



V 1 



μ 

—— — —: '%. '^’· 

! ιΤν 





■ ] 

1 °) 


£ται\ 













'ιιιϊ& ίηναΙυαΜβ κιαρχ 
ϋίτφβ^ίΰ ρΐανίηβ ιϊρχ. 


Νίη 1 βη< 1 ο 


Νϊπίβηίΐο 

ΕπτεΡΤΟίπΓπεπτ 

ηΐ ΏΓΛΛΝ 


ΟπςϊηΒΐ 


Μόνο τα αυθεντικά 
προϊόντα ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
συνοδεύονται από 
τη χρυσή σφραγίδα 
ποιότητος. 


νΐΙ^ΙΜΟΙ 

(ΝΐηίΒηάο) 


ΕΠΙΔΕ 


ΠΡΩΤΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΜΕίΙΩΛΗΣΕΙ 


◄ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ! 









































ΙΞΗ ΔΥΝΑΜΗΣ 



ΤΟ βΑΜΕ ΒΟΥΔΙΑΘΕΤΕΙ ΚΑΙ 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΑ ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 

• ίΙΟΗΤΒΟΥ: Μεγεθύνει και 
φωτίζει την οθόνη. 

• Ειδική θήκη μεταφοράς για το βΑΜΕ ΒΟΥ. 

• Επαναφορτιστή /Μετασχηματιστή. 




,·· 




Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ: 

• ΗΟΤ ί/ΝΕ ΓΙΑ ΛΥΣΕΙΣ 
ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

• ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΝΙΝΤΕΝΰΟ ΟίΠΒ ΓΙΑ ΣΑΣ 

• ΠΛΗΡΗ ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

• ΕΝΤΥΠΑ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


ΕΟ βΑΜΕ8 





















ο Μβγϊο σας 

I 

περιμένουν στο 
πρώτο και μοναδικό 
κατάστημα αποκλειστικά 
για παιχνιδομηχανές. 


ΟΛΜΕ 6ΕΑΒ 
ΜΕΟΑ οκινε 


ΜΑ5ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜII 




Ν. ΙΩΝΙΑ: Εμπορικό Κέντρο ΙΟΝΙΑ 2000 
Λεωφ. Ηρακλείου 350 

ΨΥΧΙΚΟ: Εμπορικό Κεντρό Ψυχικού, 
Λεωφ. Κηφισίας 292 - Τηλ.: 6823447 

ΣΥΝΤΑΓΜΑ: Καραγιώργη Σερβίας 4 
(Στοά Καλιγά) - Τηλ.: 3237033 









την Ν. ΙΩΝΙΑ 


στο εμπορικό 


κέντρο ΙΟΝΙΑ 


2000... για όλη την 


Ελλάδα. Ελάτε λοιπόν στο 
κόσμο της ψυχαγωγίας και 
της διασκέδασης. 


ΡΑΝΟΑ^ 


ΟΟΜΡυΤΕΚβ + ΟΑΜΕ3 
Ο ΘΑΥΜΑΣΙΟΙ ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗΣ 


ΝϊηΤβηάο' 









ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 5820399 ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 1 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΕΩΡΓΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗΣ 
ΝΕΟΚΛΗΣ ΝΤΟΡΡΑΚΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΦΑΡΜΑΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 

υνγ-ουτ 

ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΑΤΟΣ 

ϋΤΡ 

ΗΛΙΑΣ ΚΑΤΣΑΝΗΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΕΝΘΕΣΕΙΣ 

ΙΑ5ΕΠ ΩΟΤ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 

ΟΡΑΡΡΙΤΙ 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΙΝΤΕΡΡΡΕ58 
ΓΡΑΦΙΚΑΙΤΕΧΝΑΙ ΕΠΕ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημο¬ 
σίευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη 
άδεια της εταιρίας ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 
Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν αποτελούν απαραί¬ 
τητα και θέση του περιοδικού. Οπδηποτε 
υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρ¬ 
χεται αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς 
υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:6600 
Κύπρος:7000 


Π Ε Ρ I Ε 

9 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΙΟ ΡΟννΕΗ ΟΝ ΝΕΥ/δ 
16 ΗΟΒ 

Μια σελίδα διαφορετική! 

ιβ ΡκενίΕΐνδ 

24 ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Η κατάσταση της ελληνικής παιδείας στην πληροφορική. 

29 ΜΕΟΑ-Οϋ 

Η οργή της 5ΕΟΑ 

34 νίΠυβΓΒΕΕ 

Απαλλαγείτε από τους ιούς με ειδικό Η3 γ0\λ/3γθ. 

36 ΜΕΟΑΠΕνίΕΥί 
ΟίνΐΙ,ΙΖΑΤΙΟΝ 

Ενα μικρό τετρασέλιδο για το υδΕΡ, ένα μεγάλο βήμα 
για τον πολιτισμό. 

40 ηενΐΕν/8 

ΕΪΘΠΊ3ΠΊ 
ΗγρθΓ$ρββά 
ΡβΙοοη 3.0 
δίπι Απί 
δροιΤε Ββεί 
ΤϊΙυδ ΤΙπβ Ροχ 
Χγράοβδ Ρ3Πί3δΥ 
Οοσιιτιεηά Η.Ο. 

Μβ93 Βοχ 
Η οΙ ΒυόόβΓ 
Ρυδίι ΟνθΓ 

64 ΤΟ ΠΕνίΕΥΤ ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 

65 ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ! 

Γιατί όχι; 

66 ΟΗΕΑΡΟΑΜΕ8 

Για όσους έχουν μικρό χαρτζιλίκι! 

68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

Β3ίΙΙθΙΐ3ννΚδ 

ΕΙί 

73 8/16 ΒΙΤ 

ΜίάννίπίθΓ II 

74 ΤΙΡ3 + ΤΠΙΟΚΒ 
78 8ΡΕΙ.Ι.8ΗΟΡ 

Η πλήρης λύση του Οοπρυθδΐ Οί ΤΙίθ Εοης Βονν 

84 00Ν30Ι.Ε ΚΕνΐΕν/8 

\Λ/ΓβδΙΙβ ΝΛ/3Γ 


6 ΙΙ5ΕΠ 






ΕΙβείΓοΟορ 
δΐ3Γ ΟοπΙγοΙ 
Ρδγοάο Ροχ 
ΒουΙοΙθΓ ϋ33ΐΊ 
ϋουόΐθ ΟπόόΙβ 
03ίθ5 οί Ζβηάοοοη 
ΤΙίθ ΗίηΙείοηβδ 

92 ΗΟΙ.Ε ΡΙ.ΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ8 
94 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 2 ΡΟ 286 με ν<3Α! 

96 ΜΑΙΙΟΚΟΕΠ 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας! 

98 ΟΟΙΝ-ΟΡ 

Εδώ τα λόγια περιττεύουν... 

99 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 

Μια στήλη για τους ΑιτΐδίΓ3ά υδβΓδ 

100 8ΤΑΥ ΟΟΟΙ. 

Η γωνιά του Αππίρβ υεβΓ 

102 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΒΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 

104 ΑΞΙΟΝ 8Τ 

Τα πάντα για τους χρήστες του 5Τ 

106 ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ8 

Η ραδιοφωνική μας εκπομπή! 

108 ΤΟ 008 ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ 

Μια ξενάγηση στο πιο δημοφιλές λειτουργικό 

110 ΙΡ ΑΡΧΑΡΙΟΣ ΤΗΕΝ ΒΑ8Ι0 

Κάντε τα πρώτα σας βήματα στον προγραμματισμό 

112 ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Μια στήλη για όσους θέλουν να τα μάθουν όλα απ' την αρχή 

114 ΒΙΟ ΤΠΟυΒΙ,Ε 

Ο τριανταδυάμπιτος ολοσέλιδος! 

115 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ποιοι κέρδισαν τα δώρα του υδΕΡ 

116 υδΕκ οονεκ οίδκ 27 

Διαβάστε για την εκπληκτική προσφορά του υδΕΡ! 

118 ΑΜΙΟΑ 8ΕΟΒΕΤ8 

Μια ξενάγηση στο λειτουργικό σύστημα 

120 ΒΙΒΛΙΑ 

Παρουσίαση βιβλίων πληροφορικής 

122 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

128 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 



σολ. 29 



σελ. 36 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

σελ. 94 

ΚΕΡΔΙΣΤΕ 2 ΡΟ 286 ΜΕ νΟΑ! 


υ8Εη 7 











ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕ ΓΙΑ ΤΟ ΙΙ8ΕΚ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 




και όπως 
πάντα δώρο 
μιά δισκέτα 
τριπλού 
♦οι-ιτιοί για 

ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΒΙΡΟ 



ΙΙ8ΕΒ ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 






Γ νωρίζοντας οτι αυτό το τεύχος έχει διπλή διάρκεια ζωής, αποφάσισα ν’αναφερθώ σ’ενα θέμα που 
σίγουρα παρουσιάζει πολύ μεγάλο ενδιαφέρον, αφού πάνω από τα μισά γράμματα και τηλεφωνή- 
ματά σας περιστρέφονται γύρω απ’αυτό. Πρόκειται για το κλασικό ερώτημα: 'Τί υπολογιστή να αγορά¬ 
σω;” ή με άλλη μορφή: “Ποιός είναι ο καλύτερος υπολογιστής;” 

Δεν είμαι παντογνώστης ούτε φιλοδοξώ να δώσω λύση μέσα στον περιορισμένο χώρο της σελίδας 
αυτής. Η πείρα μου όμως λέει οτι πρέπει πρώτα να ξεκαθαρίσετε δύο βασικά πράγματα: ΓΙΑ ΠΟΙΟ 
ΣΚΟΠΟ ΘΕΛΕΤΕ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ κάι ΠΟΣΑ ΧΡΗΜΑΤΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΔΙΑΘΕΣΕΤΕ. Ξεχάστε τις 

ετικέτες που κολλάνε ορισμένοι: “Τα ΡΟ είναι μόνο για προγραμματισμό 
και η Απιί<33 μόνο για παιχνίδια!”. Οι μύθοι αυτοί έχουν καταρρεύσει. 
Φυσικά υπάρχουν μηχανήματα που είναι καλά σε κάποιους τομείς και 
υστερούν σε άλλους. Πάντως, όποιος περιμένει να τρέξει σοβαρές, 
απαιτητικές εφαρμογές σε μηχάνημα κάτω του 386, θα περιμένει πολύ 
(κυριολεκτικά!) κι όποιος αγόρασε Αηη^ε 2000 για να παίζει, πέταξε τα 
λεφτά του. Σε τελική ανάλυση όλα είναι θέμα κόστους/απόδοσης. 
Μπορεί το Α μηχάνημα να κάνει πολύ περισσότερα πράγματα από το Β, 
αλλά πόσο στοιχίζει; Κι ο θΓ3γ καλός υπολογιστής είναι, αλλά κάπως ακριβός! 

Ενα άλλο σημείο που πρέπει να προσέξετε είναι η επεκτασιμότητα του συστήματος που θα αγορά¬ 
σετε και η δυνατότητα προσαρμογής του στις τεχνολογικές εξελίξεις. Για παράδειγμα, μπορεί σήμερα 
να απεικονίζει 16 χρώματα στην οθόνη, αλλά μεθαύριο με την τάδε κάρτα να “ανεβαίνει" στα 256. Πριν 
από τρία χρόνια, το θέμα ήχου στα ΡΟ ήταν ανύπαρκτο. Σήμερα, όλοι ασχολούνται με κάρτες ήχου και 
μουσικής. 


Το αιώνιο 
ερώτημα 


Μήν εξαντλείτε λοιπόν την ενεργητικότητά σας σε συγκρίσεις που δεν έχουν νόημα. Καταγράψτε 
προσεκτικά τις ανάγκες σας, αποφασίστε τί ακριβώς θέλετε και 
πάνω απ’όλα ΨΑΞΤΕ! Ρωτήστε στα καταστήματα, ζητήστε να 
σας κάνουν επιδείξεις, διαβάστε περιοδικά, συμβουλευτείτε 
κάποιους φίλους σας, γενικά βασανίστε την υπόθεση και μήν 
πέσετε με τα μούτρα στο πρώτο μηχάνημα που θα σας υποδεί¬ 
ξει κάποιος “ειδικός” που θέλει να ξεφορτωθεί τη σαβούρα που 
έχει ξεμείνει στην αποθήκη του.Κάτι ακόμα: είναι λάθος να 
προσπαθείτε να βρείτε την “πολυμηχανή” που θα τα κάνει όλα 
μαζί. "Κυρίως θέλω να παίζω εάοοΓθπι υρ, αλλά αργότερα σκο¬ 
πεύω να ασχοληθώ σοβαρά με την Ρ3503Ι. Επίσης ενδιαφέρο- 
μαι πολύ και για μουσικά προγράμματα. Ποιό μηχάνημα μου 
προτείνετε για να καλυφθώ από κάθε πλευρά;”. Αυτά ακριβώς 
μας γράφει ο αναγνώστης Πέτρος Μαστρογιάννης από την 
Καλλιθέα. Η απάντηση είναι ΚΑΝΕΝΑ φίλε Πέτρο. Αρχισε με 
μια Αιτιίςα ή μια 8393 που έχουν τα καλύτερα εΐΊοοί'βηη υρ αυτή 
τη στιγμή και συνέχισε με κάποιον συμβατό όπου υπάρχει πλη¬ 
θώρα καλών ΡαεοβΙ οοηηρίΙθΓβ και εργαλείων προγραμματισμού. 

Οσο για τις μουσικές σου ανησυχίες, ο 5Τ έχει από καιρό καθιε¬ 
ρωθεί σαν ο κυρίαρχος του παιχνιδιού. Προσοχή, το ξαναλέω: 

Τα παραπάνω δεν σημαίνουν οτι δεν υπάρχουν μουσικά προ¬ 
γράμματα για ΑΓΠΙ93 ή οοιτιρίΙθΓε για 3Τ, προς Θεού! 

Δεν ξέρω αν σας φώτισα ή αν σας μπέρδεψα περισσότερο(Ι), 
αλλά προσπάθησα να σας κάνω να καταλάβετε οτι ο φανατι¬ 
σμός και οι άσκοπες διαμάχες δεν οδηγούν πουθενά. 

Παραμερίστε λοιπόν τις “τυφλές” αντιπαραθέσεις, μήν ασχολεί- 



Η πανοπλία μου δεν λέει πολλά 
πράγματα, αλλά το σπαθί μου 
σκορπίζει τον πανικό! 


στε με τους υπολογιστές των άλλων, αλλά με αυτόν που έχετε εσείς! Προσπαθήστε να ανακαλύψετε 
και τις πιο απόκρυφες δυνατότητες του μηχανήματός σας. Θα μείνετε έκπληκτοι από το τί μπορεί να 
κάνει και θυμηθείτε: κάνει μόνο ό,τι του λέτε. 

Τέλος πάντων, να μή σας κουράζω άλλο, κάνει και τόση ζέστη... Ελπίζω να είστε σε κάποια παραλία 
αυτή τη στιγμή και να πίνετε κάτι δροσιστικό απολαμβάνοντας σουηδικό θέαμα! Γειά σας! Για πάντα... 


ΥΓ. Εχει νόημα να σας περιγράφω την ύλη 


Ο Αρχισυντάκτης 



του περιοδικού; Αφού θα την δείτε μόνοι σας! 



υβΕίι · 















■ Πριν από λίγο καιρό η ΑΙαπ παραπονέ- 
θηκε οπ η Νιπίβηάο -στην Αμερική- προ¬ 
σπαθεί να μονοπωλήσει την αγορό παίρ¬ 
νοντας όλους τους κατασκευαστές στην 
δούλεψή της. Και η απάντηση της Νίπ- 
ίβηάο; "Συγνώμη ΑΙαπ"! 

■ Ολο και περισσότερα «όνβηίυΓβε και 
ΠοΙβ ΡΙαγίηρ εμφανίζονται για το Μβςε 
ΡΓίνβ. Πρόσφατα έχουμε την μεταφορά 
του ΒυοΚ ΠοςβΓδ Οουηίόοννη ίο ϋοοΓΠδ- 
όβγ από το ΡΟ και την Απιίςα. 

■ ΖΗΤΩ! ΖΗΤΩ! θα γυριστεί σύ¬ 
ντομα το τρίτο μέρος της καλύτε¬ 
ρης σειράς έργων τρόμου, το ΕνίΙ. 
ΘΕΛΩ 3 (τα δύο πρώτα είχαν σκηνο¬ 
θέτη τον σκηνοθέτη του ΟΑΚ- 
ΚΜΑΝ) 

■ Η ΙπίβΙ σε συνεργασία με την δβοοπό 
νΥβνβ κατασκεύασαν το νέο μέσο μαγνη- 
τικής αποθήκευσης. Ενα ύπνε που μπορεί 
να φορμάρει δισκέτες στα 1245 ΙταεΚε 
ενώ οι ίιί-ύθπείίγ μόλις που φτάνουν τα 
1351 Ακόμα μπορεί να διαβάζει μέχρι 1.5 
Μύγίβδ δεδομένων ανά δευτερόλεπτο 
αλλά και τις κοινές δισκέτες. 

■ Ο Βοηθάς αρχισυντάκτη μας δεν 
φαίνεται να πτοήθηκε ιβιάιτερα 
από την ήττα του με 7-4 στο δίτββί 
ΡίρΜβτ 2 στα εοίπ-ορ από τον βύ- 
νβηέυιά μας, τον Μ. Νταμουλάκη. 

■ 200 Μ Ηζ ταχύτητα δεν είναι και λίγο. Η 
ΡΕΟ λοιπόν κατασκεύασε τον πιο γρήγο¬ 
ρο επεξεργαστή, τον μικρό ΑΙΡΗΑ-ΒΙδΟ 
που είναι καθαρής 64-όίί τεχνολογίας. 

■ 1ΜΟΗΚ ΒΟΥ! Το νέο μηχάνημα 
που συνδέεται με το θαιπβ Βογ σας 
και του δίνει την δύναμη ενός 
ρβΓβοηαί οερα- 
ηΐβοι·. Εχει ένα 
άμορφο μικρά 
πληκτρολόγιο 
και ξέρει να 
κάνει καλά 12 
πράγματα: να 
υπολογίζει τον 
χρόνο σε διά¬ 
φορα μέρη της 
Γης, να δίνει 
τηλεφωνικούς κώδικες, τις αναλο¬ 
γίες νομισμάτων, εαίουΐαίοτ, ημε¬ 
ρολόγιο, να μεταβάλει τα διάφορα 
μέτρα και σταθμά όλου του κόσμου, 
ατζέντα για τηλέφωνα και διευθύν¬ 
σεις, μεταφραστή 5 Ευρωπαϊκών 
γλωσσών κλπ. Εκπληκτικά βοήθη¬ 
μα αν σκεφτείτε άτι το μεγεθάς του 
δεν ξεπερνά αυτό του θαιπβ Βογ. 

■ Βούηξε η Ευρώπη με την πρώτη Δικα¬ 
στική καταδίκη πειρατείας στην Ελλάδα 
που πέτυχε η γνωστή αντιπροσωπεία παι- 
χνιδιών 3ΡΕΕΚ δΟΕΤΙΛίΑΒΕ. 

■ Για όσους θέλουν να ψάξουν τις 
κονσόλες πιο... κοινωνιολογικά 
μπορούν να ξεκινήσουν με το βι¬ 
βλίο του Ευμβπβ Ρτονβηζο (ϋΚ.) 
“νίύθο Κίύε: ΜαΚΙηρ δβηββ ο( 
ΝίηΙβηάο” από τις εκβάσεις Η»ι·- 
νατύ υηίνβΓβϋγ Ριββδ. Μόνο για 
όσους κατέχουν γερά αγγλικά. 




ση. Από ένα τέτοιο περιφερειακό 
που ελέγχει απόλυτα τον υπολο¬ 
γιστή δεν γινόταν να έλειπε ένας 
ρποπιΙογ/ όί53$5βΓηόΙβΓ. Αυτό που 

• 

κάνει το πτοηίΙοΓ του Αοίίοη 
ΗβρΙβγ να ξεχωρίζει από οποιο- 
δήποτε άλλο εοΐΐεννατθ πίοπιΙογ 
δεν είναι η εμφάνιση του προ¬ 
γράμματος σαν δεκαεξαδικά, 
ΑδΟΙΙ ή άί538δθππόΙγ δεδομένα 
αλλά το ότι δεν επιρρεάζεται 
από μικροκλειδωματάκια και 
παγίδες που στήνουν ορι¬ 
σμένοι προγραμματιστές. 
Ενα παράδειγμα είναι οι χι¬ 
λιάδες ιοί που υπάρχουν και 
αλοιώνουν τον κώδικα τους 
όταν φορτώνονται από κάποιο 
άλλο ΓηοηίΙοΓ. 

Μιας και μιλήσαμε για ιούς να 
πούμε ότι δεν πρόκειται να περά¬ 
σει κανείς στη μνήμη όσο είναι 
ενεργοποιημένο το Αοίίοη Ρβ- 
ρί3γ. 

Ενα πανίσχυρο βηίίνίΓυε ανι- 
χνεύει συνεχώς τις περιφερεια¬ 
κές μονάδες και τη μνήμη χωρίς ο 
υπολογιστής να ξέρει τι γίνεται. 
Ανυπομονούμε να το δούμε στην 
Ελλάδα και μόλις έρθει..,Χι Χι Χι 
(σατανικό γέλιο). 

Ρ3Υ6Ν08Ι8 ΚΑΙ ΙΕΜΙ5 

ΤΟ ΔΙΔΥΜΟ ΤΗΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

Ο πως όλοι ξέρουμε (και είναι 
ευνόητο) η Ρβγβηοβίβ είναι η 
μεγαλύτερη Βρετανική εται¬ 
ρεία παραγωγής δοΗπβιβ. 

Πρόσφατα υπέγραψε συμφωνία με 
τον Ι.βννί8 τον κορυφαίο αθλητή στί¬ 
βου για να δώσει το όνομα του σ’ένα 
αθλητικό παιχνίδι που πρόκειται να 
κυκλοφορήσει. Αυτό ίσως δε σας 
ξαφνιάσει πολύ μιας και έχετε δει πα¬ 
ρόμοιες καταστάσεις (θαίογ ΤΙιο- 
πιεοη κ.α). 

Το σημαντικό της υπόθεσης είναι 
ότι το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει σε 
όλα τα Ροηπβϊδ και σε οαιΊΗι^ββ. Αυ¬ 
τό σημαίνει ότι η Ρβγβηοβίβ θα κάνει ένα μεγάλο βήμα προς την αγορά των κονσολών. 

Μέχρι τώρα παιχνίδια όπως τα Ιβπιιηίη 98 δεν είχαν την ευκαιρία να τα παίξουν οι κάτο¬ 
χοι 5β93 και ΝίηΙβηάο και η Ρβγθηοβϊβ έχανε πολλά χρήματα από την απουσία της σ’αυτή 
την αγορά. 

Τώρα το θέμα είναι ποια κονσόλα θα υποστηρίξει ή αν τα παιχνίδια που θα βγάζει θα κυ¬ 
κλοφορούν για όλα τα μηχανήματα. 



ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙΑΥ 
ΓΙΑ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ! 


Τ ο γνωστό Αοίίοη Ηε- 
ρΙβγ της Αιτιίρο που έχει 
φτάσει τώρα την έκδο¬ 
ση 3 (ΜΚ III) ήρθε και 
στα ΡΟ. Το περιφερειακό αυτό 
εδώ και τρία χρόνια ήταν προνό¬ 
μιο μόνο των Αππίοβ υ$βΓ5. Οι και¬ 
ροί όμως άλλαξαν. Η ϋβίβΙ ανα¬ 
γνώρισε την μεγάλη αγορά των 
συμβατών και κατασκεύασε μια 
αντίστοιχη κάρτα. Οι δυνατό¬ 
τητες της είναι οι γνωστές 
που προσφέρουν τα Αοίίοη 
ΗβρΙβγ. Κάνοντας ίτββζβ 
σε ένα πρόγραμμα μπορείτε 
να σώσετε την οθόνη σε 
δί3ηό3Γί ΡΟΧ/ΡΙΟ μορφή για 
να τη χρησιμοποιήσετε με 
οποιοδήποτε σχεδιαστικό πρό¬ 
γραμμα όπως το Ραίηί Βιχίδίι. 

Επίσης είναι δυνατό να σώσετε 
ολόκληρο το πρόγραμμα που 
υπάρχει στη μνήμη σαν ένα αρ¬ 
χείο. Με αυτόν τον τρόπο σπάει 
οποιοδήποτε παιχνίδι είχε παρά¬ 
ξενο ίθΓΓΠ3ί και δεν αντιγραφόταν 
με άίδΚοοργ. Αυτό που ενδιαφέρει 
τους περισσότερους είναι το 
ίΓ3ίηβΓ πηοάθ που δίνει άπειρες 
ζωές, πυρομαχικά, ενέργεια, και 
οτιδήποτε άλλο θα σας κάνει τη 


ζωή πιο εύκολη στα παιχνίδια. Αν 
μέχρι τώρα τα βρίσκατε σκούρα 
μπροστά στον μεγάλο κακό του 
Μβηαοβ ήρθε ή ώρα να του απο¬ 
δείξετε ότι το καλό το παλικάρι 
ξέρει κι... Αοίίοη ΒβρΙβγ. Σε περί- 


/-\ 
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πτώση που δεν σας φτάνουν οι 
άπειρες ζωές και έχει γίνει ανυ¬ 
πόφορη η κατάσταση σε πολύ 
γρήγορα παιχνίδια υπάρχει κυ- 
κλωματάκι που καθυστερεί τον 
επεξεργαστή. 

Η ταχύτητα ρυθμίζεται από ένα 
ποντεσιόμετρο και ένα διακόπτη 
που επαναφέρει τον επεξεργα¬ 
στή στην κανονική του κατάστα- 


ΙΟ ΙΙ5ΕΗ 
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ΔΑΡΕΑ Η/Υ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΑΜ5ΤΑΑΟ ΗΕΙΙΑ8 

Η ΑΓηβΙΓβοΙ ΗβΙΙβδ συνεχίζει την προ¬ 
σφορά της σε σχολεία, κοινοφελείς ορ¬ 
γανισμούς μη κερδοσκοπικού χαρακτή¬ 
ρα συλλόγους κ.λ.π εξοπλίζοντας τα με 
υπολογιστές ΟΡΟ 6128 με μια απλά 
συμβολική τιμή 9000 δρχ. 

Οι υπολογιστές αυτοί ανταλλάσονται 
με νεότερους και ισχυρότερους 
ΑπιείΓβά 1640 απλά και μόνο με την κα¬ 
ταβολή της διαφοράς τιμής τους. Οι 
υπολογιστές που συγκεντρώνονται χο¬ 
ρηγήθηκαν (και χορηγούνται ακόμα) 
στα ενδιαφερόμενο ιδρύματα ή σχο¬ 
λεία. Η ΑΓΠδΐΓ3ά ΗβΙΙβδ εκφράζει ένα 
μεγάλο ευχαριστώ στους φίλους της 
και παλιούς κατόχους ΟΡΟ 6128 -οι 
οποίοι συμμετέχοντας με την ανταλλα¬ 
γή του οοΓπρυίθΓ τους- έδωσαν την δυ¬ 
νατότητα να συμβάλει στον δωρεάν 
εξοπλισμό των σχολείων και κοινωφε¬ 
λών ιδρυμάτων με ηλεκτρονικούς υπο¬ 
λογιστές βοηθώντας έτσι την εκπαίδευ¬ 
ση των νέων και την διάδοση της πλη¬ 
ροφορικής στην χώρα μας. 


ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΛΑΤΕΡΝΑ 


Τ α πληκτρο¬ 
λόγια είναι 
τα μόνο 
ΗβΓόννβΓβ 
κομμάτι των υπολο¬ 
γιστών που δεν 
έχουμε δει ακρότη¬ 
τες μέχρι τώρα. 

Η ΟοΙοβδυδ έρχεται 
να μας διαψεύσει με 
ένα πληκτρολόγιο 
που αντί για τα συ¬ 
νηθισμένα 101 έχει 
μια πλειάδα βοηθη¬ 
τικών και περιττών 
συμπληρωμάτων. 
Εκτός από τα συ- 


30ΡΤΨΑΗΕ ΤΕΜΡΙ.ΔΤΕ5 



ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟ ΟΑΙΧυΐΑΤΟΚ 


ΔΥΟ ΣΕΤ ΡυΝΟΤΙΟΝ ΚΕΥ5 


ΕΙΔΙΚΑ ΥΨΗΛΗΣ- ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ- ΠΛΗΚΤΡΑ 


ΔΙΑΓΩΝΙΑ 0υΗ50Β ΚΕΥ5 


ΠΟΛΥ ΓΡΗΓΟΡΟ ΠΛΗΤΡΟ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ 


νηθισμένα ΟΜίΕΗΤΥ πλήκτρα έχει δώδεκα παραπάνω ίυποΙΙοπ Κβγι αριστερά για όσους 
έχουν νοσταλγίσει τα παλιά ΡΟβ. Το αριθμητικό πληκτρολόγιο είναι ταυτόχρονα εοίευίβίοτ 
με μια μικρή οθονούλα πάνω δεξιά. Τα ευι-οστ Κογβ πολλαπλασιάστηκαν αφού προστέθη¬ 
καν και διαγώνια πλήκτρα. 

Κάτι που δεν μπορούσα να φανταστώ με τίποτα ήταν το Ιυι-Ιιο ου*ο ι-οροα* Κβγ που προ¬ 
σομοιώνει το ουίο-ΐίτοϋ! Τι άλλο θα σκεφτούν οι άνθρωποι. Δυστυχώς δεν είναι σίγουρο αν 
θα έρθει κάποια στιγμή στην Ελλάδα. 
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ΤΟΑ570 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ 

...επιτέλους. Το περι¬ 
μέναμε εδώ και τέσσε¬ 
ρις μήνες, γράφαμε για 
αυτό εδώ και τρεις μή¬ 
νες, εμφανίστηκε στο 
Ε0Τ8 πριν δύο μήνες 
αλλά στα μαγαζιά θα 
έρθει μετά από ένα μή¬ 
να. 

Η Οοππποάοΐ’θ δήλω¬ 
σε ότι τα πρώτα κομμά¬ 
τια θα εμφανιστούν στα 
καταστήματα της Μεγά¬ 
λης Βρετανίας τέλη 
Ιουλίου με αρχές Αυ- 
γούστου. Φυσικά όσα 
μηχανήματα έρθουν θα 
δωθούν κατευθείαν 
μιας και οι παραγγελίες 
έχουν αρχίσει από πολύ 
πιο πριν. Η κανονική ει¬ 
σαγωγή και διάθεση 
του προϊόντος παρατεί- 
νεται για μετά το καλο¬ 
καίρι. Το καλό είναι ότι 
η καθυστέρηση αυτή 
δεν οφειλόταν σε γρα¬ 
φειοκρατικούς λόγους, 
αλλά ήταν καθαρά τε¬ 
χνικό θέμα. 

Οι άνθρωποι της 
ΟοππποάοΓβ έδωσαν 
τον καλύτερο τους εαυ¬ 
τό και το μηχάνημα μέ¬ 
χρι τελευταία στιγμή 
δεχόταν αλλαγές και 
μετατροπές (πάντα 
προς το καλύτερο). Η 
τιμή του παραμένει κά¬ 
τω από τις 400 λίρες 
(140.000 δρχ.) και οι 
προσδοκίες των 
άβοίβΓβ είναι να πουλή¬ 
σουν 100000 κομμάτια 
τον πρώτο χρόνο. 

Το υββΓ θα είναι από 
τα πρώτα περιοδικά 
που θα έχει Α570 για 
«65*, 30 3ΐαγ Ιυποά. 



ΤΗΕ Ι.θν»ΝΜθν»ΕΗ ΜΑΝ 



Μ ια ταινία από αυτές που με κάνουν να 
περιμένω από τους πρώτους στην 
σειρά των κινηματογράφων. Το θέμα 
της είναι πρωτότυπο -τουλάχιστον. 

Μπορεί να είναι περιπέτεια αλλά δεν έχει την 
βία που έχουν οι σημερινές ταινίες δράσης. Οι 
πρωταγωνιστές είναι δύο άντρες, ένας κηπου¬ 
ρός και ένας απλός επιστήμονας. Ο τελευταί¬ 
ος δούλευε πάνω σε μια ουσία η οποία επιτά¬ 
χυνε την διαδικασία εκμάθησης του εγκεφά¬ 
λου. Παρόλα αυτά οι μαϊμούδες στις οποίες 
που δοκιμάστηκε το ναρκωτικό έγιναν πο¬ 
λύ πιο έξυπνες αλλά παρανόησαν και έγι¬ 
ναν δολοφόνοι. Πάλι καλά που δεν έγι¬ 
ναν συντάκτες του υ3ΕΒ. 

Το καλύτερο πείραμα θα ήταν, τί άλλο, να δοκιμα¬ 
στεί σε άνθρωπο. Το θύμα (γνωστό και σαν πειραματόζωο) είναι 
ο κηπουρός ο οποίος δέχεται να δοκιμάσει το φάρμακο. Το αποτέλεσμα είναι 
να γίνει ένας μοντέρνος Αϊνστάιν. Στη συνέχεια... ε να μην τα πούμε κι όλα. Τα γραφικά και 
ο ήχος είναι ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ. Υπεύθυνη είναι μια μικρή εταιρεία η Αη 9 βΙ είυάίοε που έχει αναλάβει δουλει¬ 
ές από την Νίηίβηάο μέχρι τη ΝΑ3Α. 

Ακούστηκαν φήμες ότι τα Βαγ ΤΓαγοίπς γραφικά με τα δισεκατομμύρια χρώματα και την υπερυψηλή ανά¬ 
λυση έγιναν από έναν δρβοίΓυηη 16Κ γιατί κόλλησε νίΓυε το δυρθΓΟοΓΤίρυίβΓ που έχει η εταιρεία. Το περιμέ¬ 
νουμε στους Ελληνικούς κινηματογράφους για να διαπιστώσουμε από μόνοι μας την αλήθεια. 


ΠΑΝΙΚΟΙ, ΤΟΙΟΟΟΙΦΤΑ11», 


Ο ι σημερινοί επεξεργα¬ 
στές έχουν φτάσει σε 
ταχύτητες που για πολ¬ 
λούς από εμάς είναι υπερβολικά 
μεγάλες. Σε τομείς όμως όπως η 
τεχνιτή νοημοσύνη η ταχύτητα 
των σημερινών μηχανών είναι 
σχετικά μικρή μπροστά στην 
υπολογιστική ισχύ που χρειάζε¬ 
ται για να προσωμοιώσει ένας 
οοΓπρυίβΓ τον πολύπλοκο αν¬ 
θρώπινο εγκέφαλο. Το θέμα εί¬ 
ναι πώς θα καταφέρουν οι μεγά¬ 
λες εταιρείες κατασκευής ολο¬ 
κληρωμένων κυκλωμάτων να με¬ 
γιστοποιήσουν τα ήδη γρήγορα 
κυκλώματα τους. 

Για πολλούς η μόνη λύση είναι 
όλα τα κυκλώματα (μνήμη-επε- 
ξεργαστής-Ι/Ο) να βρίσκονται 
στο ίδιο οίιίρ. Το ζήτημα της τα¬ 
χύτητας θίχτηκε στο φετινό 
ΙηίθΓηαϋοηεΙ δοΙίά-δίαίβ ΟίΓουίίε 
ΟοηίβΓβηοθ. Εκεί τα μεγάλα ονό¬ 
ματα του χώρου έδωσαν τα χα¬ 
ρακτηριστικά και τις μετρήσεις 
που έγιναν στους νέους τους 
επεξεργαστές. 

Για όποιον δεν αντέχει μεγά¬ 
λες συγκινήσεις καλύτερα να μη 
διαβάσει τη συνέχεια. Κυρίες και 


κύριοι αν νομίζατε ότι τα 31 πώρε 
του 68040/33 και τα 19.5 του 
80486/50 0X2 ήταν ρεκόρ γελιέ¬ 
στε. 

Η Οταγ Π85Θ3Γ0ΪΙ παρουσίασε 
δύο ΒΙ30 επεξεργαστές, η δυΝ 


έναν 3ΡΑΒ0 ενώ η ϋΕΟ το περί¬ 
φημο ΑΙρίια οίιίρ. Η 0Γ3γ θα χρη¬ 
σιμοποιήσει το ΑΙρίια οίιίρ στα 
νέα της παράλληλα συστήματα 
που θα κυκλοφορήσουν το 1993. 

Η ΝΕΟ ξαναέφταξε μια έκδο¬ 
ση για πολυεπεξεργασία του 
Β4000 Βίεο που είχε σχεδιαστεί 
από τη Μίρε. 0 επεξεργαστής 
έχει συχνότητα 50 Μίιζ και θα κυ¬ 
κλοφορεί μαζί με άλλους τρεις 
(συνολάκι) και θα έχει ταχύτητα 
235 δΡΕΟ ιτι3γΚ$. Αυτή που 
έκλεψε την παράσταση ήταν η 


ϋΕΟ η οποία παρουσίασε πουσα- 
ρισμένες εκδόσεις άλλων επε¬ 
ξεργαστών, όπως ο ΑΙρίια οίιίρ 
που από 50Μίιζ έφτασε τα 20011! 
και καίει τοσο ρεύμα όσο μια λά¬ 
μπα 100νν3«Π! 


Το εξωφρενικό ακούστηκε 
από την Ηίίαοίιί η οποία έφτιαξε 
έναν επεξεργαστή με ταχύτη¬ 
τα... 1000 ππίρε. Απλά δεν υπάρ¬ 
χει ανταγωνισμός αφού το νέο 
ευρθΓΟίιιρ της ΙπίβΙ (Ρ5) “μάλις" 
που φτάνει τα 100 πιίρε χρησιμο¬ 
ποιώντας την τελευταία λέξη 
της πεο τεχνολογίας. Οσο για 
την ΜοϊογοΙ3 ανακοίνωσε τον 
68060 ο οποίος πάσχει από μι¬ 
κρό άαίε όυδ. Το εύρος του δίαυ¬ 
λου του είναι μόλις... 128 
ΡίΙε!!!!!!. 
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Η ΜίΟΓΟδοίί ανακοίνωσε τη νέα έκδοση 
της νίδυβΙ Ββδίο της καλύτερης 
Βπδίο που υπάρχει αυτή τη στιγμή για 
συμβατούς. Σκοπόςτης ΜίοΓΟδοίί 
ήταν να δώσει μια γλώσσα στους προγραμματι¬ 
στές που θα είναι πολύ απλή και ταυτόχρονα θα 
εκμεταλλεύεται όλες τις δυνατότητες των 
ννίηάοννδ. Οποιος έχει δει την παλαιότερη έκδο¬ 
ση θα έχει καταλάβει ότι η εταιρεία πέτυχε το 
σκοπό της. 

Το περιβάλλον είναι φιλικότατο και η προσέγ¬ 
γιση στο πρόγραμμα γίνεται μέσω αντικειμένων 
τα οποία είναι ομαδοποιημένα σύμφωνα με τις 
λειτουργίες των ννίηάοννδ. Στην καινούρια έκδο¬ 
ση το ίοοΙΡοχ έχει 21 νέα "εργαλία” σύνολο 36 
που απλοποιούν την δουλειά του προγραμματι¬ 
στή ακόμα περισσότερο. 

Το καλό με τη νίευβΙ Βαείο είναι ότι περιλαμ¬ 
βάνει όλες τις καλές στιγμές της ΟυίοΚ Βεδίο και 
συμπληρώνεται από τον νέο προσανατολισμένο 
στα αντικείμενα προγραμματισμό. Αυτό μπορεί 
κάποιος να το λάβει σαν μειωνέκτιμα μιας και 
ένας “παραδοσιακός” προγραμματιστής θα πρέ¬ 
πει να αλλάξει σκεπτικό και η προσαρμογή του 
θα είναι λίγο δύσκολη. 


ΜΑΟ ΣΥΜΒΑΤΟΙ; 


Τ ο συντριπτικό ποσοστό 
του δοίίννεΓθ που κυκλο¬ 
φορεί είναι προσανατο¬ 
λισμένο στα ΡΟ.. Τα Μεο έχουν 
το δικό τους μερίδιο στην αγο¬ 
ρά το οποίο όμως είναι πολύ μι¬ 
κρό. Αυτό οφείλεται στην τα¬ 
κτική της ΑρρΙβ να κρατάει τα 
δικαιώματα της ΠΟΜ και του 
ονόματος του ΜεοίηΙοδίι. Από 
τη μια τα έσοδα της κατασκευά- 
στριας εταιρείας είναι μεγάλα 
λόγω έλλειψης ανταγωνισμού 
αλλά από την άλλη λόγω της 
υψηλής τιμής τους δεν αγορά¬ 
ζονται τόσο όσο τα ΡΟ. Μια λύ¬ 
ση για την πτώση των τιμών εί¬ 
ναι η συμβατότητα. Αλλες εται¬ 
ρείες θα μπορούσαν να αναλά¬ 
βουν την παραγωγή ΜεοίηΙοδίι 
“μαϊμούδων" όπως είναι αυτή 
τη στιγμή όλοι οι συμβατοί 
εκτός φυσικά των ΙΒΜ. Κάτι τέ¬ 
τοιο θα μείωνε τα έσοδα της 
ΑρρΙβ η οποία φυσικά δε δίνει 
την πολυπόθητη άδεια. Από 
την άλλη θα έβγαζε αρκετά λε¬ 
φτά δίνοντας τα δικαιώματα 
παραγωγής (όπως έκανε η 
Αάοόβ με το Ροδίοπρί) και θα εί¬ 
χε περισσότερους αγοραστές 
για τα μηχανήματα της. 


Μια Καλιφορνέζικη εταιρεία 
που είναι γνωστή κυρίως στο 
περιβάλλον του υπίχ είχε μια 
ιδέα για την κατασκευή Μεοίη- 
Ιοδή οΙοηβ χωρίς να χρειάζεται 
η συγκατάθεση της ΑρρΙβ. Μην 
νομίζετε βέβαια ότι το δαγκω¬ 
μένο μήλο θα καθήσει με σταυ¬ 
ρωμένα χέρια. Προς το παρόν 
πάντως δεν έχει κάνει καμία κί¬ 
νηση. 

Λέγαμε λοιπόν ότι μια Καλι- 
φορνέζικη εταιρεία η Νο ΤβΚ 
έβγαλε στην παραγωγή μια 
πλακέτα με τρία οίιΐρδ μόνο πά¬ 
νω, η οποία με τις κατάλληλες 
προσθήκες (επεξεργαστής, 
μνήμη...) επιτρέπει στο χρήστη 
να τρέχει προγράμματα του 
Μβο όπως θα τα έτρεχε αν είχε 
έναν ΙΙοί. 

Το λειτουργικό σύστημα εί¬ 
ναι λίγο παραλλαγμένο και δεν 
είναι το οπςίηεΙ της ΑρρΙβ. Πα¬ 
ρόλα αυτά δεν ξεχωρίζεται εύ¬ 
κολα με την πρώτη ματιά. Μή¬ 
πως η Νο ΙβΚ δείχνει το δρόμο 
στις άλλες εταιρίες για τη 
στρατηγική που πρέπει να ακο¬ 
λουθήσουν αν θέλουν να δώ¬ 
σουν τη θέση που αξίζει σ' αυτό 
το παρεξηγημένο μηχάνημα; 


ΑΟΣΕΙΣΙΙ-ΑΟΣΕΙΣ! 

Μέχρι 8 μήνες στους ΟοηφυΙθΓδ!! 
Μέχρι 10 μήνες στο δοίίννστβϋ 




ΙΚΑΡΟΣ ΡΟ/ΧΤ: 

Με ΟυαΙ μονόχρωμη 

ΟΟΝΟΟΗΟ 286; 

Με ΟυεΙ μονόχρωμη ΐνι 

00Ν00Β0 286; 

Με νΟΑ μονόχρωμη VI/· 1 

ΙΑδΕΒ ΕΚΤΥΠΩΤΗΣίΑΜδΤΒΑϋ ισ-δοοο 

59.000 + 8 Δόσεις των 25.000 

8ΗΑΗΡ ΟΑ-25; 

ϋαΐβ ϋΙβρΙαγ 

και εκατοντάδες άλλες 
ευκαιρίες... 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


ΠΟΛΥΠΛΑΝΟ, ΚΕΦΑΛΑΙΟ, ΦΑΣΜΑ... 
...και όλα τα προγράμματα της αγοράς. 


Μέ "I 5%προκαταβολή 
και 1 Ο μηνιαίες δόσεις* 


* Για προγράμματα αξίας 100.000 και άνω 

Κι ακόμα... 

ΡΑΧ ΑΜδΤΒΑΟ-6000 Με αυτόματο τηλεφωνητή 
ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ: 5ουη<1Ι>ΐ3$1βτ-νΐ<1βοΙ·ΐ35ϊβΓ-έΟ Η 0Μ8 
ΤϋΝΕΒδ: Κάντε την οθόνη του 6128 τηλεόραση 
με 19.000 και της ΑΜΙβΑ με 26.000!!! 

Αποστέλλονται 
και στην Επαρχία 
Με δόσεις!II 



ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΔΙΑΘΕΣΗ Γ ,. _ , „ 

· ΑΟΗΝΑ: Στουρναρη 49 - Τηλ 36.41.911.36.41.188 

ΓΐΚΚυΗνΜΊι ' ΠΕΙΡΑΙΑί: Μπουμπουλινας 34 ■ Τη>. 42.97.176 
^βοοΜρύτΕΒ$= · ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμοντη 10 · ΤηΑ. 80.85 858 























































ΑΙΤΕΙ. ΐνκ 


ΟΗΕΚ 



ΘΕΛΕΤΕ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ; 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ; 


ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 

ΡΙ.ΟΤ1 + 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! 

ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 


ΟΝ ϋΝΕ Ε.Π.Ε 


ΡΙ.ΟΤ1 + 
ΣΟΥΛΤΑΝΗ 16 
ΤΗΛ. 36.40.541 





ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ ΝΙΝΟΟΜ8 
ΤΠΡΑ ΣΤΟ 008 




Τ α \Μηάο\Λ/3 
για πολ¬ 
λούς είναι 
η πλατ¬ 
φόρμα πάνω στην 
οποία θα τρέχει 
όλο το μελλοντικό 
δοίΙνναΓβ των συμ¬ 
βατών. 

Ενα από τα μειονε- 
κτήματά τους είναι 
ότι για να τρέξει κάποιο πρό¬ 
γραμμα ο χρήστης πρέπει να 
κατέχει τα ννίηάοννε που δεν 
είναι και τόσο φτηνά. 

Αυτό δε συμβαίνει πλέον 
αφού και η Ιη1βΓ3θπνβ Εηρι- 
ηβθΐϊης έγραψε ένα πρόγραμ¬ 
μα το οποίο αναλαμβάνει να 
μεταφράσει τον δουιχβ κώδι¬ 
κα ενός προγράμματος των 
ι/νίηάοννε σε 005. 

Ολα τα προγράμματα που 
έχουν γραφτεί στο περιβάλ¬ 
λον γραφικών της ΜίοΓΟδοίί 
χρησιμοποιούν τις \Λ/ίπάονν3 
ΑΡΙ βιβλιοθήκες οι οποίες πα¬ 


ρέχουν υπηρεσίες όπως μετα¬ 
κινήσεις παραθύρων στην 
οθόνη, έλεγχος του ροίηίβΓ, 
και των αρχείων υπό μορφή 
ίοοπ. 

Το ννίηάοννε.ίχΙ/005 έρχεται 
με έτοιμες ρουτίνες σε Ο και 
0++ των ΒοΓίαηά, ΜίοΐΌδοίΙ 
και Ζοιίβοβ οοπηρίΙβΓδ καθώς 
και πολλά επεξηγηματικά αρ¬ 
χεία και πιβηυαίδ. 

Από το πακέτο δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να λοίπουν υΓιΙίΙίθδ 
σαν τον ΓβεουΐΌβ οοτηρίΙβΓ, 
τον ελεγκτή συμβατότητας 
και φυσικά ιτιοηίΙΟΓ. 


ΠΕΜ€βΜ1ΑΚΛ 
ΓΙΑ 3ΑΓ.ΙΓ ΏΓΑΗ 


Τ ον προηγούνενο μήνα 

είχαμε αναφέρει ένα αξε- 
σουάρ για Θβιτίθ Βογ 
που στερεωνόταν πά¬ 
νω από την οθόνη του και λει¬ 
τουργούσε σαν μεγευθυντικός 
φακός διευκολύνοντας έτσι 
τον ςαηΓίθΓ στις ατέλειωτες ώρες 
ψυχαγωγίας. Το ίδιο περιφερειακό υπάρ¬ 
χει και στο 03ΠΊ8 Θθηγ. 

Τα χαρακτηριστικά του είναι όμοια με του προκατόχου του Υπάρ¬ 
χει και εδώ φωτάκι για τη νύχτα το οροίο διευκολύνει ακόμα περισ¬ 
σότερο τον ςβπηβΓ. Το μόνο που αλλάζει όπως ήταν φυσικό είναι το 
σχήμα του για να ταιριάζει φυσικά στο νέο σασί. Οι διακόπτες όπως 
και στο 93 γπθ βογ δεν καλύπτονται από το πλαστικό και δίνεται μια 
εργονομική κλήση στο καλύτερο κατά τη γνώμη μου βαηά ββΙά της 
αγοράς. 




Το εντυπωσιακότερο περιφερειακό 
από όλα είναι το 0θ3Γ Μ3δΙβΓ. Με το 
0β3Γ Μ3δίθΓ το 03ΓΠ6 0θ3Γ δέχεται 
8-βίί οαΓίίάςθδ από το 8093 ΜβδίοΓ 
δγδίβιτι. 

Το περιφερειακό αυτό δε χρει¬ 
άζεται μπαταρίες ούτε εξειδει- 
κευμένες γνώσεις για να συνδεθεί 
στη θύρα του 03ΓΠβ 0β3Γ. 


14 υ5ΕΚ 
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Ι σως η πιο καλή κάρτα 
ήχου (και όχι μόνο) που 
υπάρχει αυτή τη στιγμή 
στην αγορά. Είναι συμ¬ 
βατή με ΕουπάΒΙββΙβι·, Αά 
Η6, ΤΗυηάβι’ΒοαπΙ, Ρτο 
ΑυάΙο5ρβο1ι·υπι, Μϊηύον/β 
3.1, ΜΡΟ και Μυίΐίπιβάίβ 
Μίηάοννς. Η ποιότητα ήχου 
είναι 16-1>1ΐ8 με μέγιοτη συ¬ 
χνότητα δειγματοληψίας 
44ΚΗζ. Με απλά Ελληνικά 
αυτό σημαίνει καθαρός ήχος 
ποιότητας ΟΟ. Ο ενσωματω¬ 
μένος 83ΐπρίβΓ είναι υπεύ¬ 
θυνος για τα 16-5118 δειγμα¬ 
τοληψίας που είναι ικανή να 
κάνει η Ρτο ΑυάΙο Βρβοίτυπι 
16. Το καλό με τη κάρτα εί¬ 
ναι ότι χρησιμοποιεί ΟΜΑ 
κανάλια για τη μεταφορά δε¬ 
δομένων ξεκουράζοντας 
έτσι τον κεντρικό επεξεργα¬ 
στή. Το κανάλι ΟΜΑ επιλέ¬ 
γεται από το χρήστη και 
μπορεί να είναι ένα από τα 
0,1,2,3,5,6,7. Επίσης επιλέ¬ 
γεται και σε ποιο ϊπίοττυρί 
θα γίνει 88819 η. 

Μια δυνατότητα που την 
κάνει να ξεχωρίζει είναι η 
συμπίεση των μονοφωνικών 
ήχων (οοιπρτβ88ίοη 2:1 
άοοοπιρι-βββϊοπ 2:1, 3:1, 

3:1). Δέχεται ΟΟ και μικρό¬ 
φωνο και οποιαβήποτε άλλη 
πηγή σήματος ήχου. Η συμ¬ 
βατότητα με την Αά-115 επι¬ 
τυγχάνεται μέσω ενός εΗϊρ 
ΥαπιαΗβ ΥΜΡ262. Το εΗϊρ 


αυτό έχει 4 οροι-αίοι-β, 16 
6118 ΡΜ ήχοι, και συμβατότη¬ 
τα ΜΙΒΙ. Οπ 6θ3Γό υπάρχει 
και ένα 5051 ίηΙβιΊαεο που 
είναι χρήσιμο τώρα με την 
είσοδο των πιυΙΜπιβάία για 
την επικοινωνία του ΡΟ με 
Οϋ-ΚΟΜβ. Το βοΡΙνναΐΌ που 
συνοδεύει την κάρτα είναι 
πλούσιο και περιλαμβάνει 
το 51ογοο 51υάίο Ρ/Χ που εί¬ 
ναι ένας δίπιρΙβ βάΐίοι-, το 
5Ρ 5ρβεΐΓυιπ που είναι ένα 
ΜΙάί 5βηυβπεβΓ, το 
5οΚη3γθ ΟοπίΓοΙΙβά Μιχθγ 
που είναι ένα πρόγραμμα 
που ελέγχει την ένταση του 
ΟΒ, του ΡΜ 8γπ16β8ίζβΓ, και 
όλων των μονάδων παραγω¬ 
γής ήχου που έχει το ΡΟ και 
η ίδια η κάρτα. 

Το Τι-αολΒΙαΒίβΓ είναι άλ¬ 
λο ένα πρόγραμμα τύπου 
βουηύΐΓβοΚβΓ με τέσσερις 
φωνές και τα ανάλογα VII 
ιπβΙβΓΒ και ψευδο-βηυαΙΙζβΓ. 
Το ΡΓθ5ρββε6 είναι ένα 
πρόγραμμα που αναλαμβά¬ 
νει να διαβάσει ένα κείμενο 
σας με ανθρώπινη φωνή 
ακόμα και να το τραγουδή¬ 
σει! Επίσης στο πακέτο πε¬ 
ριλαμβάνονται πιίάί αρχεία 
με μουσικά κομμάτια, εφφέ 
και βιβλιοθήκες με ρουτίνες 
χειρισμού της κάρτας μέσα 
από τα «ιίπιίοννβ και το 005. 

Αναφισβήτητα μια από τις 
καλύτερες κάρτες ήχου της 
αγοράς. 



ΘΕΛΕΤΕ: 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΜΙΟΑ ΑΤΑΚΙ 



ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΜΟΝΟΙ! 

Ελάτε σε έναν φίλο! 

ΣΥΜΠΑΝ 

Από το 1982, σ’ ένα έμπειρο και φιλικό 
περιβάλλον σας προσφέρουμε: 

ΠΛΗΡΗ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ! 

ΤΙΣ ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ! 

ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ! 


Ε *π> ΟΝί!ΝΕΕ.Π.Ε 


ΣΥΜΠΑΝ 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 36.25.024 


ΙΙ5ΕΚ 15 


ΥΙΟΕΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ 5Ο1ΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΚ 
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βυβΗΒυοκ 


Π ερίεργο σενάριο αλλά 
αρκετά διασκεδαστικό 
το ΒΙΙδΗΒυΟΚ της ΑΟ 
ΤίνίδΙΟΝ. Το κυνήγι του θησαυ¬ 
ρού θα ήταν ο κατάλληλος τίτ¬ 
λος για το παιχνίδι αυτό. Σε όλη 
την υδρόγειο έχουν τοποθετεί 
διάσπαρτα κάποια ανεκτίμητης 
αξίας αντικείμενα. 

Οπως καταλάβατε πρέπει να 
ψάξετε όλο τον κόσμο για να τα 
βρείτε. Παίρνετε το αεροπλάνο 
και ψάχνετε κάθε χώρα για τα 
αντικείμενα. Η βοηθειά σας εί¬ 
ναι κάποιος “δείκτης” που εμφα¬ 
νίζεται στην οθόνη και ανάλογα 
με τη θέση που έχει σημαίνει οτι 
πλησιάζετε κάποιο αντικείμενο 
ή απομακρύνεστε. Ξεκινάτε με 
60 περίπου εισιτήρια για τα αε¬ 
ροπορικά ταξίδια σας τα οποία 
είναι σχετικά λίγα αν δεν προ¬ 
σέξετε και ταξιδεύετε άσκοπα. Ανάλογα με την χώρα που 
βρίσκεστε και τις αεροπορικές διαδρομές που υποστηρίζει 
μπορείτε να μεταβείτε σε άλλη πόλη ή χώρα. Δεν γίνεται 
με μία διαδρομή να πάτε από την Μόσχα στην Αργεντινή 
(δεν θα είχε νόημα άλλωστε). 

Το παιχνίδι θα γίνει ακόμα πιο διασκεδαστικό αν παίξετε 
με κάποιο φίλο σας. Θα ψάχνετε και οι δύο τα ίδια αντικεί¬ 
μενα και νικητής θα είναι αυτός που θα τα βρει πρώτος και 
θα τα επιστρέψει στην χώρα του. Το παιχνίδι υποστηρίζει 
όλες τις γνωστές κάρτες γραφικών Ο ΘΑ, ΕΘΑ, \/ΘΑ και 
ΜΟΘΑ καθώς και τις κάρτες ήχου ΑάΙιό, δουπά ΡΙεεΙβΓ και 
ΒοΙαπά. 

Θα κυκλοφορήσει σύντομα και θα σας δώσει την ευκαιρία 
να γίνετε ο πιο κοσμογυρισμένος άνθρωπος του πλανήτη 
μας. 


ΑΙΒ ΒυΟΚΒ 



Δ εν ξέρω πώς έτυχε αυτό 
το μήνα και όλο αερο¬ 
πλάνα, ταξίδια και πε¬ 
ρίεργες χώρες έχουν στόχο τα 
παιχνίδια που παρουσιάζω. Βλέ¬ 
πετε τέτοια εποχή τι άλλο θα εί¬ 
χαμε στο μυαλό μας ή μάλλον θα 
είχε στο μυαλό του ο Κροντη- 
ράς αφού αυτός είναι ο υπεύθυ¬ 
νος. 

Τέλος πάντων ας μην τον σκε¬ 
φτόμαστε και εκνευριζόμαστε 
αλλά ας φανταστούμε τη ωραία 
θα ήταν αν είχαμε μια αεροπορι¬ 
κή εταιρία. Η ΙΜΡΒΕδδΙΟΝδ 
μας προσφέρει την δυνατότητα 
αυτή με το καινούργιο της παι¬ 
χνίδι το ΑΙΒ ΒΙΙΟΚδ. 

Ξεκινάτε με μία αεροπορική 


εταιρία και κεφάλαιο αρκετά 
υψηλό ώστε να αγοράσετε κά¬ 
ποια μικρά αεροπλάνα στην αρ¬ 
χή και να κάνετε τις πρώτες σας 
διαδρομές. Αγοράζετε δικαιώ¬ 
ματα για να προσγειωνόσαστε 
σε άλλες χώρες, βάζετε τιμές 
στα εισιτήρια των αεροπλάνων, 
ορίζετε διαδρομές κλπ. Δηλαδή 
ό,τι κάνουν στη πραγματικότητα 
όλες οι αεροπορικές εταιρίες. 
Με τα λεφτά που θα βγάλετε (αν 
τα καταφέρετε) θα αγοράσετε 
καινούργια αεροπλάνα πιο σύγ¬ 
χρονα, θα χτίσετε αεροδρόμια 
κτλ. Το μόνο και βασικό μειονέ¬ 
κτημα του παιχνιδιού είναι το 
ίηίβιίεοβ με τον χρήστη. Το 
πρόβλημα αυτό παρουσιάζεται 


σε όλα τα παιχνίδια της Ιιτιρ- 
Γβεείοπε και απ’ότι φαίνεται δεν 
σκοπεύει να κάνει κάποια βελ¬ 
τίωση στο τομέα αυτό. 

Ευτυχώς που όλα τα προη¬ 


γούμενα παιχνίδια της συνοδεύ¬ 
ονταν από κατατοπιστικά εγχει¬ 
ρίδια και το ίδιο ελπίζω να συμβεί 
με το ΑΙΒ ΒΙΙΟΚδ. Αναμένουμε 
την κυκλοφορία του σύντομα. 


18 υδΕΒ 


























































ίυΚΕ ΟΡ ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΚΕ58 

Ε ίναι ένα καινούργιο ΠΡΟ από την νίΒΘΙΝ. Η υπόθε¬ 
ση εκτιλισσεται περίπου στο μεσαίωνα με εσάς να 
αναλαμβάνετε το ρόλο ενός νέου πολεμιστή με το 
όνομα ΘΙΕΗΜΟΤ όπου πρέπει να βρείτε αυτούς που σας 
έστειλαν στη φυλακή, κάποια ανύποπτη στιγμή ενώ ζούσα- 
τε ήσυχα στη χώρα σας. Παράλληλα πρέπει να επαναφέρε¬ 
τε την ηρεμία στο βασίλειό σας αφού αυτοί που σας φυλακί¬ 
σανε την έχουν διαταράξει. 

Το σενάριο του παιχνιδιού ίσως να μην αποτελεί πρωτο¬ 
τυπία αλλά αυτό είναι το μονασδικό αρνητικό (αν μπορούμε 
να το θεωρήσουμε αρνητικό) στο παιχνίδι. Τα γραφικά είναι 
καταπληκτικά και παρόλο που η εταιρία δεν φημίζεται για τα ΠΡΟ παιχνίδια της πραγματικά δεν έχει τίποτα 
να ζηλέψει από μία παραγωγή της δίβιτο ή η Ιυοεε. 

Το κύριο χαρακτηριστικό του ίΙΙΠΕ είναι ο ρεαλισμός που υπάρχει στο τομέα του αηίπιαίίοη και ειδικά η ει¬ 
σαγωγή του παιχνιδιού που σας δημιουργεί ένα πραγματικά ύπεροχο συναίσθημα. 

Το Ι_υΠΕ θα είναι σύντομα στη χώρα μας και -τυχερέ Νταμουλάκη- προβλέπεται ότι θα περάσουμε αρκε¬ 
τές ώρες μαζί του. 



ΟΚΙ8Ι8 ΙΝ ΤΗΕ ΚΚΕΜΙ.ΙΝ 


Τ α οχετικά πρόσφατα γε¬ 
γονότα στην πρώην Σο¬ 
βιετική Ενωση φαίνεται 
οτι επηρέασαν και την ΜΙοι-ο- 
ρΓβεβ. Το ΘΗΙ5Ι5 ΙΝ ΤΗΕ 
ΚΗΕΜΙΙΝ είναι ένα παιχνίβι 
με “γεωπολιτικό” προσανατο¬ 
λισμό (έ;) που σας βίνει την 
ευκαιρία να γίνεται πρόεδρος 
της Σοβιετικής Ενωσης. Επι¬ 
λέγετε τον πρόεδρο που θέ¬ 
λετε (ΥοΙΙείπ, Οοι-όαοΙιβν 
κλπ) και ξεκινάτε να κυβερ¬ 
νήσετε την υπερβύναμη χώ¬ 
ρα. Θα πρέπει να την κρατή¬ 
σετε ενωμένη και να προσέ¬ 
ξετε τις εξεγέρσειςπου πιθα¬ 
νότατα θα γίνουν αν δεν ακο¬ 
λουθήσετε σωστή τακτική. Η 
πολιτική δεν περιορίζεται μό¬ 


νο στη χώρα σας αλλά 
θα πρέπει να ακολου¬ 
θήσετε και σωστή εξω¬ 
τερική πολιτική για να ^ 
έχετε καλές σχέσεις ρίρ 
και με τις υπόλοιπες 
χώρες. Το παιχνίδι εί¬ 
ναι αρκετά ρεαλιστικό 
στα περισσότερα ση¬ 
μεία του χωρίς υπερβο¬ 
λές. Για το πόσο καλά 
κυβερνάτε τη χωρά 
σας ενημερώνεστε από δια¬ 
γράμματα και ποσοστά ανάλο¬ 
γα με το κλάδο που σας ενδια¬ 
φέρει. Για παράδειγμα μπο¬ 
ρείτε να βείτε κατά πόσο εί¬ 
ναι ευχαριστημένος ο λαός 
από την πολιτική σας, τα χρέη 
σας, το ποσοστό που είστε 



αγαπητός στη χώρα σας και 
στις άλλες κτλ. Το παιχνίδι θα 
κυκλοφορίσει για ΡΟ και θα 
υποστηρίζει κάρτες οθόνης 
ΕΘΑ/νβΑ και όλες τις γνω¬ 
στές κάρτες ήχου, απαραίτη¬ 
τος είναι και ένας σκληρός δί¬ 
σκος. Υπομονή σύντροφοι... 
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Ο ταν πρωτοκυκλοφόρησε το 
δΗΑΝΘΗΑΙ προκάλεσε πα¬ 
νικό σπς αίθουσες των 
οοίη-ορ. Με πς ώρες στηνόμαστε 
για να παίξουμε ένα παιχνίδι και 
όπως ήταν φυσικό χάναμε γρήγο¬ 
ρα αλλά δεν υπήρχε ευκαιρία για 
ένα δεύτερο παιχνίδι. Ακολούθησε 
βέβαια η μεταφορά του στους υπο¬ 
λογιστές και μετά απο την επιτυχία 
που γνώρισε εκεί ακολούθησε και η 
δεύτερη έκδοση του δΗΑΝΘΗΑΙ. 

Για όσους δεν γνωρίζουν το 
παιχνίδι να πούμε οτι μας εμφανί¬ 
ζονται ένας αριθμός από μικρά 
“πλακάκια” με διάφορα σχέδια πά¬ 
νω σε αυτά. Τα πλακάκια είναι το¬ 
ποθετημένα σε μιά μορφή πυραμί¬ 
δας. Σκοπός είναι να επιλέγουμε 


ιυ 

τα "πλακάκια" που 
έχουν όμοια σχέ¬ 
δια (υπάρχουν 
από κάθε σχέδιο 
τέσσερα πλακά¬ 
κια) μέχρι να τα 
βγάλουμε όλα. Το 
δΗΑΝΘΗΑΙII από 
την ΑΟΤίνίδΙΟΝ 
είναι στον ίδιο τύ¬ 
πο και το μόνο 
που διαφέρει είναι 
κάποιες πρόσθετες δυνατότητες 
που έχει και ορισμένα καινούργια 
χαρακτηριστικά όπως το να παί¬ 
ζουν δύο παίχτες ταυτόχρονα και 
να προσπαθεί ο ένας να εμποδίσει 
τον άλλο για να βγάλει τα πλακάκια 
του. 


Το πρόγραμμα είναι καταπληκτι¬ 
κό και σίγουρα θα είναι μία καλή 
αγορά στην συλλογή των στρατη¬ 
γικών παιχνιδιών σας. Θα κυκλο- 
φορίσει για ΡΟ ίοππαί και ελπίζου¬ 
με να ακολουθήσει και στους υπό¬ 
λοιπους υπολογιστές. 


ΤΗΕ 0Α66ΕΒ 
ΟΡ ΑΙΜΟΝ ΒΑ 



Ο τίτλος ΤΗΕ ΘΑΘ- 
ΘΕΠΟΕΑΜΟΝΗΑ” 
που είναι το καινού¬ 
ργιο παιχνίδι της δίθπο 
ίσως να μην σας λέει και 
πολλά πράγματα. Αλλά αν 
σας λέγαμε οτι είναι η συ¬ 
νέχεια του ΘΟίΟΝΕΙ’δ 
ΒΕΟΙΙΕδΤ. Δεν ήταν δυνα¬ 
τόν ένα τόσο όμορφο παι¬ 
χνίδι να μην έχει και συνέ¬ 
χεια ειδικά από μια εταιρία 
όπως η δίβιτα. 

Στο πρώτο μέρος ο ήρω- 
ας του παιχνιδιού ήταν η 
Ι.3υΓ3 Βονν μία νέα κοπέλα 
που έπρεπε να λύσει το μυ¬ 
στήριο με τις δολοφονίες 
και την κληρονομιάτου θεί¬ 
ου κάποιας φίλης της. 
Πολλοί θα αντιμετωπίσατε 
πρόβλημα και μετο τέλος 
του παιχνιδιού που ήταν 
αρκετά περίεργο αλλάε- 
ντυπωσιακό. 

Η υπόθεση του δεύτε¬ 
ρου μέρους εξελίσσεται 
μέσα σεκάποιο πλοίο με 
ήρωα την 1_3υΓ3 και το σε¬ 
νάριο είναι πάνω κάτω τοί- 
διο δηλαδή φόνοι, μυστή¬ 
ρια και παγίδες. Είμαστε 
επιφυλακτικοί και ελπίζου¬ 
με να το δούμε σύντομα 
στην χώρα μας για μία 
εκτενέστερη παρουσίαση 
ώστε τα συμπερασματά 
που θα βγάλουμε ναείναι 
αξιόπιστα. 

Υπομονή αάνβηΙυΓάδες. 


ΙΙ5ΕΒ19 
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Α κόμα ένα ΒΡΟ 
γι’αυτό το μήνα 
αυτή τη φορά 
όμως από την Γαλλική 
εταιρία δΙΙ.ΜΑΒΙΙ.5. Το 
Ι8ΗΑΒ είναι ένα μεγά¬ 
λο οχυρό (σαν πόλη) 
και ο μοναδικός κάτοι¬ 
κός του είναι ένα σατα¬ 
νικό πλάσμα που έχει 
σπείρει τον πανικό στο 
βασίλειο και καταστρέ¬ 
φει ότι βρει μπροστά 
του. 

Γενικά το ΙιΛβΗβοβ 
του είναι αρκετά φιλι¬ 
κό και απλό με τον παί¬ 
χτη (μοιάζει με το ΕΥΕ 
ΟΡ ΒΕΗΟίΟΕΒ). Φτιά¬ 
χνετε την δική σας 
ομάδα η οποία μπορεί 
να αποτελείται απ’ό,τι 
είδους χαρακτήρα θέ¬ 
λετε (ξέρετε εσείς: μά¬ 
γους, ΡβΙβάίπ κλπ). Κά¬ 
θε χαρακτήρας βέβαια 
έχει διαφορετικά πο¬ 
σοστά δύναμης, μαγεί¬ 
ας και για διαφορετικό 
σκοπό. Για τους μά¬ 
γους -άκου Νταμουλά- 
κη να μαθαίνεις- υπάρ¬ 
χουν παραπάνω από 40 
βροΙΙε και δυνατότητα 
για να δημιουργήσουν 
τα δικά τους (ανάλογα 
με τον μάγο). 

Το Ι3ΗΑΒ μοιάζει να 
είναι ένα συναρπαστι¬ 
κό παιχνίδι ΒΡΟ που 
καθηλώνει τον παίχτη 
μέχρι τέλους. Ευτυχώς 
δεν έχει μία και μοναδι¬ 
κή λύση δηλαδή κάποια 
στάνταρ βήματα να 
ακολουθήσετε για να 
τελειώσει. 

Για να μην μείνει κα¬ 
νένας δυσαρεστημέ- 
νος η 5ΙΙ.ΜΑΒΙΙ.5 φρό¬ 
ντισε να το βγάλει σε 
όλα τα ΙοπππΙ υπολογι¬ 
στών. 


Ο ,τι καλό περνάει από το σινε- 
μά τις περισσότερες φορές 
περνάει και από το ηοηίίΟΓ 

μας. 

Ο λόγος αυτή τη φορά είναι για την 
ταινία “Φονικό Οπλο 3" με τον γνω¬ 
στό ηθοποιό ΜβΙ Οίόδοη. 

Η ταινία (το πρώτο μέρος) ήταν κα¬ 
ταπληκτική και ο Οίόδοη έδωσε τον 
καλύτερό του εαυτό παίζοντας έναν 
“ψυχοπαθή” που επεδίωκε τον θάνα¬ 
το -όπως έχουμε και εμείς τον μαζό- 
χα Κροντηρά- με τον δικό του τρόπο. 

Η ΟΟΕΑΝ λοιπόν πήρε τα δικαιώ¬ 
ματα για να κυκλοφορήσει το παιχνίδι 
με τίτλο “Ι_ΕΤΗΑΙ_ 1Λ/ΕΑΡ0Ν 3” από 
την ομώνυμη ταινία που παίζεται αυ¬ 
τήν τη στιγμή στους κινηματογρά¬ 
φους της Αμερικής. 

Δεν ξέρουμε ποιό θα είναι αυτό 
που θα δούμε γρηγορότερα στη χώ¬ 
ρα μας, η ταινία ή το παιχνίδι (μακάρι το 



δεύτερο). Σύντομα στο μόνιτορ της γειτονιάς σας. 


Ο ΚΑΝΟ ΡΑΙΧ υΝΙΛΜΙΤΕΟ 



μές πάντως το παιχνίδι είναι αρκετά 
κών και βπίιπβΐίοη δεν πάει πίσω. 


Ε ηιλέξτε ένα από τα γρηγορότερα αυτοκίνητα 
Ιοππυίβ οπο και τρακάρετε με τον δικό σας τρόπο 
(στην αρχή πάντα έτσι γίνεται). Το παιχνίδι έρχεται 
από την ΑΟΟΟΙΑΟΕ την πλέον ειδική στα άπνΙη 9 
είπτυΐσΐίοηε. Περιέχει 16 διαφορετικές πίστες και τα 5 κα¬ 
λύτερα αυτοκίνητα της ίοππυΐβ οπβ. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά ρεαλιστικό ιδιαίτερα στο τρό¬ 
πο που συμπεριφέρεται το αμάξι ανάλογα με τις καιρικές 
συνθήκες της πίστας. Μια έξτρα δυνατότητα του παιχνιδι¬ 
ού εκτός του ι-βρίβγ που δίνει για μία συγκλονιστική φάση 
του αγώνα είναι και η δυνατότητα να τοποθετείτε κάμε¬ 
ρες σε όποιο σημείο της πίστας θέλετε. Σε γενικές γραμ¬ 
καλό και ρεαλιστικό όπως είπαμε ενώ από πλευράς γραφΐ- 


50ΝΙ0 2 



Ε ρχεται ο μεγάλος, ο τεράστιος, ο ένας και 
μοναδικός δοπίο. 

Για την ακρίβεια ξαανάρχεται μετά την σαρω- 
τική του επιτυχία, εμπορική και ποιοτική. 

Να μην ξεχνάμε ότι σάρωσε όλα τα βρα¬ 
βεία πέρισυ και πιθανότατα θα κάνει το 
ίδιο και με την δεύτερή του εμφάνιση. 

0 α κυκλοφορήσει λοιπόν ταυτόχρονα σε 
Ευρώπη, Ιαπωνία και ΗΠΑ στις... 

24... Νοεμβρίου... 1992! 

ΥΕ3!ϋ Η εμφάνισή του αυτή θα είναι και 
στα τρία μηχανήματα της 5ΕΘΑ, Οαπίθ 
0Θ3Γ, Μθ93 ϋΠνθ και Μ33ΪΘΓ δγδίθΠΊ. 

Π άρτε κάποιο από αυτά τα μηχανήματα 


γρήγορα... 


20 ΙΙ8ΕΒ 
























νΤΑΚΚΙΟΚβ 



Ε να πολύ δυνατό παιχνίδι στρατηγικής από την 

ΙΜΡΚΕ88ΙΟΝ8. Μην απορείτε, το έχουμε επαναλά- 
βει συχνά οτι η ΙΜΡΚΕ83ΙΟΝ8 στα δέκα παιχνίδια 
που βγάζει και τα δέκα είναι στρατηγικής! Φημολογείται 
ότι οι προγραμματιστές της είναι απόστρατοι αξιωματικοί! 

ϊτο παιχνίδι τώρα, αναλαμβάνεται να σώσετε το βασίλειο 
του ΚβΙβγηβ ενός νησιού που κινδυνεύει από την εισβολή 
των δυνάμεων του ϋΐιβι-βίεί. Ο στρατός σας αποτελείται 
από ικανότατους πολεμιστές μεδιαφορετικά χαρακτηριστι¬ 
κά ο καθένας (αντοχή, δύναμη κλπ). 

Μπορείτε ακόμα να κατατάξετε πολεμιστές ώστε να πολε¬ 
μήσουν στο πλευράς σας. 

Η νίκη και η δόξα θα έρθουν μόνο αν καταφέρετε να “αφα¬ 
νίσετε” τους πολεμιστές του ΟΗογοΚι και ταυτόχρονα να 
υπερασπιστείτε το ΚβΙβγηο. 

Τα γραφικά κυμαίνονται σε υψηλά επίπεδα ενώ μειονε- 
κτεί, που αλλού, στο ίηίβιίβεβ με τον χρήστη να χτυπιέται 
πάνω στο πληκτρολόγιο (πάλι;). 


Ζ' 


ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΑΑΑΙβ 

το ωΜΡυτερ μου.. 

ΤΙ ΝΑ ΚΑΝΟ ; 




Μην ανησυχείτε 
ύπαρχοι λύση. 

Ελάτε σε μας να Βρείτε τα 
καλύτερα μοντέλα που 
κυκλοφορούν στην αγορά 
από ΑΜΘΤΡΑϋ 6128, ΑΤΑΡΙ 
$Τ, ΑΜΙΘΑ, ΡΟ-ΧΤ/ΑΤ/5Χ/386 
| ώςΡΘ486Ι. 

θα οας Βοηθήσουμε να 
αλλάξετε τον παλιό σας 
υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο 
οποίος θα καλύπτει τις ανάγκες 
σας και θα μπορεί να 
_ ανταποκριθεί πλή¬ 

ρως στις μελλοντικές σας απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. Τηλεψωνείστε 
τώρα στο 3606801 ή στο 4965511 γιά να 
πάρετε περισσότερες πληροφορίες, γιά 
οποιαόήποτε ανταλλαγή καινούργιου ή καλο¬ 
μεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να περάσετε από τα καταστήματα μας και να σας 
Βοηθήσουμε δίνοντας σας αυτό που θέλετε στις πιό χαμηλές 
τιμές και με ευκολίες πληρωμής. 
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ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 1 

ΣΕ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΖΗ ΚΑΙ ΕΕΚνίΟΕ 

ΑΜ5ΤΡΑ0 ΡΟ 1612. 

.30.000+4X10.500 

ΑΜδΤΡΑϋ ΡΟ 1640. 

.35.000+4X11.000 

ΗΥυΝϋΑΙ 16ν. 

.35.000+4X11.000 

ΑΤΑΡΙ ΡΟΙ Ε6Α. 

.30.000+4X11.500 

ΕυΡΟ ΡΟ. 

■30.000+4Χ 9.500 

τυΡΒΟ-χ. 

.35.000+4X19 000 

νΕΘΑ8 ν20Ο. 

.35.000+4X15.900 

ΑΤ 286 ΗΡ ΡΘΑί. 

.70.000+5X16.000 

ΑΤ 286 Ηϋ ΡυΑί. 


ουνΕττι ρο οοι. 

.39.000+4X12.500 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ. 

30.000+2X15.000 

ΑΜ5ΤΡΑΡ 6128 ΘΡΕΕΝ.35.000 

ΑΜ5ΤΡΑΡ 6128 ΟΟίΟΡ.69.000 

ΑΜΙ6Α 500. 


ΑΤΑΡΙ5203ΤΡΜ. 


ΑΤΑΡΙ5205ΤΕ. 

.85.000 

ΑΤΑΡΙ 10403ΤΡ. 

.85.000 

ΑΡΟΗΙΜΕΡΕ5 Α-3000 

.149.000 


3ΜΑΒΤ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ3 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 - 102 82 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΑ.: 3606801 
ΠΕΤΡΟΥ ΡΑΛΛΗ170 ΝΙΚΑΙΑ, ΤΗΑ.: 4965511 


























































Μ ετά την αποτυ¬ 
χία του ϋΙΕ 
ΗΑΡΘ 1 η 

6 Γ3πά-5ΐ3ΓΠ αποφάσισε να 
κυκλοφορίσει το ΘΙΕ ΗΑΡϋ 


2 αναβαθμισμένο. Η προ¬ 
σπάθεια που έγινε είναι πραγματικά αξιό¬ 
λογη αλλά θέλει ακόμα πολύ δουλειά. 

Το παιχνίδι μοιάζει αρκετά στο 
ΟρθΓ 3 ίίοη \Λ/οΙί όσον αφορά το χειρισμό 
του. Μας εμφανίζεται μία στατική εικόνα 
όπου πετάγονται δεξιά και αριστερά κάτι 


όντα που μοιάζουν με ανθρώπους (υπερ¬ 
βολές!!) και πρέπει με το υπερμεγενθυμέ- 
νο στόχαστρο που έχουμε να τους πετύ- 
χουμε. Τ ο κακό είναι ότι το στόχαστρο 
του όπλου μας περιορίζεται μέσα στα 
όρια της οθόνης και δεν μπορούμε να ση¬ 


μαδέψουμε και να πυροβολίσουμε κάτι 
έξω απ’αυτήν (πχ τον Αρχισυντάκτη). 

Θα κυκλοφορήσει για Απιίςσ και θα ακο¬ 
λουθήσει έκδοση για ΡΘ. 

Οι ΑΤΑΡόβιοι δυστυχώς δεν θα δουν 
ποτέ το παιχνίδι. 



Η αποστολής σας στο παιχνίδι 
αυτό είναι να εντοπίσετε και 
να ελευθερώσετε τις νεράι¬ 
δες του ΒοοΙιπ από τα νύχια (και τι νύ¬ 
χια εϋ τύφλα να έχει η Μαάίεοη) του 
σατανά. 

Ο δρόμος για την κόλαση είναι μαρτύ¬ 
ριο -κυριολεκτικά, αλλά όταν φτάσετε 
εκεί θα δείτε ότι τα πραγματα είναι 
ακόμα χειρότερα. Θα αντιμετωπίσετε 
κάθε είδους σατανική παγίδα που μπο¬ 
ρείτε να φανταστείτε και ένα αρκετά 
μεγάλο αριθμό από τρυφερά διαβολά¬ 
κια. 

Το ΟΕυνΕΚΑΝΟΕ 2 είναι ένα οτοοάο 
αύνβηΐυΐ'β που υπόσχεται αρκετή δρά¬ 
ση με τον μεγαλώσωμο πολεμιστή που 
ελέγχετε. 

Τα γραφικά είναι πολύ ωραία και το 
ίρΗίβ κινείται αρκετά καλά παρά το με¬ 
γάλο σχετικά μεγεθός του. Τα χρώματα , . . 

ίσως να υστερούν λίγο -υπάρχει φοβερή όμως διαύγεια στην εικόνα- αλλά δεν νομίζω οτι αποτελεί το αρνητικό στοιχείο η 

τουλάχιστον ένα μειονέκτημα που θα μείωνε την αξία του παιχνιδιού. Οαδιατίθεται σύντομα για Αιπίςο και 5Τ. 


22 υβΕΗ 























































κ γη ΑΝΟΙΑ 


6ΚΑΝΟΜΑ8ΤΕΚ ΟΗΕ8$ 


Τ Ι είναι ακριβώς αυτό το παιχνίδι ακόμα δεν ξέρουμε! 
Ζητούμε συγνώμη για αυτό! Μοιάζει σαν κάτι ανά¬ 
μεσα σε ΜοηΚθγ ΙεΙεπά και Εγβ οί ΙΙίθ ΒβίιοΙάβΓ με 
κάποια δικά του χαρακτηριστικά. 

Οι φήμες για αυτό το παιχνίδι λένε οτι οι προγραμματι¬ 
στές που κρύβονται πίσω, είναι αυτοί που φτιάξανε το Εγβ 
οί ίίιβ 
ΒβίιοΙάβΓ. 

Πάντως η 
εταιρία που 
θα το κυ- 
κλοφορίσει 
θα είναι η 
νίΠΟΙΝ. 

Η υπόθε¬ 
ση είναι αρκετά πολύπλοκη καθώς ελέγχετε έναν επίδοξο 
ντεντέκτιβ με το όνομα Ρβϋοίίγ ΚβπάαΙ ο οποίος έχει κάποι¬ 
ες ενισχυμένες δυνατότητες μάγου (γίνονται και τέτοια στα 
παιχνίδια). 

Σε αυτό το σημείο ίσως σας απογοητεύσω αν σας πώ οτι 
το ΚΥΒΑΝϋΙΑ σίγουρα θα κυκλοφορεί (μόνο;) σε Οϋ ΠΟΜ. 
Το θέμα είναι αν θα κυκλοφορεί και σε απλές δισκέτες για 
όλους τους άλλους χρήστες που οι οικονομικές δυνατοτη- 
τές τους δεν τους επιτρέπουν να ακολουθήσουν τις εξελί¬ 
ξεις της πληροφορικής. Μιλάμε για ΡΟ πάντως. 




Ε να πολύ δυνατό σκάκι από 
την ΟΑΡ5ΤΟΝΕ. Τα γραφικά 
και τα χρώματα είναι κατα¬ 
πληκτικά ενώ η δυνατότητα για 
απεικόνιση διαφορετικών μορφών 
για κάθε πιόνι θα σας εντυπωσιά¬ 
σει. Το παιχνίδι δεν προσφέρεται 
μόνο για έμπειρους καθώς διαθέ¬ 
τει πολλά επίπεδα δυσκολίας. 

Στα θετικά του παιχνιδιού μπο¬ 
ρούμε να προσθέσουμε και την 
επιλογή που έχει για επανάλη¬ 
ψη των κινήσεων που έχουμε 
κάνει και όχι της τελευταίας 
όπως τα περισσότερα ανάλογα 
προγράμματα. Αντίστοιχα για 
τους έμπειρους σκακιστές 
υπάρχουν άλλες επιλογές 
όπως για παράδειγμα χρόνος 
για την κίνηση. Απ’όλα τα προ¬ 
γράμματα σκακιού που έχω βει 
το ΟΚΑΝΟΜΑ3ΤΕΒ μου άρεσε 


% · ι 



ίΐί 

ϊιίϊϊ 


περισσότερο. Υποστηρίζει 30 και 20 γραφικά ανάλογα βέβαια με 
την κάρτα την ανάλυση και την μνήμη που έχετε. Απαιτείται 
σκληρός δίσκος και 1ΜΒ μνήμη ειδικά για τα 30 γραφικά και κάρ¬ 
τα οθόνης ΕΟΑ ή μεγαλύτερη. Τα ηχητικά εφφέ μπορείτε να τα 
ακούσετε από Αβ ■.»>, 5ουπά ΒΙαβΙοτ και ΚοΙαπά αν διαθέτετε μία 
σπ’αυτές. Συνιστώ άφοβα στους φίλους του σκακιού να το προ¬ 
σθέσουν στη συλλογή τους, αξίζει. 


ΤΟ ϋΑΤΑ?.ί! 5 Ρ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 



ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 


ΣΫΝΕΧδΜΕΝΕΣΠΡόΣ^ 
νη/ΐΛ ΤΑΕΙΔΗ_ΜΑΣ_ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 


ΡΟ+ΗΟΜΕ + ΡΚΙΝΤΕΚδ 
ΑΜδΤΚΑΌ + ΟΚΕΑΤ \ΥΑΙΧ 
δΟΗΝΕΙϋΕΚΡΟ + δΤΑΚ 
ΑΜΙΟΑ + ΑΤΑΚΙ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑΟΟΜΡϋΤΕΚδ 
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ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΛΚΗΣ ΜΛΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
1ος ΟΡΟΦΟΣ · ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΊΉΛ: 6826593 
ΡΑΧ: 6852384 
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ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ 
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ΘΕΜΑ 


Κ άποιος χαρακτήρισε κάποτε την Ελλάδα σαν 
“τη χώρα του ονείρου", χαρακτηρισμός μάλλον 
σωστός αλλά και με διπλή σημασία. Η Ελλάδα 
είναι η χώρα όπου μπορεί κανείς να ζήσει μια 
ονειρεμένη ζωή -αν είναι ξένος - αλλά και η χώρα όπου τα 
πάντα κινούνται σαν σε όνειρο, γιατί απλά, οι πάντες και τα 
πάντα φαίνονται να κοιμούνται! 

Σε αυτή την κατάσταση βρίσκεται και η Παιδεία μας, 
όπως όλοι γνωρίζουμε πολύ καλά. Το εκπαιδευτικό μας σύ¬ 
στημα πάσχει, από την κορυφή ως τη βάση, μπλεγμένο εδώ 
και δεκαετίες στις πολιτικές και κοινωνικές μας ανισορρο¬ 
πίες και αναταράξεις, αγκυλωμένο στα γρανάζια της γρα¬ 
φειοκρατίας και της προχειρότητας που μας διακρίνει σαν 
Έλληνες, στις άσχημές μας στιγμές... 

Δεν πρόκειται να σας μιλήσω, βέβαια, ούτε για τα φτωχά 
και ανεπαρκή προγράμματα σπουδών, την έλλειψη διδακτι- 


φανούν χρήσιμα. 

Φυσικά, εκτός από την Ελλάδα, πολλοί προτιμούν να συ- 
νεχίσουν τις σπουδές τους σε διάφορες ξένες χώρες, ειδι¬ 
κά στις ΗΠΑ, την Αγγλία, τη Γαλλία, τη Γερμανία και την 
Ιταλία, όπου σίγουρα υπάρχουν πολλά Πανεπιστήμια και 
Κολλέγια που προσφέρουν σπουδές πάνω σε πολλούς το¬ 
μείς τις πληροφορικής, αλλά επιλέον, υπάρχουν και οι ευ- 
καιρείες για επαγγελματική αποκατάσταση σε διάφορες 
εταιρείες πληροφορικής ή Ινστιτούτα Ερευνών. Χρήσιμες 
πληροφορίες για αυτά μπορεί κανείς να πάρει από τις αντί¬ 
στοιχες πρεσβείες των χωρών αυτών, όπως και από Ιδρύ¬ 
ματα όπως το Βρεττανικό Συμβούλιο ή το Ίδρυμα Φουλ- 
μπράϊτ. Για τους τολμηρούς, υπάρχουν και ορισμένα εκπαι¬ 
δευτικά προγράμματα που προσφέρουν άλλες χώρες, 
προηγμένες στην Πληροφορική, όπως η Ιαπωνία. 

Τι γίνεται όμως στην Ελλάδα; Στον δημόσιο τομέα, 

υπάρχουν οι 
σχολές πληρο¬ 
φορικής και τα 
αντίστοιχα τμή¬ 
ματα στα Πανε¬ 
πιστήμια Πα¬ 
τριόν, Κρήτης 
και Αθήνας, 
ενώ, σχετικά με 
την Πληροφο¬ 
ρική τμήματα, 
λειτουργούν 
και σε άλλα Πα¬ 
νεπιστήμια και υπάρχουν και κάποια τμήματα στα ΤΕΙ, ειδι¬ 
κά στο χώρο των τεχνικών ηλεκτρονικών υπολογιστών. 
Σεμινάρια πάνω σε θέματα πληροφορικής προσφέρει και 
το ΕΛΚΕΠΑ, αυτά όμως είναι είτε επιδοτούμενα, με αντι¬ 
κείμενο παρόμοιο με αυτό των υπόλοιπων ιδιωτικών σχο¬ 
λών, είτε απευθύνονται σε στελέχη διαφόρων επαγγελμα¬ 
τικών χώρων που ενδιαφέρονται να επιμορφωθούν πάνω 
σε συγκεκριμμένα θέματα που έχουν σχέση με την Πληρο¬ 
φορική (π.χ. χρήση κάποιου προγράμματος, προγραμματι¬ 
σμός ειδικών εφαρμογών κ.α). 

Στον χώρο της ιδιωτικής εκπαίδευσης, που μας ενδιαφέ¬ 
ρει κυρίως, η κατάσταση είναι... χαοτική! Ο υποψήφιος 
σπουδαστής έχει να διαλέξει ανάμεσα στα διάφορα “κολ- 
λέγια" που λειτουργούν στη χώρα, τα οποία όμως δεν προ¬ 
σφέρουν πάντοτε εχέγγυα για αναγνώριση των σπουδών 
που προσφέρουν ως πανεπιστημιακού επιπέδου, στις ανα¬ 
γνωρισμένες από το κράτος σχολές, και σε διάφορα ιδρύ¬ 
ματα- ινστιτούτα, που διαφημίζουν σπουδές πάνω στους 


ΙΙΛΕΙΑ ΜΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
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υπολογιστές γενικώς... 

Ως γνωστόν, στην Ελλάδα είσαι ό,τι δηλώσεις, έτσι πολ¬ 
λές “σχολές" βρίσκουν την ευκαιρεία να διαφημίζουν την 
“εκπαίδευση” που προσφέρουν, συνήθως εκμάθηση κάποι¬ 
ων λειτουργιών ενός υπολογιστή, συνοδευόμενα από κά¬ 
ποιες γνώσεις για ορισμένες γλώσσες προγραμματισμού ( 
Βαείο, Ρ 3503 Ι κ.λ.π, ή ακόμη βασικές γνώσεις χειρισμού 
γνωστών πακέτων, όπως ίοΐυε 1-2-3, ΕχοθΙ κ.α. Περιττό 
να πούμε, ότι αυτές οι γνώσεις δεν αρκούν παρά μόνο για 
όσους δεν έχουν στόχο να ασχοληθούν με την πληροφορι¬ 
κή ως κύριο επάγγελμα, αλλά χρειάζονται επικουρικά ορι¬ 
σμένες επιμέρους γνώσεις χειρισμού ενός υπολογιστή. Εί¬ 
ναι πάντως χρήσιμες σε υπαλλήλους επιχειρήσεων ή ιδιώ¬ 
τες, που ενδιαφέρονται για προσωπική χρήση των όσων θα 
διδαχθούν. 

Το υπουργείο Παιδείας έχει αναγνωρίσει ορισμένες 
ιδιωτικές σχολές, είτε σαν Τεχνικά Επαγγελματικά Λύκεια 
(ΤΕΛ), είτε σαν Τεχνικές Επαγγελματικές Σχολές (ΤΕΣ). 
Είναι οι σχολέςσ που περιλαμβάνονται στο πίνακα που συ¬ 
νοδεύει το κείμενο. 

Εδώ θα πρέπει να σημειωθεί ότι όταν απευθυνθήκαμε 



Θα ασχοληθώ όμως 
με ένα θέμα που ενδια¬ 
φέρει δεκάδες χιλιάδες 
μαθητές κάθε χρόνο, 
ιδιαίτερα τέτοια εποχή, 
και αυτό είναι η επαγ¬ 
γελματική τους κατάρπ- 
ση, ειδικότερα οι δυνα¬ 
τότητες που υπάρχουν για σπουδές στο χώρο της Πληρο¬ 
φορικής. Καθώς οι Πανελλαδικές εξετάσεις για την εισα¬ 
γωγή στα διάφορα δημόσια Εκπαιδευτικά Ιδρύματα και 
Σχολές είναι πια παρελθόν, πολλοί μαθητές αντιμετωπί¬ 
ζουν το ενδεχόμενο της συνέχισης των σπουδών τους σε 
κάποια Ιδιωτική σχολή στην Ελλάδα ή το Εξωτερικό. Σε μια 
προσπάθεια να βοηθηθούν αυτοί οι απόφοιτοι στην ενημέ¬ 
ρωσή τους για την κατάσταση που επικρατεί στην Ελλάδα, 
στον τομέα της εκπαίδευσης στο χώρο της Πληροφορικής, 
θα προσπαθήσω να δώσω μερικά στοιχεία που πιστεύω να 


κού προσωπικού και 
εποπτικών μέσων, ούτε 
φυσικά για τις πολύ με¬ 
γάλες ελλείψεις σε αί¬ 
θουσες - σωστές αίθου¬ 
σες - διδασκαλίας. Πο¬ 
λύ περισσότερο, δεν 
μπορώ να κάνω παρά 
απλή αναφορά στο κυ- 
ριότερο - κατά τη γνώμη 
μου - πρόβλημα, την έλ¬ 
λειψη σαφούς προσα¬ 
νατολισμού και στρατη¬ 
γικής στον τόσο καίριο 
και ευαίσθητο αυτό χώ¬ 
ρο, που πάνω απ' όλα 
χρειάζεται στόχους, συ¬ 
νέπεια στην εφαρμογή 
τους και στήριξη από 
όλα τα ενδιαφερόμενο 
μέρη. 
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στο υπουργείο Παιδείας, ζητώντας τον κατάλογο με όλες 
τις σχολές που ασχολούνται με την εκπαίδευση στον το¬ 
μέα της Πληροφορικής, το υπουργείο απάντησε ότι μπορεί 
να μας προμηθεύσει μόνο τις “αναγνωρισμένες”, ενώ για 
ης υπόλοιπες “νίπτει τας χείρας του"! Αναρωτιέται κανείς 
πώς μπορεί να πάει μπορστά αυτός ο τόπος, όταν το 
υπουργείο είτε αγνοεί, είτε δεν ενδιαφέρεται να ελέγξει τι 
ακριβώς συμβαίνει σε αυτό το χώρο, και πόσες από τις διά¬ 
φορες “σχολές” που ξεφυτρώνουν κάθε μέρα έχουν πραγ¬ 
ματική σχέση με το αντικείμενο που διαπραγματεύονται! 
Ισως οι αρμόδιοι πιστεύουν ότι ο κάθε πολίτης είναι σε θέ¬ 
ση να ελέγξει εύκολα και με ασφάλεια κατά πόσο τα όσα 
επαγγέλονται οι ιδιοκτήτες κάθε σχολής ανταποκρίνονται 
στην πραγματικότητα. Μόνο που δεν είναι έτσι... 

Αυτό φυσικά δε σημαίνει ότι μόνο οι “αναγνωρισμένες” 
από το Κράτος σχολές είναι οι “καλές”, ούτε ότι όλες αυ¬ 
τές είναι υψηλού επιπέδου. Θα έπρεπε όμως να υπάρχει 
μια καλύτερη εποπτεία του χώρου από την πολιτεία, του¬ 
λάχιστον στο επίπεδο της πλήρους καταγραφής των όσων 
ασχολούνται με το αντικείμενο. Σε κάθε περίπτωση, κάποι¬ 
ος που επιλέγει τις αναγνωρισμένες από το υπουργείο 
Παιδείας σχολές, έχει την εξασφάλιση πως στο τέλος των 
σπουδών του θα πάρει ένα πτυχίο αναγνωρισμένο από το 
κράτος, και πως το πρόγραμμα, οι ώρες διδασκαλίας και 
άλλα βασικά στοιχεία ελέγχονται και καθορίζονται από την 
πολιτεία. Αυτό φυσικά σημαίνει ότι είναι και περισσότερο 
δύσκαμπτα στις εξελίξεις και τις ανάγκες που μπορεί να 
διαμορφωθούν σε ένα χώρο τόσο γρήγορα εξελισσόμενο, 
όσο αυτός της Πληροφορικής. Εδώ είναι η ευθύνη, τόσο 
του υπουργείου, όσο και των διαφόρων εκπαιδευτικών 
ιδρυμάτων, να διαμορφώνουν τέτοια προγράμματα σπου¬ 
δών, ώστε ο απόφοιτος από αυτές να είναι σε θέση να 
ανταποκριθεί στις ανάγκες του επαγγέλματος που έχει 
διαλέξει, τώρα αλλά και στο μέλλον. 

Θα πρέπει να πω εδώ ότι στη σημερινή εποχή, πολλοί 
δυστυχώς ακολουθούν την κατεύθυνση της Πληροφορι¬ 
κής, όχι επειδή είναι αυτή που τους αρέσει και την προτι¬ 
μούν, ούτε επειδή έχουν τη δυνατότητα να βρουν εργασία 
στο χώρο όταν τελειώσουν τις σπουδές τους, αλλά απλά 
και μόνο επειδή η Πληροφορική σήμερα είναι πολύ “του 
συρμού”! Οποιος δεν ξέρει τί να σπουδάσει, σπουδάζει 
“πληροφορική”! Τόσο από προσωπική πείρα, όσο και από 
γενικότερες διαπιστώσεις, πολλά, μα πάρα πολλά παιδιά 
αποφοιτούν κάθε χρόνο από διάφορες σχολές, μην έχω- 
ντας στην κυριολεξία ιδέα από πληροφορική, καμμία αίσθη¬ 
ση του αντικειμένου, σε σημείο που δεν είναι καν σε θέση 
να εκτελέσουν μια απλή λειτουργία, όπως το να πάρουν 
κατάλογο με τα περιεχόμενα μιας δισκέτας, κοινώς “να κά¬ 
νουν όίΓ"! Αυτό θα ήταν αστείο, αν δεν ήταν αληθινό... 

Δυστυχώς, όπως στο παραμύθι έτσι και στην ελληνική 
Παιδεία, ο Βασιλιάς είναι γυμνός, αλλά δεν το γνωρίζει. 
Δεν αρκεί να έχει κανείς τη δυνατότητα να φοιτήσει σε κά¬ 
ποια από τις πολλές σχολές που υπάρχουν. Χρειάζεται να 
αγαπάει αυτό που κάνει, να μοχθήσει, και να περάσει ατέ¬ 
λειωτες ώρες πάνω σε ένα υπολογιστή - όχι παίζοντας 
ραο-ΓΠβη βέβαια...- ώστε να μπορεί να πει πως θα τα κατα¬ 
φέρει στο μέλλον να ζήσει έχωντας σαν επάγγελμα την 
Πληροφορική. Προτού λοιπόν, αρχίσετε να ψάχνετε για 
την “κατάλληλη” σχολή, όπου θα σπουδάσετε πληροφορι¬ 
κή, καλά θα κάνετε να ξεκαθαρίσετε αν αυτός είναι ο κλά¬ 
δος που σας ταιριάζει και ότι θα μπορέσετε να ανταπεξέλ- 
θετε στις απαιτήσεις του. Ας μην ξεχνούμε με ποιο τρόπο 
γέμισε αυτός ο τόπος από γιατρούς, δικηγόρους και μηχα¬ 
νικούς, για να μη μιλήσουμε για αρχιτέκτονες και μαθηματι¬ 
κούς... 

ΕΙΔΙΚΟΤΕΡΑ... 

Ας ρίξουμε μια πρώτη ματιά στις ειδικότητες που προ- 
σφέρονται στις αναγνωρισμένες από το υπουργείο Παιδεί¬ 





ας σχολές, μια και 
για τις υπόλοιπες 
δεν υπάρχουν στοι¬ 
χεία. Στα μεν Τεχνι¬ 
κά Επαγγελματικά 
Λύκεια προσφέρεται 
η ειδικότητα των 
Προγραμματιστών 
Ηλεκτρονικών Υπο¬ 
λογιστών, ενώ στις 
Τεχνικές Επαγγελ¬ 
ματικές Σχολές 
προσφέρεται η ειδι¬ 
κότητα του Τεχνικού 
Ηλεκτρονικών Υπο¬ 
λογιστών και η ειδι¬ 
κότητα του Χειριστή Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. Θα πρέ¬ 
πει να πούμε εδώ ότι η ζήτηση για τεχνικούς ηλεκτρονικών 
υπολογιστών είναι υψηλή, και η επαγγελματική αποκατά¬ 
σταση αρκετά βέβαιη και σύντομη, μετά την αποφοίτηση. 
Στον τομέα των προγραμματιστών, τα πράγματα είναι πιο 
δύσκολα, αλλά πολλοί απόφοιτοι αποφασίζουν να κινη¬ 
θούν αυτόνομα στο χώρο, κατασκευάζοντας προγράμματα 
κατά παραγγελία, ή ιδρύωντας εταιρείες παραγωγής προ¬ 
γραμμάτων. Σίγουρα, ένα περισσότερο αβέβαιο και αντα¬ 
γωνιστικό περιβάλλον από αυτό των τεχνικών... Οσο για 
τους χειριστές, αυτοί έχουν 
αρκετές επιλογές για επαγ¬ 
γελματική αποκατάσταση, 
αλλά με αποδοχές που σί¬ 
γουρα είναι κατώτερες από 
αυτές που επιτυγχάνουν οι 
κάτοχοι των άλλων δύο ειδι¬ 
κοτήτων. 

Για να εγγράφει κανείς σε 
αυτές τις σχολές, θα πρέπει 
να είναι απόφοιτος Γυμνασί- 
ου ή Λυκείου ή άλλης ισότι¬ 
μης σχολής. Οι περίοδοι εγ¬ 
γραφών είναι από την 1η ως την 30η Ιουνίου και από την 1η 
ως την 14η Σεπτεμβρίου, αρκεί να υπάρχουν διαθέσιμες 
θέσεις. Τα μαθήματα διαρκούν από τον Σεπτέμβριο ως το 
Μάιο, για περίοδο δύο χρόνων, και περιλαμβάνουν 30 ως 
34 ώρες διδασκαλίας την εβδομάδα. Υπάρχουν τμήματα 
πρωινά και τμήματα απογευματινά, ενώ οι σπουδαστές δί¬ 
νουν εξετάσεις στο τέλος κάθε έτους σπουδών. Τα πτυχία 
που παίρνουν οι απόφοιτοι δεν είναι βέβαια πανεπιστημια¬ 
κού επιπέδου, αναγνωρίζονται όμως από το δημόσιο και 
τον ιδιωτικό τομέα, στην Ελλάδα αλλά και στις χώρες της 
ΕΟΚ. Οι σπουδαστές σε αυτές τις σχολές έχουν μερικά 
προνόμια, που είναιιδιαίτερα χρήσιμα σε κάποιες περιπτώ¬ 
σεις, και αυτά είναι η αναβολή στράτευσης για τους άνδρες 
σπουδαστές, τα σπουδαστικά δελτία ταυτότητας, με τα 
οποία όλοι 


οι σπουδα¬ 
στές δικαι¬ 
ούνται έκ¬ 


πτωση στις 
τιμές των 


αστικών και 


υπεραστι¬ 


κών συγκοι¬ 


νωνιών, η 
Διεθνής 
Σπουδαστι¬ 
κή Κάρτα, με 
την οποία οι 
σπουδαστές 
μπορούν να 
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έχουν έκπτωση στις μετακινήσεις τους στο εξωτερικό. 
Ακόμη, θεωρούνται προστατευόμενα μέλη, και έτσι οι γο¬ 
νείς τους έχουν κάποιες απαλλαγές από τον φόρο εισοδή¬ 
ματος. Ενα σημαντικό στοιχείο, που ξεφεύγει από τα καθο¬ 
ρισμένα από το υπουργείο πλαίσια, είναι η δυνατότητα που 
προσφέρουν κάποιες από αυτές τις σχολές για συνέχιση 
των σπουδών σε κάποιο εκπαιδευτικό ίδρυμα του εξωτερι¬ 
κού, σε προπτυχιακό βέβαια επίπεδο, αλλά πολλές φορές 
στοδεύτερο έτος σπουδών. Ετσι, μετά από δύο -συνήθως- 
χρόνια, μπορεί κανείς να αποκτήσει πτυχίο ΒαΙοίιβΙοΓ, πα¬ 
νεπιστημιακού επιπέδου και αναγνωρισμένο. 

Ενα δεύτερο στοιχείο που ενδιαφέρει είναι η διευκόλυν¬ 
ση που προσφέρουν διάφορες σχολές στους αποφοίτους 
τους, στον τομέα της αναζήτησης και ανεύρεσης εργα¬ 
σίας. Πολλές σχολές συνεργάζονται με διάφορες επιχει¬ 
ρήσεις, και μπορούν να βρουν εργασία στους αποφοίτους 
τους, ακόμη και αρκετά χρόνια μετά την αποφοίτησή τους 
από τη σχολή, αν για κάποιο λόγο αυτοί επιθυμούν να αλ¬ 
λάξουν εργασία. Βέβαια, αυτό δε σημαίνει ότι οι απόφοιτοι 
έχουν αυτόματα κάποια καρέκλα να τους περιμένει μόλις 
φύγουν από τη σχολή, και δυστυχώς δεν υπάρχουν επίση¬ 
μα στατιστικά στοιχεία που να δίνουν μια σαφή εικόνα. Πά¬ 
ντως είναι μια χρήσιμη δυνατότητα, που εξαρτάται σε με¬ 
γάλο βαθμό από τις διασυνδέσεις και τη φήμη κάθε σχο¬ 
λής, καθώς φυσικά και από τις ικανότητες κάθε αποφοίτου. 

Ας δούμε όμως και ποιοι είναι οι τομείς στους οποίους 
μπορούν να απασχοληθούν οι απόφοιτοι από αυτές τις 
σχολές. Οι χειριστές, μπορούν φυσικά να βρουν εργασία 
σε κάθε επιχείρηση που χρησιμοποιεί ηλεκτρονικούς υπο¬ 
λογιστές, όπως Δημόσιες Υπηρεσίες και Οργανισμούς, 
Τράπεζες και ιδιωτικές επιχειρήσεις κάθε είδους. Τα ίδια 
ισχύουν και για τους προγραμματιστές, με ιδιαίτερη έμφα¬ 
ση, φυσικά, σε επιχειρήσεις που αναπτύσουν προγράμμα¬ 
τα, είτε ως κύρια ασχολία, είτε ως τμήμα μηχανογράφησης 
σε κάποια εταιρεία. Οσο για τους τεχνικούς, πέρα από 
τους παραπάνω τομείς, μπορούν να βρουΥ εργασία σε 
εταιρείες που ασχολούνται με εγκαταστάσεις ηλεκτρονι¬ 
κών υπολογιστών, δικτύων κ.λ.π, ενώ βέβαια μπορούν να 
εργαστούν και στα τμήματα συντήρησης που διατηρούν 
διάφορες εταιρείες εμπορείας ηλεκτρονικών υπολογι¬ 
στών, και άλλοι δημόσιοι και ιδιωτικοί φορείς. 

Ενα σημείο που πρέπει να προσέξουν ιδιαίτερα οι υπο¬ 
ψήφιοι σπουδαστές είναι τα μέσα που έχουν στη διάθεσή 
τους για την πρακτική τους εξάσκηση, καθώς και ο χρόνος 
κατά τον οποίο είναι αυτά διαθέσιμα. Συνήθως υπάρχουν 
αρκετοί υπολογιστές τύπου ΙΒΜ ΡΩ ή ΙΒΜ ΑΤ, κάποιες φο¬ 


ρές υπάρχουν και τερματικοί σταθμοί συνδεμένοι σε κά¬ 
ποιο δίκτυο Γΐιίηί υπολογιστή ενώ μερικές φορές πάλι υπάρ¬ 
χει κάποιο δίκτυο ΙΙΝΙΧ. Είναι σημαντικό να έχουν στη διά¬ 
θεσή τους ένα υπολογιστή ή τερματικό τουλάχιστο για 6 
ώρες την ημέρα, ενώ θα πρέπει να τον χρησιμοποιούν όσο 
το δυνατό περισσότερο. Ως γνωστόν, με τη θεωρία και μό¬ 
νο, σωστοί επιστήμονες της πληροφορικής δεν γίνονται. 

Στην προσπάθειά μας για καλύτερη ενημέρωσή σας, 
απευθυνθήκαμε σε σχολές που είναι αναγνωρισμένες από 
το υπουργείο Παιδείας, και τους ζητήσαμε ορισμένα στοι¬ 
χεία για να τα παρουσιάσουμε εδώ. Δυστυχώς, λόγω επο¬ 
χής και πίεσης χρόνου, μόνο από λίγες σχολές κατορθώ¬ 
σαμε να πάρουμε στοιχεία. Αυτό δε σημαίνει φυσικά πως εί¬ 
ναι οι καλύτερες ή οι χειρότερες, και βέβαια, δεν είναι οι 
μοναδικές. Απλά αυτές ανταποκρίθηκαν στην έρευνά μας. 
Σας τα παρουσιάζουμε εδώ σαν ένα μέτρο σύγκρισης του 
τι μπορεί να περιμένει κανείς από τις ανάλογες σχολές. 
Με κανένα τρόπο δε σημαίνει πως προτείνουμε κάποια 
από αυτές τις σχολές, και θα πρέπει -οφείλετε- να ψάξετε 
αρκετά μεταξύ όλων όσων υπάρχουν, προτού κάνετε την 
επιλογή σας. 

ΖΧΟΛΕΖ ΩΜΕΓΑ 

Οΐ'σχολές ΩΜΕΓΑ υπάρχουν από το 1969. Προσφέρουν 
εκπαιδευτικά προγράμματα σε πολλούς τομείς, μεταξύ 
των οποίων βρίσκεται και η Πληροφορική. Είναι αναγνωρι¬ 
σμένες από το Κράτος (Τεχνικό Επαγγελματικό Λύκειο και 
Τεχνική Επαγγελματική Σχολή). Οι εγκαταστάσεις της βρί¬ 
σκονται στο κέντρο της Αθήνας, στην πλατεία Συντάγμα¬ 
τος. Προσφέρει τις ειδικότητες του Τεχνικού Ηλεκτρονι¬ 
κών Υπολογιστών, του χειριστή Ηλεκτρονικών Υπολογι¬ 
στών και του Προγραμματιστή Ηλεκτρονικών Υπολογι¬ 
στών. 

Σαν αναγνωρισμένη από την πολιτεία σχολή, προσφέρει 
όλα τα ευεργετήματα που αναφέραμε προηγούμενα για 
τους σπουδαστές της, μια και αυτά είναι κοινά σε όλες τις 
σχολές. Το πρόγραμμα της σχολής για κάθε ειδικότητα εί¬ 
ναι το ακόλουθο: 

ΤΕΧΝΙΚΟΙ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Α’ ΕΤΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
Γενικά ηλεκτρονικά 
Ηλεκτροτεχνία 

Τεχνολογία και Σχεδίαση Ηλεκτρονικών Εξαρτημάτων 
Ηλεκτρικά όργανα και Μετρήσεις 


Επωνυμία Σχολής 

Διεύθυνση Τηλέφωνο 

ΑΘΗΝΑ 

Ειδικότητες 

Αλεξάνδρειας 

Ζωοδόχου 

Πηγής 12-14 

3603015 

3624046 

Προγραμματιστές 

Αυγερινοπούλου Π 

Πατησίων 20 

3600907 

Προγραμματιστές 

Γαλλιλαίος 

Πειραιώς 46 

5241550 

Προγραμματιστές 

Δέλτα 

Ρεθύμνης 3 

8230667 

Προγραμματιστές, 
Τεχνικοί, Χειριστές 

Διπλάρειος 

Μενάνδρου 6 

3240130 

Χειριστές 

Δομή 

Χορ. Τρικονπη 17-19 

3620653 

Προγραμματιστές 

ΑΚΜΗ Α.Ε 

Κοδριγκτώνος 16 

8832347 

Προγραμματιστές 

Εξαρχόπουλος Π. 

Ηλιουπόλεως & 
Ιμβρου 

9752424 

Προγραμματιστές 

ΗΦΑΙΣΤΟΣ 

Ρως 3 

2281228 

Προγραμματιστές 

Ιπττοκράτειος Σχολή 

Γκυιλφόρβου 14 

8216079 

Προγραμματιστές 

Καννελόπουλος Αχ. Επαμεινώνδα - 9630432 

Αρχιμήδους 14, Γλυφάδα 

Χειριστές 

Κοντολέφας 

Βερανζέρου 1 

3610454 

Προγραμματιστές 

Κοντοράθδης 

Μπενάκη 59 

3619300 

Προγραμματιστές, 
Τεχνικοί, Χειριστές 

Κορέλκο 

Ακαδημίας 65 - 
Πειραιώς 41 

3244611 

Προγραμματιστές, 

Χειριστές 


Μανώλας 

Στουρνάρη 26 

5249044 

Προγραμματιστές, 
Τεχνικοί, Χειριστές 

Βυνή 

Στουρνάρη 41 

5222969 

Προγραμματιστές, 
Τεχνικοί, Χειριστές 

ΟΜΗΡΟΣ 

Ακαδημίας 52 

3633242 

Προγραμματιστές 

Πάλμερ 

Χάμιλτον 10 

8238852 

Προγραμματιστές 

Περαντώνη 

Βερανζέρου 4, 3645301 

Δουρίδος 5 & Πρατίνου 

Προγραμματιστές 

Πέτρας 1. 

Πολυτεχνείου 2 - 
Σατωβριάνβου 21 

5225073 

Προγραμματιστές 

Σ.Β.Ι.Ε 

Πλ. Ελευθερίας 7 

3247480 

Προγραμματιστές 

Σ.Η.Μ 

Πατρόκλου 105 
Νέα Λιόσια 

2619983 

Προγραμματιστές 

ΣΙΓΜΑ 

Στουρνάρη 36 

5222246 

Προγραμματιστές 

Σχολή Επιχειρησιακών Πατησίων 18-20 
Σπουδών-Δασκαλάκης 

3607480 

Προγραμματιστές 

Σωτηροπούλου- 

Χριστοπούλου 

Κυψέλης 62 

8213230 

Προγραμματιστές 

Χατζηπέρη 

Χαλκοκονδύλη 15- 
Σολωμού 25α 

3603138 

Προγραμματιστές 

ΩΜΕΓΑ 

Καραγεώργη 
Σερβίας 1 

3228666 

Προγραμματιστές, 
Τεχνικοί, Χειριστές 
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Αγγλικά 

Αγγλική Τεχνική Ορολογία 

Αρχές Θεωρίας Ηλεκτρονικών Υπολογιστών 

Μ3-Ω05 /Λογικό Διάγραμμα/Τυτϋο ΡαεοαΙ 

Ψηφιακά Λογικά Κυκλώματα 

Εισαγωγή στην τεχνολογία των Μικροεπαξεργαστών 

Β' ΕΤΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
Εφαρμοσμένα Ηλεκτρονικά 
Ηλεκτρονικό Εργαστήριο 
Τεχνική των Παλμών 
Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές 
Αγγλικά 

Αγγλικά Ειδικότητας 

Σχεδίαση ηλεκτρονικών κυκλωμάτων με τη χρήση ηλε¬ 
κτρονικού υπολογιστή (ΟΠΟΑϋ) 

Ανίχνευση και αποκατάσταση βλαβών ηλεκτρονικών υπο¬ 
λογιστών 

Αρχές θεωρίας ηλεκτρονικών υπολογιστών και γλώσσα 
Βαείο 

Προγραμματισμός ηλεκτρονικών υπολογιστών σε γλώσσα 
335ΘΓΠ0Ιγ (80x86) 

Εργαστήριο Ψηφιακών Κυκλωμάτων Μικροεπεξεργαστών 
(ΗΑΠϋννΑΠΕ) 

ΧΕΙΡΙΣΤΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ & 
ΔΙΑΤΡΗΤΙΚΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 

Α’ ΕΤΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
Αγγλικά 

Εμπορικά Μαθηματικά 
Τεχνική Συναλλαγών 
Στοιχεία Λογιστικής 
Δακτυλογραφία 
Οργάνωση γραφείου 
Διεθνείς Εμπορικές Σχέσεις 
Αρχές Οικονομίας 
Αρχές Δικαίου 

Ο Υπολογιστής και οι Εφαρμογές του 
Αρχές θεωρίας Ηλεκτρονικών Υπολογιστών/ΟΟΒΟί 
(θεωρία και Εργαστήριο) 

Επεξεργασία Κειμένων 
Μ5Ό03 και Λογικό Διάγραμμα 
Αγγλικά Ειδικότητας 

Γλώσσα Ηλεκτρονικού Υπολογιστή ΒΑ5ΙΟ 
Γλώσσα Προγραμματισμού ίοΐυε 1-2-3 


Β' ΕΤΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
Αγγλικά 

Αγγλικά Ειδικότητας 

Εμπορικές Εφαρμογές Υπολογιστών 

Μηχανογραφική Επεξεργασία Δεδομένων 

Οργάνωση και Λειτουργία Μηχανογραφικού Κέντρου 

Αρχές προγραμματισμού και Γλώσσα Ββείο 

Επικοινωνία με τον Υπολογιστή 

Γλώσσα ΟΟΒΟί 

Γλώσσα ΡΑ30ΑΙ 

Γλώσσα ΩΒΑ5ΕIII ΡίίΙ5 

Ανάλυση Συστημάτων 

Αγγλικά Ειδικότητας 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Α’ ΕΤΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
Αγγλικά 

Επεξεργασία Δεδομένων (Δομή και Λειτουργία Ηλεκτρονι¬ 
κού Υπολογιστή) και Εισαγωγή στην Ανάλυση Συστημά¬ 
των 

Τεχνολογία Υπολογιστών (Αρχιτεκτονική Δομή Ηλεκτρο¬ 
νικού Υπολογιστή - Επικοινωνίες Δεδομένων - Δίκτυα 
Επικοινωνίας - Γλώσσα Μηχανής) 

Εφαρμογές της Πληροφορικής στην Επιχείρηση 
Προγραμματισμός Υπολογιστών (Σχεδιασμός Προγραμ¬ 
μάτων - Αλγόριθμοι - Σχεδιασμός Προγραμμάτων και 
Γλώσσα ΒΑ3ΙΟ - Εργαστηριακές Εφαρμογές) 

Στοιχεία Ηλεκτρισμού 
Αρχές Οικονομίας 
Σχέδιο 

Αγγλικά Ειδικότητας 
Μ3-ϋ03 και Λογικό Διάγραμμα 
Αρχές θεωρίας Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και Γλώσσα 
ΒΑ5ΙΟ 

Επεξεργασία Κειμένων και Γραφομηχανή 

Β’ ΕΤΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
Αγγλικά 

Γλώσσα Προγραμματισμού ΟΟΒΟί 
Γλώσσα Προγραμματισμού ΡΑ30Αί 
Ειδικά θέματα Πληροφορικής 
Ανάπτυξη Εφαρμογών - Πακέτα Λογισμικού 
Αγγλικά Ειδικότητας 
Επεξεργασία Κειμένων 


Επωνυμία Σχολής Διεύθυνση Τηλέφωνο 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Ανδρομέδα Εγνατίας 128 263717 

(ίοβίε ΙΙηο) 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ Πολυζωίδου 4 514322 

Δ. Γληνός Δωδεκάνησου 24 538100 


ΔΕΛΤΑ 
Βορ. Ελλάδος 
ΕΜΕΑ 

ΚΟΚΑΡΙΔΑ 

ΜΕΓΑ 

ΠΑΣΤΕΡ 

ΠΥΘΑΓΟΡΑΣ 


Δωδεκάνησου 14 520771 

Στρ. Δραγουμάνου 10 514136 
Δέοντος Σοφού 2 
Αγίας Σοφίας 37 280216 

Ταντάλου 24 239660 

Χάψα 8 - 3 520255 

Αγίας Σοφίας 

Μοναστηριού 11 517369 


Στεργίου Αρμόδιος Πολυτεχνείου 176 520225 


Ειδικότητες 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές, 

Τεχνικοί 

Προγραμματιστές, 

Τεχνικοί 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές, 

Τεχνικοί 

Προγραμματιστές, 
Τεχνικοί, Χειριστές 
Τεχνικοί 


ΚΑΒΑΛΑ 

Συράγλου- Βενιζέλου 54 832439 Προγραμματιστές 

Παναγιώτου Μυρσίνη 


ΠΑΤΡΑ 

ΒΕΡΓΗ ΝΙΚ. Ζαϊμη 21 270293 

ΙΠΠΟΚΡΑΤΗΣ Αγ. Ανδρέου - 225505 

Γούναρη 7 

Γ. ΦΥΤΙΑΑΣ ΠαπαφΑεσσα 4 - 322573 

Υψηλάντου 270 


ΑΙΓΙΟ 

Π. ΦΥΤΙΑΑΣ Μητροπόλεως 62 322573 


ΑΓΡΙΝΙΟ 

Παπατριανταφύλλου- Αντωνοπούλου 6 35891 

Ανωγιάτη 

Φυτίλα Ειρήνη Τσαλδάρη 50 & 35406 

Ηρώων Πολυτεχνείου 95 

ΒΟΛΟΣ 

Κ. Γιάτσος Γαζή 145 34016 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Κοντοράβδης Αθ. Αδειμάντου 81 24668 


Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 

Προγραμματιστές 
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ΘΕΜΑ 



Θα πρέπει να 
σημειώσουμε 
ακόμη ότι η σχο¬ 
λή διαθέτει γρα¬ 
φείο εύρεσης ερ¬ 
γασίας για τους 
αποφοίτους της, 
ενώ για την πρα¬ 
κτική εξάσκηση 
των σπουδαστών 
υπάρχουν περί¬ 
που 130 υπολογι¬ 
στές και κατάλ¬ 
ληλα εξολπισμένα εργασπίρια για τους τεχνικούς. Τέλος, 
τα δίδακτρα για κάθε έτος σπουδών κυμαίνωνται γύρω στις 
600.000 δραχμές. 


Ανάλυση Συστη¬ 
μάτων 

ΘΒΑ3Ε III Ρ1_ϋ3 


ΣΧΟΛΕΣ ΞΥΝΗ 

Οι σχολές Ξυνή είναι Τεχνικό Επαγγελματικό Λύκειο και 
Τεχνική Επαγγελματική Σχολή αναγνωρισμένες από το 
κράτος. Το έτος ίδρυσής τους είναι το 1974, και στα εκπαι¬ 
δευτικά τους προγράμματα περιλαμβάνονται πολλοί κλά¬ 
δοι, μεταξύ των οποίων και η Πληροφορική, και συγκεκρι¬ 
μένα οι ειδικότητες Χειριστών Ηλεκτρονικών Υπολογι¬ 
στών, Προγραμματιστών Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και 
Τεχνικών Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. 

Οι εγκαταστάσεις των σχολών Ξυνή καταλαμβάνουν αρ¬ 
κετά κτίρια στην Αθήνα, αλλά και στον Πειραιά και τη Θεσ¬ 
σαλονίκη. Σαν αναγνωρισμένες από το κράτος, προσφέ¬ 
ρουν όλα τα πλεονεκτήματα που συνεπάγεται αυτή η ανα¬ 
γνώριση, όπως αναβολές στράτευσης κ.λ.π. Τα προγράμ¬ 
ματα σπουδών της σχολής, για κάθε κλάδο, περιλαμβά¬ 
νουν: 


ΓΙΑ ΧΕΙΡΙΣΤΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
& ΛΙΑΤΡΗΤΙΚΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 


ΒΑ3Ι0, Λογιστική, Μηχανογραφική Επεξεργασία Δεδομέ¬ 
νων (Τεχνολογία 



Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών), 
Προγραμματι¬ 
σμός, Βάσεις Δε¬ 
δομένων, Οργά¬ 
νωση και 

Λειτουργία Μηχα¬ 
νογραφικού Κέ¬ 
ντρου κ.λ.π. 

ΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜ¬ 
ΜΑΤΙΣΤΕΣ 

ΗΛΕΚΤΡΟ¬ 

ΝΙΚΩΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΒΑ5ΙΘ, ΘΟΒΟΙ-, 
ΡΑ3ΘΑ1-, Επε¬ 
ξεργασία Δεδο¬ 
μένων, Τεχνολο¬ 
γία Ηλεκτρονι¬ 
κών 

Υπολογιστών, 
Εμπορικές 
Εφαρμογές, Ει¬ 
δικά Θέματα 
Πληροφορικής 
κ.λ.π. 


ΓΙΑ ΤΕΧΝΙΚΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Εφαρμοσμένα Ηλεκτρονικά, Ηλεκτρονικοί Αυτοματισμοί, 
Λογικά Κυκλώματα, 

Ψηφιακά Συστήματα, Τηλεπληροφορική, Λειτουργικά Συ¬ 
στήματα κ.λ.π. 

Οπως καταλαβαίνετε, τα προγράμματα είναι παρόμοια 
σε όλες τις αναγνωρισμένες από το κράτος σχολές, γι’ αυ¬ 
τό και δεν αναφέρουμε τις λεπτομέρειες ξανά, μπορείτε 
να συμβουλευτείτε και το πρόγραμμα σπουδών των σχο¬ 
λών ΩΜΕΓΛ που παραθέτουμε πιο πάνω. Τα δίδακτρα 
στην περσινή περίοδο κυμάνθηκαν γύρω στις 420.000 
δραχμές για κάθε έτος σπουδών. Τα εργαστήρια της σχο¬ 
λής περιλαμβάνουν περίπου 100 σταθμούς εργασίας, τόσο 
Μδ-003 (ΙΒΜ ΡΘε) όσο και ϋΝΙΧ. Επίσης υπάρχουν πλή¬ 
ρως εξοπλισμένα εργαστήρια για την εξάσκηση των τεχνι¬ 
κών, αλλά και βιβλιοθήκη για όλους τους σπουδαστές. 

Για τους αποφοίτους, υπάρχει η δυνατότητα να συνεχί- 
σουν τις σπουδές τους στο δουΙΙταπιρίοη ΙπεΙίίυίθ οί 
Εάυοείιοπ της Βρετανίας, στο δεύτερο έτος σπουδών για 
την απόκτηση πτυχίου ΒαΙοίιβΙοΓ. Ακόμη, λειτουργεί γρα¬ 
φείο εύρεσης εργασίας στη σχολή, που βοηθά τους απο¬ 
φοίτους στην επαγγελματική τους αποκατάσταση. 


ΣΧΟΛΕΣ ΔΕΛΤΑ 

Οι σχολές ΔΕΛΤΑ έχουν περισσότερα από 20 χρόνια 
παρουσίας στο χώρο της εκπαίδευσης (έτος ίδρυσης το 
1971 ), και είναι αναγνωρισμένα από το κράτος ΤΕΛ και 
ΤΕΣ. Μέσα στους κλάδους για τους οποίους προσφέρουν 
εκπαίδευση περιλαμβάνεται φυσικά και η Πληροφορική, και 
συγκεκριμμένα οι τρεις ειδικότητες του Χειριστή, του Προ¬ 
γραμματιστή και του Τεχνικού Ηλεκτρονικών Υπολογι¬ 
στών. Οι εγκαταστάσεις της σχολής εκτείνονται σε πέντε 
κτίρια στην περιοχή του Μουσείου, στο κέντρο της Αθή¬ 
νας. Σαν αναγνωρισμένες από το κράτος σχολές, προ¬ 
σφέρουν στους σπουδαστές τους όλα τα πλεονεκτήματα 
που έχουμε αναφέρει προηγουμένως. Βεβαίως, τα προ¬ 
γράμματα σπουδών είναι επίσης τα κοινά για όλες τις ανα¬ 
γνωρισμένες σχολές, και μπορείτε να συμβουλευθείτε και 
πάλι το αναλυτικό πρόγραμμά που παραθέτουμε πιο πάνω. 
Φυσικά, η σχολή διαθέτει εργαστήρια για την εξάσκηση 
των σπουδαστών της, συγκεκριμμένα, υπάρχουν τέσσερα 
εργαστήρια με 35 υπολογιστές το καθένα. Αντίστοιχα ερ¬ 
γαστήρια υπάρχουν και για την εξάσκηση των τεχνικών. 
Οσο για τα δίδακτρα, αυτά κυμαίνονται γύρω στις 500.000 
δραχμές για κάθε έτος σπουδών.Για τους απόφοιτους, 
υπάρχει η δυνατότητα να συνεχίσουν τις σπουδές τους 
στη Βρετανία, με πανεπιστήμια της οποίας συνεργάζεται η 
σχολή. Μέσα στη σχολή, λειτουργεί και γραφείο εύρεσης 
εργασίας, για τους απόφοιτους της σχολής. 

Οπως καταλαβαίνετε, υπάρχουν ακόμη δεκάδες σχο¬ 
λών, τόσο αναγνωρισμένες από το κράτος, όσο και μη ανα¬ 
γνωρισμένες. Πιστεύω ότι οι πληροφορίες για αυτές τις 
τρεις σχολές, που ήταν όσες προλάβαμε να συλλέξουμε 
έγκαιρα ώστε να προλάβουμε τη δημοσίευσή τους σε αυτό 
το τεύχος, θα μπορέσουν να βοηθήσουν τους υποψήφιους 
σπουδαστές, αφενός να έχουν μια πρώτη ιδέα για το τι θα 
αντιμετωπίσουν στην αναζήτηση της κατάλληλης σχολής, 
αφετέρου να έχουν κάποιο στοιχείο συγκριτικό για να κά¬ 
νουν την επιλογή τους. Οσοι αντιμετωπίζετε την περίπτω¬ 
ση να παρακολουθήσετε μαθήματα σε μια ανάλογη σχολή, 
πιστεύω ότι θα βρείτε χρήσιμο τον κατάλογο με τις ανα¬ 
γνωρισμένες σχολές. Αν ψάξετε αρκετά, ανάμεσα σε αυ¬ 
τές και σε όσες άλλες μη αναγνωρισμένες υπάρχουν, πι¬ 
στεύω ότι θα βρείτε μία που θα σας ικανοποιεί. 

Και ευχόμαστε να αποκτήσετε όλοι τα σωστά επαγγελ¬ 
ματικά εφόδια που θα χρειαστούν για μια επιτυχημένη κα- 
ριέρα στο χώρο της πληροφορικής. 
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ΗΑΗΟΗΑΗΕ Τ(8Τ 




Επρεπε να γίνει κι αυτό που περιμέναμε εδώ και 2 περίπου 
χρόνια. Ηταν μια φήμη που έγινε πραγματικότητα, όταν 
Π δΕΟΑ κυκλοφόρησε το μηχάνημα που πιστεύει ότι θα 
διατηρήσει την κονσόλα της στην κορυφή— και όχι μόνο! 
Φαίνεται ότι με τα πρόσθετα οΗίρε και τη νέα τεχνολογία 
ελπίζει ότι έχει κατασκευάσει την παιχνιδομηχανή των 

ονείρων σας! 






















ΒΑΒΒΗΑΒΕ ΤΕ8Ϊ 


Η τέχνη 
τ»ν ©Ο 

Η ιδέα του ΟΟ δεν 
είναι καινούρια. 
Σαν μέσο αποθή¬ 
κευσης είναι ιδανικό με 
τον τεράστιο όγκο άαία 
που μπορεί να περιέχει. 
600 Μάγΐβε δεν είναι 
λίγα όπως και να το κά¬ 
νουμε! 

Από την άλλη σαν υλικό 
είναι πολύ φτηνό, ανθε¬ 
κτικό και όμορφο. 

Ενα από τα πρώτα παι¬ 
χνίδια που έγιναν ήταν 
φυσικά για υπολογιστή 
και ήταν μια συλλογή 
των Οοάο ΜβδίβΓΒ 
(όποιος τους θυμάται, 
χαίρεται τώρα) για 
Α·Π3*Γ3ά ΟΡΟ, 
Οοπιιηοάοι'β 64 και 
$ρβο(Γυηι και δεν ήθε¬ 
λε κάποιο συγκεκριμέ¬ 
νο ΟΟ αλλά ένα απλό 
Οοπτιρβεί Οί5ΐ(! Βέβαια 
ήταν απλώς ένα ΟΟ 
άΓϊνβ χωρίς να χρησιμο¬ 
ποιεί καμία επιπλέον 
τεχνολογία. 

Υστερα οι 8-Ι>ί1 μηχανές 
εγκαταλείφθηκαν και 
έμειναν τα 16-όίΙ. 

Ο Αϊ3γϊ 8Τ είδε πριν 
από 4 χρόνια περίπου 
το θΓ39οη’5 Ι.3ΪΓ να παί¬ 
ζει από τέτοιο δίσκο, 
ενώ η Απιί93 είχε το κα¬ 
ταπληκτικό ΟβΙβπάβΓ ο! 
ΙΙιβ ΟΐΌννπ. Οι υπολογι¬ 
στές είδαν το ΟΟ πάλι 
σαν ύιΊνβ ενώ μόνο οι 
κονσόλες και τα 
πιυΙΙίπιβάία το είδαν 
σαν κάτι διαφορετικό. 
Το 00-1 της ΡΗίίίρβ, το 
ΟΟΤν της ΟοπιπιοάοΓβ 
και το ΟΟ του ΡΟ 
Επ 9 ίηο ϋυο, είναι οι πιο 
πρόσφατοι καρποί της 
νέας τεχνολογίας, μαζί 
με το ΜΕΟΑ ΟΟ της 
8ΕΟΑ και της Νίηίβηύο 
που τώρα ετοιμάζεται. 
Τα νέα μηχανήματα συ¬ 
νοδεύονται πλέον με 
έξτρα Η3Γ<1νν3Γβ και εί¬ 
ναι στην επιλογή του 
κατασκευαστή αν θα 
δώσει το βάρος στην 
πλευρά των μουσικής ή 
των γραφικών. 


Πώς κατασκευάζεται ένα ΟΟ 

Η επιφάνεια ενός ΟΟ οπο- 
τελείται από υλικό το 
οποίο ή αντανακλά το 
φως ή δεν το αντανακλά. Αυτό 
μεταφράζεται για τον υπολογι¬ 
στή σε 1 και 0, που είναι οι δύο 
καταστάσεις δεδομένων που 
αντιλαμβάνεται ο επεξεργα¬ 
στής. 

Τα βεδόμενα που “τυπώνο¬ 
νται” στο ΟΟ με την παραδο¬ 
σιακή μέθοδο της πίεσης δεν 
μπορούν ποτέ ξανά να αφαιρε- 
θούν εκτός και αν τα τρίψετε 
με γυαλόχαρτο! Υπάρχει για 
την περίπτωση που θα σκε- 
φτείτε να κάνετε κάτι τέτοιο 
και μια ελάχιστη προστασία του Οβ από ένα λεπτό στρώμα πλαστικού το οποίο αν καταστραφεί δεν 
βλάπτει τον δίσκο. Πώς όμως μπορούμε να έχουμε σε μια τόσο μικρή επιφάνεια ποσότητες πληρο¬ 
φοριών πάνω από 500 ΜάγΙοβ; Είναι πολύ απλό αν σκεφτείτε πόσο λεπτή είναι μια ακτίνα ΙαββΓ! 



ΒΙβοΚ ϊδ Κ>β3υ1ϋαΙ 


Τ ο παράξενο στην εμφάνιση του 
Μβ93-0ϋ είναι η λιτότητα του. 
Δεν υπάρχει κανένα πλήκτρο 
λειτουργίας, ούτε καν ΡΟΜΕΗ-ΟΝ! 
Στο μπροστινό μέρος βρίσκεται -τι άλ¬ 
λο- το πορτάκι του 00, το οποίο προς 
μεγάλη μας χαρά είναι συρταρωτό. 
Τέρμα πια οι θήκες του ΟϋΤν και των 
συμβατών. 

Το Μ893-00 δέχεται τα δισκάκια 
όπως τα δέχονται τα περισσότερα 
μουσικά οοπιρβοΐ όίεΚε ρΙεγβΓδ. Δίπλα 
από το πορτάκι βρίσκονται δύο ΙΕϋε, 
με τη λειτουργία τους να φαίνεται 
ακριβώς από κάτω σε τέσσερα σχήμα- 



Το (ΓοηΙ ρ3ηθΙ είναι κομψό και μοντέρνο. 



Αυτές είναι όλες κι όλες οι συνδέσεις με τον έξω κόσμο! 


τα. Το πρώτο από τα δύο είναι το 
ΡΕΑϋΥ που είναι κάτι σαν ΡοννβΓ ΟΝ 
ΙΕϋ το οποίο όμως αναβοσβήνει 
όταν πρωτοανοίγετε το μηχάνημα 
δείχνοντας ότι η κονσόλα βρίσκεται 
σε κατάσταση αναμονής ($ΐ3πά-όγ). 
Το δεύτερο (Ασοβεε) δείχνει οτι ο μη¬ 
χανισμός του Οϋ δουλεύει και θα το 
βλέπετε συνεχώς αναμένο όποτε 
ακούτε κάποιο δισκάκι μουσικής ή παί¬ 
ζετε ένα παιχνίδι.Στο πίσω μέρος 
συνδέεται ο εξωτερικός μετασχημα- 
ττπτήρ ΐίπι τη πτρηΓ.οωωνικό σαο (αν 



Ενώ το Μορα-ΘΟ καθρεφτίζετε ιάνω στο 
οοιηραο* όίβο, εσείς μπορείτε ν< είτε τις εσο¬ 
χές στις οποίες στερεώνεται - 39» όιίνο και 

τον εοηηθοίοΓ σύνδεσης που εξέχει. 


δεν έχετε δεν πειράζει, ο ήχος βγαίνει και από την τηλεόραση/ 
ΓΠοηίΙοΓ). Το αξιοσημείωτο εδώ είναι μια μικρή υποδοχή όπως αυ¬ 
τή που έχουν τα νναΙΚπιαη για τα ακουστικά, με επιγραφή 011 x 109 . 

Η 8Ε6Α ενσωμάτωσε την δυνατότητα ΚβγβοΚθ στο Μ693- 
00 . Για όσους δεν ξέρουν τι εστί ΚθγβοΚο να πούμε ότι είναι η 
δυνατότητα που σας δίνεται για βπιυΐαΐίοη του Λευτέρη Παντα- 
ζή. Στην υποδοχή πιίχίηη συνδέετε ένα μικρόφωνο και βάζετε 
στο Οϋ ένα δισκάκι 00-0. Αυτά τα δισκάκια εκτός από ταινίες μι¬ 
κρού μήκους μπορούν να περιέχουν μουσικά οίίρε στα οποία 
έχουν αφαιρεθεί οι στοίχοι. 

Με το μικρόφωνο ο χρήστης τραγουδάει σαν να ήταν εκείνος 
ο τραγουδιστής και η φωνή του ενσωματώνεται στο όλο μουσι¬ 
κό σύνολο. Τα λόγια εμφανίζονται τη στιγμή που πρέπει στην 
οθόνη χωρίς να χρειάζεται να τα θυμάται. Δυστυχώς δεν μπόρε- 
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σα να βρω κανένα τέτοιο δισκάκι για 
να αποδείξω τις φωνητικές μου ικα¬ 
νότητες στον κύριο Κροντηρά αλλά 
επιφυλάσσομαι για το ννοπάεΓ-Μερα. 

Ας δούμε όμως πώς γίνεται η σύν¬ 
δεση: Το Μερε άιϊνβ “κάθεται” πάνω 
στο Μερε-Οϋ και συνδέονται με τη 
βοήθεια μιας υπερυψωμένης θύρας 


που έχει στη δεξιά πλευρά του το 
Μερε-ΟΟ. Τώρα καταλάβατε σε π 
χρησιμεύει το πορτάκι στο δεξί μέ¬ 
ρος του πιερε όπνβ. Η 5ΕΟΑ δίνει 
μαζί με το Μερε-00 μια μεταλική βά¬ 
ση η οποία μπαίνει ανάμεσα στα δύο 
μηχανήματα και χρησιμεύει στην κα¬ 
λύτερη στήριξη του Μερε ύπνε. 


ΙΗΑΑΟΊΛΓΑΚΕΙ 


Τ ο Μερε-00 δεν είναι ένα απλό Οϋ-ΠΟΜ όπως τα άλλα κοινά που κυκλο¬ 
φορούν στο εμπόριο. Για μεγαλύτερη ταχύτητα στα παιχνίδια κρίθηκε 
αναγκαία η προσθήκη ενός δεύτερου 68000 στα 12.5Μίιζ. Αν μέχρι πρό¬ 
τινος ξέρατε ότι 68000 κατασκευάζει μόνο η ΜοίοωΙε, καιρός να μάθετε ότι αυ¬ 
τός που χρησιμοποιεί το Μερε-00 είναι της Ηίίεοίιί. 

Η συχνότητα λειτουργίας φαίνεται μικρή σε σχέση με τους καινούριους δΤΕ 
ή τους συμβατούς αλλά αυτό δε σημαίνει τίποτα. Ο 68000 του Μερε άπνε τρέ¬ 
χει σε μικρότερη ακόμα ταχύτητα, παρόλο που τα παιχνίδια του δείχνουν να 
έχουν έρθει κατευθείαν από κάποια κονσόλα. Εκεί που είχε πρόβλημα το πιερε 
άπνε σε σχέση με τα οοίπ-ορ$ ήταν το εοεϋπρ και το ΓοΙείιοη των αντικειμένων. 

Γ ια αυτό το λόγο κατασκευάστηκε ένας ακόμα επεξεργαστής (όπως ο όΙίΚεΓ 
του Ιγπχ), για να κάνει αυτές τις δουλειές. Οι δυνατότητες του επιδεικνύονται 
στην εισαγωγική οθόνη. Γ ια μεγαλύτερη ταχύτητα φορτώματος από τα δισκά- 
κια, το Μερε-00 έχει τη δίκιά του μνήμη που είναι 6 Μόίίε, βλέπετε τα Οϋ- 

ΡΟΜ$ είναι αργά σε σχέση με τα 
03ΓίΓϊςβ3, τους σκληρούς δίσκους 
ακόμα και από τα άπνεε. 


Αρκετά μαζεμένη η πλακάτα. 
Ξεχωρίζει ο 68000, η ΗΟΜ και η 
μνήμη στο πάνω μέρος. 


Τα 768Κ είναι υπεραρκετά να 
κρατήσουν ολόκληρο παιχνίδι πα- 
λαιότερης γενιάς. Επίσης υπάρχει 
512Κ μνήμη ειδικά αφιερωμένη στον 
ήχο που συνδυάζεται με νέα κυκλώ¬ 
ματα μίξης των εεπιρίεε που έρχο¬ 
νται από το Οϋ, με αυτά που παρά¬ 
γει το Μερε άπνε. Εκτός των άλ¬ 
λων, στο εσωτερικό του βρήκαμε μια 
μπαταρία νικελίου. Σκοπός της προ¬ 
φανώς είναι να βοηθάει μια άλλη πε¬ 
ριοχή μνήμης να κρατάει τα άίρίι 
800Γ85 και τα εενε που κάνετε σε με¬ 
ρικά παιχνίδια. Το Ηεενγ Νονέ και 
το 5οΙ Ρεεοε (τα παιχνίδια που είχα¬ 
με στη διάθεσή μας) δεν τη χρησιμο¬ 
ποίησαν καθόλου, χωρίς αυτό να 


Μια πιο κοντινή ματιά στο εο άτίνο. 

Αιακρίνεται καθαρά το “μάτι” της δέσμης Ιοββι·. 

σημαίνει ότι θα μείνει ανεκμετάλλευτη αυτή η δυνατότητα. Καιρός είναι να δού¬ 
με ένα εάνβπίυΓθ σε κονσόλα. Το όλο σύστημα με λίγα λόγια είναι τρομερά δυ¬ 
νατό και υπόσχεται πολλά. Το μεγάλο πρόβλημα είναι ο διαχωρισμός που γίνε¬ 
ται μεταξύ ΡΑΕ και ΝΤ30. Τα Ιαπωνέζικα και Αμερικάνικα ηλεκτρονικά είδη είναι 
ΝΤ30, ενώ τα Ευρωπαϊκά ΡΑΙ. Το Μερε άπνε και το Μερε-00 που είχαμε στη 
διάθεση μας ήταν και τα δύο ΝΤ50. Αν κάποιος έχει ΡεΙ Μερε άπνε... ατύχησε! 

Προς το παρόν η 5Ε6Α βγάζει μόνο ΝΤ30 Μερε-Οϋε. Οι πληροφορίες μας 
λένε και για κάποιο εξωφρενικό “κλείδωμα": Διαχωρισμός ΝΤ50-ΡΑΙ θα γίνεται 
ακόμα και στα παιχνίδια. Μην ελπίζετε στον θείο σας στην Αμερική να σας 
στείλνει δισκάκια, απλά δεν θα συνεργάζονται. 

Προσοχή λοιπόν αυτό που θα αγοράσετε να συνεργάζεται με το Μερε άπνε 
που έχετε, και να παίζει τα παιχνίδια που κυκλοφορούν στην Ελλάδα! 


Ποζάρει γυμνό, παρέα με το ΙΙ5ΕΗ. 


Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 

ο Μερε-00 έχει τρεις τρό¬ 
πους λειτουργίας, σαν μου¬ 
σικό 00, 00-0 και φυσικά 
Οϋ-ΠΟΜ. Σε οποιοδήποτε ιτιοάε 
και αν θέλετε να το δουλέψετε, 
αναγκαστικά πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την κονσόλα. 

Μόλις ανοίξετε το Μερε άπνε 
(χωρίς το οετίπάρε του 5οπίο μέ¬ 
σα!) σας καλοσωρίζει μια οθόνη με 
πανέμορφα νεοίοτ γραφικά που κά¬ 
νουν κύκλους και εντυπωσιακά εφ- 
φέ. Πατώντας τώρα το είετί μπαί¬ 
νετε στην κύρια οθόνη με τις επι¬ 


λογές λειτουργίας. Με το )ογρεά 
κινείστε ανάμεσα στα διάφορα 
“πλήκτρα" και τις παραμέτρους 
τους. Οτι θα είχε ένα απλό μουσικό 
00 (ορεπ/οΙοεε, εΐορ, ρευεε, ρΐεγ, 
«,», εεετοΗ) βρίσκεται στο πάνω 
μέρος της οθόνης. Με ορεπ ανοί¬ 
γει το πορτάκι, βάζετε μέσα το Οϋ, 
οΐοεε για να κλείσει το πορτάκι και 
στη συνέχεια ΡΙεγ. 

Δεν λείπουν οι πιο εξελιγμένες 
δυνατότητες (στο κάτω μέρος της 
οθόνης) όπως να δώσετε εσείς τη 
σειρά που θέλετε να παιχτούν τα 




Η πρώτη εικόνα που θα αντικρύσετε ανοίγοντας το σύστημα. 
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Η κύρια οθόνη επιλογών. Από εδώ γίνεται όλος ο χειρισμός. 


κομμάτια, τυχαία επιλογή και παίξι¬ 
μο της εισαγωγής όλων των κομμα- 
τιών. Οι περισσότερες επιλογές 
έχουν παραμέτρους. Για παράδειγ¬ 
μα μπορείτε να επιλέξετε πόση 
ώρα θέλετε να ακούτε το κάθε κομ¬ 
μάτι. Ακόμα και το ρολόι που υπάρ¬ 
χει στο κέντρο της οθόνης, ανάλο¬ 
γα με τη βούληση του καθενός 
προγραμματίζεται να δείχνει: 

- Το συνολικό χρόνο που απο¬ 
μένει μέχρι να τελειώσει το δισκάκι. 

- Πόση ώρα έχει περάσει από 
το πρώτο κομμάτι μέχρι εκείνο που 
παίζεται εκείνη την στιγμή. 

- Πόσο χρονικό διάστημα απο¬ 
μένει ως το τέλος του συγκεκριμέ¬ 
νου κομματιού. 

- Πόση ώρα παίζει κάποιο κομ¬ 
μάτι. 

Το μεγάλο ατού σαν μουσικό Οϋ 
είναι το VI) ππβΙβΓ που υπάρχει στο 
κέντρο της οθόνης και κάτω από το 
ρολόι προσθέτοντας αρκετά στο 
όλο σύνολο. Η ένταση κάθε κανα¬ 
λιού ξεχωριστά εμφανίζεται με μι¬ 
κρά ί_ΕΟ$ όπως ακριβώς γίνεται 
στους ενισχυτές. 

Δυστυχώς μια επιλογή (η ορίίοπ) 
μας έβγαλε σε μια οθόνη με Ιαπω- 
νέζικα που είχαν πολλά ορθογρα¬ 


φικά λάθη(!) και έκαναν το διάβα¬ 
σμα τους αδύνατο. Οταν με το κα¬ 
λό τα διορθώσουν θα μπορέσουμε 
να καταλάβουμε π ήταν αυτά τα μυ- 
νήματα και σε π ακριβώς χρησίμευε 
αυτό το δεύτερο ρπεπυ. Ισως από 
εκεί να άλλαζε το οοπίίαυΓειΐίοη του 
συστήματος. 


Η Οϋ-6 δυνατότητα δεν δοκιμά¬ 
στηκε, λόγω έλλειψης κατάλληλου 
δίσκου. Δεν ξέρω αν έχουν έρθει 
στην Ελλάδα αυτά τα δισκάκια πά¬ 
ντως εγώ δεν κατάφερα να βρω κα¬ 
νένα. Πάντως και τα απλά Οϋ τα 
καταλαβαίνει σαν Οϋ-6 εμφανίζο¬ 
ντας σε μια λευκή οθόνη ένα παρά¬ 


θυρο στο πάνω δεξί μέρος με τα 
ίοοπε που έχει ένα νίάβο (εκτός του 
ΗΕΟ). 

Γ ια όλα τα παραπάνω, τις διάφο¬ 
ρες επιλογές, τα φουτουριστικά 
γραφικά και την όλη διαχείριση του 
ΙταΓάνναΓβ ευθύνεται το “λειτουργι¬ 
κό σύστημα” του Μβςβ-Οϋ μεγέ- 


- λΙ Ώΐβ» 



301. ΓΕΑΟΕ 

ρέπει να είναι το 
όνομα του σκάφους 
που πιλοτάρετε σε 
αυτό το παιχνίδι που 
σκρολλάρει οριζόντια και 
προτιμάει την αριστερή 
προς τα δεξιά κίνηση, αν 
και σε μερικά επίπεδα γί¬ 
νεται το αντίστροφο. 

Η πρώτη εντύπωση είναι 
οτι πρόκειται για ένα ακό¬ 
μα η-Τγρβ και αυτό δεν θα 
σας βγει από το νου μέχρι 
να το τελειώσετε. Δυστυ¬ 
χώς το σενάριο ήταν εντε¬ 
λώς στα Γιαπωνέζικα και 
μπορώ να πώ μόνο ότι πρέ¬ 
πει να βυαλύσετε ότι εξω¬ 
γήινο εμφανιστεί στον δια¬ 
στημικό ορίζοντα. Αλλά σε 
ένα βΚοοΙ’βιπ υρ η πλοκή 
είναι το ελάχιστο. 

Η δύναμη του ΘΟ γίνεται 
πρώτα απ’όλα αντιληπτή 
από τον ήχο. Η μουσική, 
χωρίς να εντυπωσιάζει όσο 


περίμενα, περιλαμβάνει 
ένα σωρό μουσικά θέματα 
(τα οποία ακούγονται και 
ξεχωριστά, χωρίς να παίζει 
το παιχνίδι) με πολύ καλή 
απόδοση των οργάνων και 


ο ήχος έχει πολύ καθαρά 
εφφέ και πολλά που δεν 
έχουμε ξανακούσει από 
Ηοπιβ μηχάνημα. Η ομιλία 


είναι τέλεια -ανώτερη και 
από τα αντίστοιχα της 

Αιπίβα- 

Τα υπόλοιπα πράγματα 
είναι συνηθισμένα για 
ΒίιοοΙ’θΓΠ υρ με την προ¬ 


σθήκη μερικών σκηνών 
στο τέλος σαν Ιαπωνικά κι¬ 
νούμενα σχέδια. Τα αντίπα¬ 
λα ερΗΙββ έρχονται σαν 


ολόκληρες ορδές και υπάρ¬ 
χουν περισσότεροι από 
ένας μεγάλοι κακοί σε κά¬ 
θε επίπεδο. Προσθέστε 
ακόμα και διαστημικά 
σκουπίδια που είναι ακατά- 
στρεπτα και η δουλειά σας 
θα γίνει πάρα πολύ δύσκο¬ 
λη. 

Μερικές φορές οι αντί¬ 
παλοι είναι πάρα πολλοί 
και εκείνο που κάνει το 
παιχνίδι να ξεχωρίζει από 
τα συνηθισμένα είναι ότι 
διατηρεί πάντα την ταχύτη¬ 
τά του ό,τι και να γίνεται 
στην οθόνη και υπάρχουν 
ποικίλα ερΗΙββ σε εξωφρε¬ 
νικό βαθμό, το καθένα από 
τα οποία ρίχνει τα δικά του 
όπλα εναντίον σας. 

Το δικό σας σκάφος δεν 
λέει πολλά πράγματα. Τα 
όπλα που διαθέτετε είναι 
ισχυρά κανόνια και σπάνια 
Ι380Γ3. Ελάχιστα είναι τα 
άοηυβ και δυστυχώς λεί¬ 
πουν ΟΙ ΒΓΠβΓί 1»ΟΐηΙ>8. 
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θους 128Κ και κατασκευής 1991. 


ΠΙΣΩ ΑΠΟ 
ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Τ α σημερινά παιχνίδια δεν 
χρησιμοποιούν τις παραπά¬ 
νω δυνατότητες που προ¬ 
σφέρει το Μερβ-ΟΘ. Θα περάσει 
λίγος καιρός μέχρι οι προγραμματι¬ 
στές να εξοικειωθούν με το αντικεί¬ 
μενο και με την πολυεπεξεργασία. 

Τέσσερις επεξεργαστές δεν εί¬ 
ναι εύκολο να τους κάνεις να δου¬ 
λεύουν μαζί. Τα δύο παιχνίδια που 
δοκιμάσαμε δεν διέφεραν σε πολ¬ 
λά σημεία από τα κοινά παιχνίδια 
των 03Γΐπά9θ8, εκτός από την μου¬ 
σική. και μερικά 3πίπΐ3ίιοη 
εβρυβηοθδ που έπιαναν πολλή 
μνήμη. Τα δισκάκια ουσιαστικά πε- 
ριέχουν95% μουσική και μόλις 5% 
πραγματικό κώδικα. Επειτα από μια 
εισαγωγή, φορτώνεται το κυρίως 
πρόγραμμα και κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού το Μερβ-Οϋ χρησι¬ 
μοποιείται σαν μουσικό ΟΘ παίζο¬ 
ντας τα κομμάτια όπως θα τα έπαι¬ 
ζε κάθε απλό ΟΘ ρΙβγεΓ. Εδώ πρέ¬ 
πει να πούμε ότι ο ήχος του Οϋ που 
βγαίνει από το ΓΠοηιίοΓ/τηλεοραση 
είναι σαφώς κατώτερος από τον 


αντίστοιχο ενός στερεοφωνικού 
αν το είχατε συνδεμένο στην έξο¬ 
δο του Μερ3-0ϋ. Η διάφορά δεν 
οφείλεται σε καμία περίπτωση στην 
ποιότητα που προσφέρουν τα κα¬ 
λύτερα ηχεία ή ο εξωτερικός ενι¬ 
σχυτής. Απλά για να ακουστεί από 
την τηλεόραση κάτι, πρέπει να πε¬ 
ράσει μέσα από το Μέρα άπνε και 
να μετατραπεί σε 8-ΙοίΙ ήχο. 

Επίσης τα ηχητικά εφφέ που δη¬ 
μιουργούν οι γεννήτριες του Μέρα 
άπνε δεν περνάνε από τις εξόδους 
του Οϋ. Τα μπαμ-μπουμ, και τα συ¬ 
ναφή ακούγονται μόνο μέσα από το 
ΓηοηίίοΓ ή την τηλεόραση. Το 5οΙ 
Ρ8308 έχει πολύ μεγάλα κομμάτια 
3πίηΐ3ΐίοη (οβΓίοοη) στην εισαγωγή, 
που εντυπωσιάζουν και σε προδια¬ 
θέτουν ότι το παιχνίδι θα είναι στο 
ίδιο στυλ κάτι που όμως δεν συμβαί¬ 
νει. Ισως η εταιρεία που το έγραψε 
να θέλει να μας δώσει μια γεύση 
από τα παιχνίδια που θα γράφονται 
σε λίγο καιρό. Ανεκμετάλλευτη 
εντελώς είναι η ΟΘ-Θ δυνατότητα. 
Θα μπορούσαν κάλλιστα μερικές 
σκηνές να τις έχουν πάρει από 
νίάεο ή να χρησιμοποιούσαν πραγ¬ 
ματικά κινούμενα σχέδια και όχι 
προγραμματιστικά τρικς για να κλέ¬ 


ψουν μνημη. 676000 ΚΡγΙεε δεν 
γεμίζονται εύκολα. 

Αν αναλογιστούμε ότι ενα 00 
αντιστοιχεί σε ολα τα παιχνίδια 
που έχουν γραφτέ, μέχρι στιγμής 
για το Μερε άπνε. καταλαβαίνου¬ 
με ότι μιλάμε για χωρητικότητες 
μαμούθ. 

ΤΟ ΜΕΑΑΟΝ 

Η συνέχεια της ιστορίας 
8ΕΟΑ Μερα-Οϋ μας επι- 
φυλάσει πολλά. Το ά 3 τά- 
ννθΓε υπάρχει, η θέληση από πολ¬ 
λές εταιρείες για επικράτηση των 
Οϋ υπάρχει, η ποιότητα των παι- 
χνιδιών που περιμέναμε από τέτοια 
μηχανήματα δεν υπάρχει - ακόμα. 

Οποιος θέλει να παίζει ένα καλό 
δάοοί επί υρ βρίσκει πολλά αξιόλο¬ 
γα στη συλλογή του Μέρα άπνε. 
Αυτό που λείπει είναι το εντυπω¬ 
σιακό, το ξεχωριστό, το παιχνίδι 
που θα αγγίζει την πραγματικότη¬ 
τα. Η Ρδγρηοδίδ δουλεύει εδώ και 
ένα χρόνο ένα τέτοιο παιχνίδι που 
θα κυκλοφορήσει το 1993, το 
ΜιοΓοοοδπι. Το ίθΓΓΠ3ί είναι μάλλον 
του ΟΘΤν. αλλά με τον κολοσσό 
που λέγεται 3ΕΘΑ, τέτοιου είδους 
προγράμματα όπως το ΜιοΓοοοδπι 


ΠΡΟΪΟΝ 

ΜΕΟΑ-ΟΟ 

κατα ΣΚευαςτης 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΣΤ 

ΑΤΗΕΝδΟΐ,υΒ " 
μποτςαρη ιο’ 

τ ΗΛ 3639338 

ΤΙΜΗ 

120.000 ΔΡχ 
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■οι θ&,ο το πελμ δέκα μηνών. Δεν 
πρεπει η ξεχνάμε τ.ς ανεξάρτη¬ 
τες εταψαες που _οί εχοΐΛ δώσει 
δείγματα αξιολανχ δουλεος. Οι 
βάσεις για την σ. α—χ- τέτοιων 
προγραμμάτων έχουν τεθεί. 

Το Μερβ-ΟΘ δεν έχει ψεγαδια, 
εκτός του ότι η οποιαδήποτε λει¬ 
τουργία του απαιτεί χρήση της κον¬ 
σόλας. Αν και με τα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά που έχει σε συνδυασμό 
με το πολύ δυνατό Μερ3 άπνε είναι 
εκτός συναγωνισμού σε σχέση με 
τα αντίστοιχα προϊόντα, ελπίζουμε 
σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη 
μας να κάνουμε μία συγκριτική πα¬ 
ρουσίαση μηχανημάτων με Οϋ.Το 
μέλλον έφτασε! 


ΗΕΑνΥ ΝΟνΑ 

να σκληρό όνομα 
που κρύβεται πίσω 
από ένα ΒβαΙ’οιτι 
υρ το οποίο μοιάζει με το 
Ε-51Λ/ΑΤ της ίδιας της 
3ΕΟΑ. Μόνο που Βεν μοι¬ 
άζει με αυτό, είναι για 
την ακρίβεια πολύ, μα πο¬ 
λύ χειρότερο. 

Σ’αυτό το πρόγραμμα 
μόνο ο ήχος φαίνεται ότι 
προέρχεται από ΟΟ όλα 
τα άλλα θα μπορούσε πο¬ 
λύ εύκολα να τα κάνει το 
Μβ 0 β ΟιΊνβ από μόνο του 
με ένα μικρό ΟαΠι-Ιάθβ. 

Ο ήχος έχει ένα τρα¬ 
γούδι, γραμμένο από την 
μουσική μπάντα 3*0010 
ΠΙνβΓ ΚΙάβ και αυτό που 
ακούτε είναι η φωνή της 
νεαρής Γιαπωνέζας τρα¬ 
γουδίστριας να σας τρυ- 
πάει τα αυτιά. 

Ο Ηββνγ Νονβ είναι 
ένας μεταλλικός αστυνο¬ 


μικός, κάτι που έχει γίνει 
πολύ της μόδας τελευ¬ 
ταία και αντιμετωπίζει 
ανάλογους αντιπάλους. 
Ανήκοντας μάλιστα στην 
Ιαπωνική αστυνομική δύ¬ 


ναμη έχουν μάθει να κά¬ 
νουν κινήσεις καράτε. 
Αυτή βέβαια είναι η θεω¬ 
ρία γιατί στην πράξη μπο¬ 


ρείτε να κάνετε ελάχι¬ 
στες κινήσεις και μάλι¬ 
στα με πολύ αργή απόκρι¬ 
ση. Υπάρχει μία γροθιά 
και μία κλωτσιά για τους 
συνηθισμένους αντιπά¬ 


λους και η ικανότητα να 
πετάτε για μερικά δευτε¬ 
ρόλεπτα, πράγμα που 
αποτελεί και τον κύριο 


τρόπο αποφυγής των 
χτυπημάτων. 

Τα 3 ρπ*β 5 είναι αρκετά 
μεγάλα αλλά τα χρώματα 
απουσιάζουν σε επικίνδυ¬ 
νο βαθμό, 8-16 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη 
δεν αποτελούν κάτι το 
σημαντικό αλλά μάλλον 
ένα αρνητικό για το παι¬ 
χνίδι. 

Κάποιες άλλες κινήσεις 
μπορούν να γίνουν στην 
σωστή απόσταση και την 
σωστή στιγμή, όπως 
είναι μια υπέροχη εναέ¬ 
ρια κλωτσιά, ένα αερο- 
πλανικό πέταγμα του 
αντιπάλου μακριά και το 
“γεωτρύπανο” μια κίνηση 
που συνηθίζεται στα παι¬ 
χνίδια με θέμα το κατς. 

Ευτυχώς υπάρχει και η 
δυνατότητα να παίξουν 
δύο παίκτες ο ένας ενά¬ 
ντια στον άλλο, όπου βεν 
θα ζωντανέψουν στιγμές 
από 3 *Γθβ**ί 9 Η(οΓ! 
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νιηυδ 



Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ο ενδιαφέρον των 
περισσότερων κα¬ 
τόχων Η/Υ εντο¬ 
πίζεται περισσό¬ 
τερο στις διάφο¬ 
ρες κάρτες ήχου, γραφικών 
κτλ παρά σε κάρτες προστα¬ 
σίας του υπολογιστή από ιούς. 
Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα να 
αναζητούν λύσεις στο εοίί- 
νναΓβ το οποίο δεν προσφέρει 
τόσο αποτελεσματική προστα¬ 
σία. Γι'αυτό εμείς θα σας πα¬ 
ρουσιάσουμε την νίΒΙΙδ- 
ΡΠΕΕ μια κάρτα πρόληψης και 
καταπολεμήσης των ιών. Πριν 
περάσουμε στην αναλυτική πε¬ 
ριγραφή της κάρτας ας δούμε 
μερικά βασικά πράγματα για 
τους ιούς χωρίς να επεκταθού¬ 
με. Οι ιοί ανάλογα με τον τρό¬ 
πο που διαδίδονται και προ¬ 
σβάλουν το σύστημά μας δια- 
κρίνονται σε δύο κατηγορίες: 

ριι_ε νιηυδ 

Οι ιοί αυτού του είδους προ¬ 
σβάλουν τα αρχεία που έχουν 
βχίθΠδίοη, δηλαδή .ΕΧΕ, 
,ΟΟΜ, .θνΐ_. Μόλις εκτελέ- 
σουμε κάποιο μολυσμένο αρ¬ 
χείο το επόμενο που θα εκτε¬ 
λεστοί θα προσβληθεί από τον 
ιό. Ανάλογα με τις “ικανότη¬ 
τες” του, ο ιός μπορεί απλά να 
προσκολλάται σε αρχεία και να 
διαδίδεται, χωρίς να προκαλεί 


προβλήματα ή να τα καταστρέ¬ 
φει τελείως. Ετσι αν έχουμε 
την ατυχία να πέσουμε στην 
δεύτερη περίπτωση η αντιμε¬ 
τώπιση του ιού σταματάει την 
διάδοσή του αλλά δεν αλλάζει 
το γεγονός οτι έχουν κατα¬ 
στραφεί ήδη τα αρχεία. Αρα ο 
μοναδικός τρόπος σωστής 
αντιμετώπισης, όπως έχουμε 
ήδη πει, είναι η πρόληψη. 

βοοτ νιηυδ 

Στην κατηγορία αυτή ανή¬ 
κουν οι ιοί οι οποίοι προσβά¬ 
λουν το λεγόμενο ΒΟΟΤ 
δθοίοΓ των δισκετών και των 
σκληρών δίσκων. Το όοοί 
δθοίοΓ είναι μία περιοχή της δι¬ 
σκέτας που περιέχει διάφορες 
χρήσιμες πληροφορίες για το 
Μ5Ό05. Κάθε όοοί δθοίοΓ ιός 
προσβάλει την περιοχή αυτή 
και “ενεργοποιείται” κάθε φο¬ 
ρά που προσπαθούμε να κά¬ 
νουμε εκκίνηση του συστήμα¬ 
τος (όοοίιης) μ’αυτή την δισκέ¬ 
τα. Αυτό οφείλεται στο γεγο¬ 
νός οτι η περιοχή αυτή της δι¬ 
σκέτας διαβάζεται από τον 
υπολογιστή μόνο όταν κάνου¬ 
με όοοί. Απ’τη στιγμή που θα 
κάνουμε όοοί με μολυσμένη δι¬ 
σκέτα και ενεργοποιηθεί ο ιός, 
για να προσκολήσει σε μία άλ¬ 
λη δισκέτα δεν είναι απαραίτη¬ 
το να τρέξουμε κάποιο πρό¬ 


γραμμα αρκεί να κάνουμε οποι¬ 
αδήποτε εργασία, ακόμα και 
ένα απλό ϋΙΒ. Εξαίρεση απο¬ 
τελούν λιγοστοί ιοί που κατα¬ 
φέρνουν να βλάπτουν συγχρό¬ 
νως και αρχεία και το όοοί 
δβοίοΓ της δισκέτας ή του 
σκληρού δίσκου. 

Η νίΒΙΙδΡΒΕΕ είναι μία 8όίί 
κάρτα με μέγεθος μικρότερο 
από μία παλάμη. Συνεργάζεται 
με όλους τους συμβατούς ΧΤ, 
ΑΤ, 386 και 486. Πάνω στην 
κάρτα βρίσκονται τέσσερα άίρ- 
δννίίοίΐθδ στα οποία μπορούμε 
να θέσουμε οΚτώ διαφορετι¬ 
κές τιμές ανάλογα με την κάρ¬ 
τα οθόνης που διαθέτει το σύ¬ 
στημά μας (Ν/ΟΑ, ΕΟΑ, ΟΟΑ 
κτλ). Για να διαπιστώσουμε αν 
έχουμε επιλέξει τον σωστό 
συνδιασμό των άίρ-δννίίοίΐθδ 
πρέπει πριν ξεκινήσει να κάνει 
όοοί το σύστημα να εμφανιστεί 
στην οθόνη το όνομα της κάρ¬ 
τας και η νβΓδίοη της. Συνολικά 
η κάρτα αναγνωρίζει 112 ιούς 
εκ των οποίων 25 είναι όοοί και 
87 ίίΐο νίΓυδ. Παρόλα αυτά 
όμως είναι σε θέση να αναγνω¬ 
ρίσει και ιούς που δεν συμπερι- 
λαμβάνονται μέσα στη κάρτα. 
Αλλά ας δούμε τι γίνεται ακρι¬ 
βώς και πως ελέγχονται όλα 
αυτά καθώς και τα “επίπεδα” 
προστασίας που συναντάμε 
στην κάρτα ξεκινώντας από 


πρόβλημα καθώς υπάρχει 
επιλογή για να το σβήσουμε 
(πάντα με την χρησιμοποίη¬ 
ση της βισκέτας). 

Τέλος όσον αφορά το θέ¬ 
μα της ενημέρωσης γιο τους 
καινούργιους ιούς που κυ¬ 
κλοφορούν, το μόνο που θα 
κάνετε είναι να ζητήσετε 
από την αντιπροσωπεία να 


την περίπτωση που συναντή¬ 
σει κάποιον ιό τον οποίο ανα¬ 
γνωρίζει. Μόλις επιχειρήσου- , 
με να εκτελέσουμε κάποιο 
πρόγραμμα μολυσμένο παίρ¬ 
νουμε κατάλληλο μήνυμα και 
μας εμφανίζονται οι εξής επι- , 
λογές: αΒοΓί, ΙςηοΓβ, ΚίΙΙ I 

Η επιλογή αόΟΓί προκαλεί 
διακοπή της εκτέλεσης του . 
προγράμματος και επιστρέφει 
στο ρ γ ο γπ ρί του Μ8Ό03, ου¬ 
σιαστικά δηλαδή σαν να μην 
τρέξαμε το πρόγραμμα. Στην 
επιλογή ίςηοΓβ αδιαφορούμε 
για την ύπαρξη του ιού στο αρ¬ 
χείο και απαιτούμε εκτελεσή 
του. Επειδή όμως η επιλογή 
αυτή εγκυμονεί πολλούς κιν¬ 
δύνους βγαίνει καινούργιο μή¬ 
νυμα που μας προειδοποιεί για 
την καταστροφή που μπορεί 
να προκαλέσει ο ιός και μας ζη¬ 
τάει δεύτερη επιβεβαίωση. 

Τέλος με την επιλογή ΚίΙΙ 
εξοντώνουμε τον ιό από το 
πρόγραμμα. Εδώ πρέπει να 
σταθούμε λίγο και να πούμε ότι 
το θέμα δεν είναι να βρίσκεις 
τους ιούς αλλά να μπορείς να 
τους αποσπάσεις από το πρό¬ 
γραμμα χωρίς να καταστρέ¬ 
φεις οτιδήποτε ώστε να δου¬ 
λεύει κανονικά. Πράγμα που η 
νίΓυεΡΓβθ απέδειξε οτι μπορεί 
να κάνει. Συγκεκριμένα πήρα 
και κόλλησα σε διαφορετικά 

) 
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σας στείλει μία Βισκέτα με 
αυτούς τους νέους ιούς και 
να την περάσετε στην κάρ¬ 
τα. 

Κλείνοντας να ευχαριστή¬ 
σουμε την εταιρεία ΑΜΑ¬ 
ΛΘΕΙΑ (Κριεζώτου 36-38, 
Πειραιάς, τηλ. 49.01.843) 
για την κάρτα που μας προ- 
σέφερε για το τεστ. 
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Η κάρτα συνοβεύεται από 
μία δισκέτα 5.25 ή 3.5 
ιντσών η οποία παρέχεται 
για τοποθέτηση ραβεντοπΙ 
στο σύστημα ώστε να απο¬ 
φεύγεται η χρησιμοποίησή 
του από ανεπιθύμητους. 
Από την στιγμή που θα τοπο¬ 
θετήσουμε ρβϋκοπί, υπάρ¬ 
χουν δύο περιπτώσεις που 


θα μας ζητηθεί το ραββΜοηΙ 
αυτό. Στην πρώτη περίπτω¬ 
ση θα πρέπει να εισάγουμε 
το σωστό κωδικό πριν κάνει 
όοοί το σύστημα και στη 
δεύτερη περίπτωση, αφού 
κάνουμε όοοί, με τον συν- 
Βιασμό πλήκτρων ΑίΤ ΟΤΗΙ. 
Ρ10. Ακόμα και αν ξεχύσου¬ 
με το ρβΒβνοΓά δεν υπάρχει 
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αρχεία, ιούς τους οποίους ανα¬ 
γνωρίζει και εξοντώνει η κάρ¬ 
τα. Ενα ένα μετά τα εκτελούσα 
για να δω αν θα μπορούσε να 
τους εξοντώσει και παράλληλα 
να μην καταστρέψει το πρό¬ 
γραμμα. Αφού λοιπόν επέλεξα 
την διαδικασία ΚίΙΙ μετά από με- 
οικά δευτερόλεπτα εμφανίστη- 
<ε μήνυμα επιτυχούς εξόντω¬ 
σης του ιού και το πρώην μολυ- 
σμένο πρόγραμμα εκτελέστη- 
ιε κανονικά. Αυτό συνέβη για 
σλα τα μολυσμένα προγράμμα- 
γο με αποτέλεσμα να μην κατα- 
ρέρω να δω τι γίνεται στην 
ιντίθετη περίπτωση, αν βέβαια 
ιπάρχει τέτοια περίπτωση, 
ιφού τα προγράμματα που κα- 
Ιαρίστηκαν τρέχανε με τις χει- 
ιότερες συνθήκες. Ειδικότερα 
ερικά προγράμματα περιεί- 
;αν και δύο ιούς (κακέ Σάμιεϋ!) 
ους οποίους και εξόντωσε 
ον ένα μετά τον άλλο και 
τρεξε το πρόγραμμα κανονι¬ 
ά!! 

Στο δεύτερο επίπεδο έχου- 
ε πρόληψη του συστήματος 
τό τυχόν ιούς που δεν περιέ- 
ονται στην λίστα της κάρτας, 
’αυτή την περίπτωση κάθε 
ρόγραμμα ελέγχεται αν πε- 
ιέχει κάποια στοιχεία τα 


οποία συχνά συναντάμε σε 
ιούς. Σε περίπτωση που αντι- 
ληφθεί “πιθανό” ιό εμφανίζεται 
μήνυμα ότι ίσως το πρόγραμμα 
να περιέχει ιό και αν δεν είμα¬ 
στε σίγουροι να κλείσουμε τον 
υπολογισή μας και να κάνουμε 
τον απαραίτητο έλεγχο. Δεν 
δίνει δυνατότητα (μέσω κάποι¬ 
ων επιλογών) να σταματήσου¬ 
με την εκτελεσή του απλά 
παίρνουμε κατάλληλο μήνυμα - 
μπορούμε να κάνουμε τβδβί 
την στιγμή εκείνη και να απο¬ 
φύγουμε την εκτέλεση. Οφεί¬ 
λω να ομολογήσω ότι η κάρτα 
μου άφησε καλές εντυπώσεις 
σ'αυτό τον τομέα. Για να γίνω 
σαφής σας λέω οτι προσπάθη¬ 
σα αρκετές φορές να “ξεγελά¬ 
σω” τον έλεγχο που κάνει, 
εκτελώντας κάποιους ιούς 
που δεν συμπεριλαμβάνει στην 
λίστα της η κάρτα. Το αποτέ¬ 
λεσμα ήταν θετικότατο. Για 
όλους τους ιούς -εκτός από 
έναν- μου εμφάνισε μήνυμα και 
με προειδοποίησε για την 
ύπαρξή τους. Τον μόνο ιό που 
δεν αναγνώρισε και άφησε να 
εκτελεστεί και να “μολύνει” άλ¬ 
λα αρχεία ήταν ο 0ΙΡ2ΡΑΤ. Ο 
ιός αυτός χρησιμοποιεί μία 
εξελιγμένη τεχνική με την 


οποία κολλάει στα προγράμμα¬ 
τα. Αυτό που κάνει είναι να αλ¬ 
λάζει τους ροίπίθΓδ των αρχεί¬ 
ων στη ΕΑΤ (περιοχή στη δι¬ 
σκέτα που δείχνει τη φυσική δι¬ 
εύθυνση του κάθε αρχείου της) 
έτσι ώστε να δείχνουν την πε¬ 
ριοχή που βρίσκεται αυτός. Με 
τον τρόπο αυτό δεν τροποποι¬ 
εί κανένα αρχείο (για να γίνει 
αντιληπτός από την κάρτα) αλ¬ 
λά μόνο την ΡΑΤ όπως είπαμε, 
πράγμα που δεν γίνεται και λο¬ 
γικά να εντοπίζεται από την 
κάρτα εφόσον και ένα απλό 
οοργ θα την τροποποιούσε. 

Σε γενικές γραμμές 
πάντως η λειτουργία 
της στον τομέα αυτό 
ήταν άψογη παρόλο που 
μερικές φορές παίρνα¬ 
με μήνυμα για ύπαρξη 
ιού σε κάποια εξιδεικευ- 
μένα προγράμματα 
όπως για παράδειγμα 
στο δΟΑΝ, το οποίο νό¬ 
μιζε ότι ήταν ιός! Αυτό 
περισσότερο σε ενθαρ¬ 
ρύνει παρά σε απογοη¬ 
τεύει καθώς επιβεβαιώ¬ 
νεται η καλή λειτουργία 
της. Η τελευταία περί¬ 
πτωση που συναντάμε 
είναι η τροποποίηση κά¬ 


ποιου αρχείου ή η τροποποίη¬ 
ση του βοοί δθοίοΓ και του 
ραιΤίίίοη του σκληρού δίσκου. 
Σ'αυτό το επίπεδο προστασίας 
η νίΓυείΓθβ ελέγχει αν την στιγ¬ 
μή που εκτελέσετε κάποιο 
πρόγραμμα προσπαθεί κάποι¬ 
ος ιός, που βρίσκεται στην 
μνήμη εκείνη την στιγμή, να 
τροποποιήσει το αρχείο (να 
γράψει τον εαυτό του σ’αυτό 
δηλαδή). Εμφανίζεται το όνο¬ 
μα του αρχείου που πρόκειται 
να τροποποιηθεί και το όνομα 
του προγράμματος που θέλει 
να γράψει και μας ρωτάει αν θα 
επιτρέψουμε την τροποποίηση 
ή οχι. Το ίδιο ισχύει και όταν 
προσπαθήσει κάποιος όοοί 
εβοίοΓ ιός να γράψει στο 
δθοίοτ κάποιας δισκέτας. Το 
φαινόμενο αυτό θα το συνα¬ 
ντήσετε όταν θα κάνετε ίοιτηαΐ 
κάποιο σκληρό δίσκο και το 
Μδ-ϋΟδ θα προσπαθήσει να 
γράψει κάποιες δικές του πλη¬ 
ροφορίες στο όοοί και στο 
ρβΓίίΙίοη εβοίοτ. 

Αξίζει σ’αυτό το σημείο να 
επισημάνουμε οτι ακόμα και αν 
κάποιος ιός καταφέρει να 
εκτελεστεί χωρίς να τον εντο¬ 
πίσει η κάρτα, μόλις θα προ¬ 
σπαθήσει να μολύνει κάποιο 
αρχείο θα γίνει αμέσως αντιλη¬ 
πτός. 


ΥΠΕΡ 

• ΗβΓάννβΓθ προστασία 

• Εύκολο υράεΐβ 

• Χαμηλό κόστος σε σχέση την 
απόδοση 

• Δυνατότητα ρβδδννοΓά 

• Δυνατότητα ανίχνευσης ιών που 
δεν περιέχονται στην λίστα της. 

ΚΑΤΑ 

• Μείωση της ταχύτητας εκτέλεσης 
των προγραμμάτων λόγω των ελέγ¬ 
χων που γίνονται 

• Συχνά μηνύματα για τυχόν ιούς 

• Προβλήματα με ελάχιστα προ¬ 
γράμματα (πχ το ΟίνίΙΐ 23 ϋοη δεν 
έτρεχε όταν είχαμε πάνω την κάρτα). 
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ΗΙΕΕΑ ΒΕΪΙΕ* 



ΜΙοΓορΓΟδβ βάζει τη 
χρυσή σφραγίδα 
ποιότητας και ο 31*1 
Μθϊθγ την 

υπογραφή του, τότε 
ρπορούμε να 
είμαστε εκ των 
προτέρων σίγουροι 
για το αποτέλεσμα. 
Τα περίφηΗ α ΜΡ3 
1.31)5 έκαναν για μια 
ακόμα φορά το 
θαύμα τους. 

Ηθελαν να 
δημ·ουργήσουν ένα 
“Οοό βαπιβ”, με την 
έννοια που έδωσε 
στη λέξη αυτή το 
άφθαστο και 
ήφθαρτο 3ίιπ ΟΙΙγ. 
Το ήθελαν όμως πιο 
εξελιγμένο απ’αυτό, 
πιο ρεαλιστικό από 
το 3ίπι ΕβΠΗ και 
πιο γενικευμένο 
από το ΗαίίΓοαό 
Τγοοοη. Ετσι 
αποφάσισαν να 
Εξομοιώσουν τον 
ΠΟΛΙΤΙΣΜΟ! 

Την πορεία δηλαδή 
της ανθρωπότητας 

προς την ανάπτυξη 
και την πρόοδο, την 
ίδια τη ΖΩΗ! 

Τα κατόφεραν; 
Υπομονή, θα το 
μάθετε αμέσως... 




Η Ν 90 ΓΠΘ δημιουργεί τη Ζχολή του Νεύτωνα, ίνα θαύμα του κόσμου! 


Η προτροπή και μόνο που 
υπάρχει κάτω από τον τίτλο 
του παιχνιδιού, ήταν αρκετή 
για να με κάνει να θέλω να γράψω 
το Γβνίβνν: “ΒυίΙά Απ Εγτι ρίτβ Το 
δίαπά Τίιβ Τββί Οί Τίιπβ”, σκέτη 
πρόκληση! Οι αναμνήσεις με γύρι¬ 
σαν 2 χρόνια πίσω, στον Ιούλιο του 
1990, όταν έγραφα για το ΡβίΙτοβά 
Τγοοοη. Το παιχνίδι εκείνο είναι ο 
μακρινός πρόγονος του ΘίνίΙίζβίίοη 
και του έχει "δανείσει" αρκετά στοι¬ 
χεία, κυρίως όσον αφορά το στήσι¬ 
μο των οθονών και τον χειρισμό. Η 
υπόθεσή του όμως ήταν αρκετά 
περιορισμένη, αφού αναφερόταν σε 
μια πολύ συγκεκριμένη ιστορική 
περίοδο: την επανάσταση των σιδη¬ 
ροδρόμων. 

Το Θίνϋίζβίίοη πάει στο αντίθετο 
άκρο: επιχειρεί να “αναπαράγει" 
ολόκληρη την ιστορία του ανθρώπι¬ 
νου πολιτισμού, όπως αυτή γράφτη¬ 
κε μέσα από εξερευνήσεις, πολέ¬ 
μους, εφευρέσεις και επαναστά¬ 
σεις. Πρόκειται ασφαλώς για ένα 
τόλμημα πολύ ριψοκίνδυνο και οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού αυτού 


αξίζουν τον θαυμασμό μας, μόνο 
και μόνο για το θάρρος τους! 

ΑΝΟΙΓΟΝΤΑΣ 
ΤΟ ΚΟΥΤΙ ΤΗΣ 
ΠΑΝΔΩΡΑΣ... 

Θα έχετε σίγουρα διαβάσει πολ¬ 
λές φορές στο περιοδικό μας (και 
θα έχετε βαρεθεί ίσως), επαίνους 


για την ποιότητα των προϊόντων 
της ΜίοτορΓοεθ. Δεν κουραζόμαστε 
να τους επαναλαμβάνουμε και 
υπάρχει συγκεκριμένος λόγος 
γι'αυτό: Η εταιρία αυτή παρουσιάζει 
(ειδικά τα τελευταία χρόνια) μια 
αξιοπρόσεκτη προσήλωση στην 
παραγωγή παιχνιδιών υψηλού επι¬ 
πέδου. Δεν λέμε οτι άλλες μεγάλες 
εταιρίες (όπως πχ. η Οοθβη και η 
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Υποτιμήσατε τους Ζουλού; Λάθος! Για Βείτε τί επιστήμονες έχουν! 


1)8 Θοίά) δεν βγάζουν καλά παιχνί¬ 
δια, αλλά τους λείπει η σταθερότη¬ 
τα. Αυτό θαυμάζουμε και επικρο¬ 
τούμε στην Μιογοργο$θ: Δεν βγάζει 
“πατάτες”, δεν πέφτει ποτέ στη 
μετριότητα. 

Το ΟίνίΙίζαΙίοη δεν αποτελεί εξαί¬ 
ρεση. Ερχεται νοικοκυρεμένο σε 
δύο Ιίϊ 9 Γι άβπδίΐγ δισκέτες, συνο- 
δευόμενο από ένα εξαιρετικό 


ΓπεηυαΙ 130 σελίδων. Σ'αυτό περι- 
γράφονται λεπτομερέστατα ΟΛΑ 
όσα πρέπει να ξέρετε για το παιχνί¬ 
δι κι επιπλέον (όπως συνηθίζεται 
πια) υπάρχει μια γενική περιγραφή 
της εξέλιξης του παγκόσμιου πολι¬ 
τισμού, εξήγηση των μηχανισμών 
που λειτούργησαν κατά την πορεία 
της Ιστορίας καθώς και προσωπο¬ 
γραφίες των μεγαλύτερων πρόσω- 


ΜΕΕΑ ΠΕνίΕΜΓ 


πικοτή- 
των! Να 
αναφέρω 
ακόμη οτι 
οι σελίδες 
του είναι 
διανθισμέ¬ 
νες με 
ωραιότα¬ 
τα σχέδια, 
φτιαγμένα ειδικά για την περίπτω¬ 
ση. 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Η εγκατάσταση του προγράμμα¬ 
τος είναι απλούσταστη και είναι 
ευχάριστο το γεγονός οτι το παι¬ 
χνίδι τρέχει άνετα σε ένα 286. Χρει¬ 
άζεστε απαραίτητα 640Κ ΗΑΜ και 
οθόνη ΕΟΑ και πάνω. Ο σκληρός 
δεν απαιτείται τυπικά, αλλά εγώ τον 
συνιστώ γιατί σκοπός είναι να δια¬ 
σκεδάσετε κι όχι να υποφέρετε! Το 
ποντίκι θα σας διευκολύνει στο χει¬ 
ρισμό, αλλά και χωρίς αυτό θα επι¬ 
βιώσετε. Επιπλέον υποστηρίζονται 
όλες οι μουσικές κάρτες, ακόμη κι 
αυτές που θα βγούν στο μέλλον! 

Ξεκινώντας, έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να φορτώσετε κάποιο παλαιότε- 
ρο παιχνίδι που έχετε σώσει. Το 
όνομά σας, ο πολιτισμός που 
κυβερνάτε και η χρονολογία σχημα¬ 
τίζουν το ΓιΙβηβΓΠΘ. Δυστυχώς μπο¬ 
ρείτε να σώσετε μέχρι 4 θέσεις ή 
10 αν χρησιμοποιείτε την δυνατό¬ 
τητα ευίοδενβ. Αυτό το βρίσκω του¬ 
λάχιστον άσκοπο και είναι από τα 
λίγα ψεγάδια που σημείωσα. 

Αν επιλέξετε νέο παιχνίδι, μπο¬ 
ρείτε να παίξετε στη Γη (με την 
κανονική γεωγραφία δηλαδή), σε 
ένα τεχνητό κόσμο που δημιουργεί 
ο υπολογιστής ή σε ένα κόσμο που 
διαμορφώνετε εσείς, δίνοντας τις 
γεωμορφολογικές και κλιματιστικές 
συνθήκες. Σε κάθε περίπτωση 
παρακολουθείτε μια ενδιαφέρουσα 
εισαγωγή και στη συνέχεια καλείστε 
να επιλέξετε ένα από τα 5 επίπεδα 
δυσκολίας (φιλικά σας λέω να προ¬ 
τιμήσετε το ευκολότερο για τις 20 
πρώτες φορές που θα παίξετε!). 
Κατόπιν αποφασίζετε τον αριθμό 
των αντιπάλων πολιτισμών (που 
ελέγχονται από τον υπολογιστή και 
κυμαίνονται από 3 μέχρι 7). 

Σημειώστε οτι περισσότεροι 
αντίπαλοι δεν σημαίνει απαραίτητα 
και μεγαλύτερη δυσκολία, γιατί και 
οι άλλοι πολιτισμοί συγκρούονται 
μεταξύ τους, ενώ ταυτόχρονα 
έχετε περισσότερες πιθανότητες 
για σύναψη συμμαχιών και εμπορι¬ 
κές ανταλλαγές. 

Τέλος, εμφανίζεται ένας κατάλο¬ 
γος από γνωστούς πολιτισμούς και 
μπορείτε να επιλέξετε αυτόν της 
αρεσκείας σας. Αντίστοιχα, παίρνε¬ 
τε και το όνομα του αληθινού ηγέ¬ 


τη, αν και 
αυτό 
μπορείτε 
να το 
αλλάξε¬ 
τε. Υπο¬ 
τίθεται 
οποί 
πολιτι- 
σμοί που 

επιλέχθηκαν είναι αυτοί που άφη¬ 
σαν τα εντονότερα σημάδια στην 
Ιστορία, αλλά αυτό είναι συζητήσιμο 
αφού περιλαμβάνονται λαοί όπως 
οι Ζουλού και οι Μογγόλοι, ενώ λεί¬ 
πουν κάποιοι άλλοι όπως οι Ιάπω¬ 
νες και οι Μάγιας! 

Μια τελευταία επιλογή σας επι¬ 
τρέπει να δείτε το ΗεΙΙ οί Ρεπιβ. 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ 
ΒΗΜΑΤΑ 

Αφού κάνετε όλες πς παραπάνω 
διαδικασίες, βγαίνετε στην κύρια 
οθόνη ελέγχου. Αυτή απεικονίζει 
τον χάρτη (όπου ρεαλιστικότατα 
φαίνονται μόνο οι περιοχές τις 
οποίες γνωρίζετε, δηλαδή στην 
αρχή τίποτα!), αριστερά τα στοιχεία 
της μονάδας που ελέγχετε εκείνη 
τη στιγμή, από πάνω ακριβώς μια 
πολύ συνοπτική εικόνα της κατά¬ 
στασης του κράτους σας και μια 
μικρογραφία του γνωστού κόσμου. 
Στο πάνω μέρος της οθόνης υπάρ¬ 
χει η γνωστή πιβηυ 03Γ που θα περι¬ 
γράφω στη συνέχεια. 

Εδώ αρχίζει ο δικός σας μαραθώ¬ 
νιος. Το παιχνίδι παίζεται σε 
γύρους και σε κάθε γύρο πρέπει να 
αποφασίσετε τί εντολές θα δώσετε 
στις μονάδες που έχετε στη διάθε¬ 
σή σας. Η διάρκεια του κάθε γύρου 
στην αρχή, είναι 20 χρόνια και αντι¬ 
κατοπτρίζει την αργή εξέλιξη του 
πολιτισμού (ξεκινάτε από το 4000 
ΠΧ), ενώ αργότερα μειώνεται 
καθώς ο ρυθμός ανάπτυξης μεγα¬ 
λώνει (καταλάβατε τί εννοώ όταν 
μιλάω για ρεαλισμό;). Ξεκινώντας, 
έχετε μόνο μια μονάδα αποίκων, ο 
προορισμός της οποίας είναι να 
ιδρύσει την πρώτη πόλη -και πρω¬ 
τεύουσα- του κράτους σας. Η τοπο¬ 
θεσία παίζει σημαντικό ρόλο, καθώς 
θα επηρεάσει την μελλοντική ανά¬ 
πτυξη της πόλης: 

Πρέπει οι γύρω περιοχές να προ- 
σφέρονται για καλλιέργεια ώστε να 
εφοδιάζεται η πόλη με τρόφιμα, να 
υπάρχουν λόφοι ή βουνά για εξόρυ- 
ξη μετάλλων και να είναι παραθα¬ 
λάσσια για να αναπτυχθούν καλύτε¬ 
ρα οι επικοινωνίες και το εμπόριο. 

Α, ξέχασα να σας πώ οτι αν υπάρ¬ 
χουν κοντά ειδικές πλουτοπαραγω- 
γικές πηγές (όπως φλέβες χρυσού 
ή πετρελαιοπηγές) η πόλη σας θα 
μεγαλώσει γρηγορότερα και θα 
παράγει περισσότερα αγαθά. Τώρα 
θα μου πείτε πώς είναι δυνατόν μια 
τοποθεσία να συνδυάζει όλα αυτά 
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ΜΕΒΑ ΗΕΥΙΐνν 


τα χαρακτηριστικά: σας απαντώ οτι 
ΔΕΝ είναι δυνατόν, γι’αυτό βρείτε 
ένα καλό μέρος που θα έχει κάποια 
απ'αυτά και ιδρύστε στα σβέλτα την 
πρώτη πόλη για να μήν χάνετε 
χρόνο. Αργότερα, θα έχετε τη 
δυνατότητα για μια καλύτερη και 
πιο προσεκτική επιλογή. 

Εδώ είναι απαραίτητη μια μεγάλη 
παρένθεση: Μήν διανοηθείτε να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι χωρίς να 
έχετε μελετήσει σοβαρά το 
ιπεηυαΙ! Σημεία που μπορεί να σας 
φαίνονται ασήμαντα και τα περνάτε 
“στο ντούκου", θα ανακαλύψετε 
αργότερα οτι διαδραματίζουν ξεχω¬ 
ριστό ρόλο (και θα το ανακαλύψετε 
οδυνηρά)! Ετσι, πρέπει να ενημε¬ 
ρωθείτε για τους διάφορους 
τύπους εδάφους που υπάρχουν 
(από αρκτικό και ορεινό μέχρι πεδι¬ 
νό και ζούγκλα), για τους τύπους 
των ειδικών πηγών παραγωγής και 
κυρίως για τους αμέτρητους 
τύπους μονάδων που ποικίλουν 
ανάλογα και με την εποχή (από 
λεγεώνες και τριήρεις σε κανόνια 
και θωρηκτά κι από εκεί σε βομβαρ¬ 
διστικά και πυρηνικά όπλα). 

Θεωρώντας λοιπόν οτι έχετε 
ήδη πάρει μια γεύση απ’όλα αυτά, 
συνεχίστε φτιάχνοντας την πρώτη 
στρατιωτική σας μονάδα που θα 
χρησιμεύσει για να εξερευνήσετε 
τον γύρω κόσμο και ν’ανοίξετε τα 
στραβά σας I 

Η δεύτερη μονάδα καλύτερα θα 
είναι να στρατοπεδεύσει μέσα στην 
πόλη, γιατί ποτέ δεν ξέρετε τί μπο¬ 
ρεί να συμβεί! Κατόπιν, καλό θα 
ήταν να σταματήσετε για λίγο να 
παράγετε στρατό και να φτιάξετε 
έργα υποδομής: μια σιταποθήκη για 
τη φύλαξη των αποθεμάτων τρο¬ 
φής και ένας στρατώνας για την 
εκγύμναση των στρατιωτών σας 
είναι απαραίτητα για αρχή. 

Από εκεί και πέρα, είναι υπόθεση 
δικών σας επιλογών. Οι δυνατότη¬ 
τες που σας δίνονται είναι απεριό¬ 
ριστες. Μπορείτε να επεκταθείτε 
ιδρύοντας άλλες πόλεις, να συνα¬ 
ντήσετε άλλους λαούς και να συμ¬ 
μαχήσετε μαζί τους ή να τους κηρύ¬ 
ξετε πόλεμο, να φτιάξετε δρόμους 
και να δημιουργήσετε καραβάνια, 
να ναυπηγήσετε στόλο για την εξε¬ 
ρεύνηση των θαλασσών, να επιδο- 
θείτε σε εφευρέσεις και ανακαλύ- 




ΙΗΓΟ 


ΙΜ 


ψεις και τόσα πολλά ακόμη που θα 
ζαλιστείτε αν προσπαθήσετε να τα 
κάνετε όλα μαζί! Το κλειδί είναι να 
προσπαθήσετε να δώσετε στον 
πολιτισμό σας μια ισορροπημένη 
πορεία ανάπτυξης. “Παν μέτρον 
άριστον", ξέρετε εσείς. Καλή είναι η 
ειρήνη αλλά μπορεί ο αδύναμος γεί- 
τονάς σας να επωφελείται 
απ’αυτήν, να εξοπλίζεται κρυφά κι 
ένα ωραίο πρωί...! 

Ωραίο είναι να έχετε ισχυρό 
στρατό, αλλά μια πυρκαγιά μπορεί 
να προκαλέσει μεγάλη ζημιά αν δεν 
έχετε πάρει τα μέτρα σας. Και πρέ¬ 
πει να δώσετε ώθηση στην επιστή¬ 
μη, δεν λέω, αλλά μήν ξεμείνει και 
το θησαυροφυλάκιο από χρυσάφι, 
γιατί τότε... 

Μήν αγχώνεστε 
όμως: όλα τα παρα¬ 
πάνω θα καταφέρετε 
να τα κουμαντάρετε 
αν διαβάσετε προσε¬ 
κτικά το κείμενο που 
ακολουθεί! 


Κατάοταοη 

πληθυσμού 


Παραγωγή 


Το μέγεθος και π λαμπρότητα των ανακτόρων σας, δείχνουν την ευρωστία 
του πολιτισμού σας. 


Αποθέματα 

τροφής 


Οπως είπα και πα¬ 
ραπάνω, οι πα-ράγο- 
ντες που ρυθμίζουν 
την πορεία του κρά¬ 
τους σας είναι αρκε¬ 
τοί και αν προσπαθή¬ 
σετε να τους βελτι¬ 
στοποιήσετε όλους 
μαζί θα αποτύχετε, γιατί απλούστα- 
τα αυτό δεν γίνεται! Για να πάρετε 
κάτι, πρέπει να δώσετε κάτι άλλο - 
αυτό άλλωστε ισχύει και στην πραγ¬ 
ματική ζωή, έτσι δεν είναι; Ας δούμε 
όμως από πιο κοντά τους κυριότε- 
ρους απ’αυτούς τους παράγοντες 
και το ρόλο που παίζουν. 

1) Πολίτευμα: Υπάρχουν 6 δια¬ 
φορετικοί τύποι (Δεσποτισμός, 
Μοναρχία, Αναρχία, Κομμουνισμός, 
Ρεπουμπλικανισμός, Δημοκρατία). 
Ξεκινάτε πάντα από Δεσποτισμό 
και προσπαθείτε να κινηθείτε προς 
πιο φιλελεύθερα καθεστώτα, όπου 
η παραγωγή είναι μεγαλύτερη και ο 
λαός πιο ευτυχισμένος, αλλά αυξά¬ 
νεται και το κόστος συντήρησης 
των έργων σας καθώς και η διαφθο¬ 
ρά. Η μετάβαση από ένα πολίτευμα 


Τοπικός Παράθυρο πολλά- Κτίομστα Κατασκευή 

χάρτης πλής χρήσης της πόλης μονάδων 


σε άλλο γίνεται πάντα με επανά¬ 
σταση και μεσολαβούν κάποιοι 
γύροι που επικρατεί Αναρχία. Είναι 
ίσως από τις πιο δύσκολες επιλο¬ 
γές στο παιχνίδι: να κρίνετε πότε ο 
λαός σας είναι ώριμος για αλλαγή 
διακυβέρνησης. Μόνο η πείρα θα 
σας βοηθήσει. 

2) Ερευνα/Φόροι/Διασκέδα- 

ση: Σε κάθε χρονική στιγμή 
μπορείτε να μοιράσετε το σύνολο 
της παραγωγής σας σε τρία μέρη. 
Ενα μέρος θα διατίθεται για έρευνα, 
ένα άλλο μέρος θα πηγαίνει στο 
κρατικό ταμείο και το υπόλοιπο 
ξοδεύεται για την ψυχαγωγία των 
πολιτών. Με τον τρόπο αυτό μπο¬ 
ρείτε να κρατάτε τις ισορροπίες 
που έλεγα προηγουμένως. Αυτό 
βέβαια δεν σημαίνει οτι πρέπει να 


τα έχετε πάντα μοιρασμένα στα 
τρία, γιατί ορισμένες φορές θέλετε 
να ανακαλύψετε κάτι γρήγορα ή να 
μαζέψετε χρήματα. Μην ξεχνάτε 
οτι υψηλή φορολογία σημαίνει 
δυσαρεστημένοι κάτοικοι. 

3) Παραγωγή: Κάθε μία από τις 
πόλεις σας παράγει ένα αγαθό 
(στρατιωτική μονάδα, ειρηνική 
μονάδα, έργο υποδομής ή Θαύμα 
του Κόσμου). Εσείς πρέπει να 
σταθμίσετε τις ανάγκες σας και να 
κανονίσετε τί θα παράγει η κάθε 
πόλη, έτσι ώστε να επιτύχετε τους 
στόχους σας. Για παράδειγμα μόλις 
έρθετε σε επαφή με κάποιον άλλο 
πολιτισμό, είναι σκόπιμο να φτιάξε¬ 
τε έναν διπλωμάτη που θα δημιουρ¬ 
γήσει πρεσβεία και ένα καραβάνι 
που θα προωθήσει το εμπόριο. 


ΠΩΣ ΠΑΙ¬ 
ΖΕΤΑΙ ΤΟ 

οινιι.ι- 

ΖΑΤΙΟΝ 


Μονάδες ' 



38 ΙΙ8ΕΒ 


Κάτι μοναδικό και ξεχωρι¬ 
στό. Υπάρχει μια ολόκλη¬ 
ρη εγκυκλοπαίδεια ενσω¬ 
ματωμένη στο παιχνίδι, 
την οποία μπορείτε να 
ανοίξετε όποτε θελήσετε. 
Περιέχει ένα ευρετήριο με 
κάθε όρο που μπορεί να 


συναντήσετε κατά την 
διάρκεια του παιχνιδιού και 
τον επεξηγεί με αναλυτικό 
κείμενο και γραφικά! 

Δεν το έχω ξαναδεί πουθε¬ 
νά και αξίζουν συγχαρητή¬ 
ρια οι εμπνευστές της 
ιδέας αυτής! 


38ΝΙΑΙΙΠΕ 
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Η αιμοχαρής Ελισάβετ θέλει πόλεμο! Ζακστέψτε την! 


ΣΑΣ ΜΙΛΑΩ ΕΚ ΠΕΙΡΑΣ 


Το παιχνίδι το έχω στη διά¬ 
θεσή μου από τον Μάρτιο 
(οι σχέσεις μας με την εται¬ 
ρεία είναι άριστες) και 
μπορώ να περηφανευτώ οτι 
έχω ξεπεράσει τις 200 
ώρες 93ΐπίπ9! 

Δοκίμασα να παίξω με 
όλους τους πολιτισμούς, σε 
όλα τα επίπεδα δυσκολίας, 
εφαρμόζοντας κάθε είδους 
στρατηγικές και τακτικές. 
Κυβέρνησα με δεσποτική 
σκληρότητα αλλά και με 
συνετή σοφία, οδήγησα τον 
λαό μου σε καταστροφι¬ 
κούς πολέμους αλλά και σε 


λαμπρές περιόδους ειρή¬ 
νης. Τα δοκίμασα όλα! Το 
συμπέρασμα είναι το ίδιο: 
Το ΟίνίΙίζαϋοη είναι μια 
μαγεία που σε παρασέρνει 
σ’ένα ατέλειωτο ταξίδι στο 
Παρελθόν και στο Μέλλον 
της Ανθρωπότητας. 

Είσαι ο απόλυτος κυρίαρ¬ 
χος, ο ρυθμιστής του παι¬ 
χνιδιού. Τα πάντα εξαρτώ- 
νται από την διάθεσή σου 
και μπορείς να πειραματι¬ 
στείς με όλα, ν’αλλάξεις 
τον ρού της Ιστορίας! Με 
μια κουβέντα: 

ΤΙιβ χνοι-Ιά 13 γουΓβ! 



Αποικοι 


Καταπέλτες 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Διαβάστε την πολύτομη “Παγκόσμια 
Ιστορία του Πολιτισμού” των αδερ¬ 
φών θυι-βη! με δεκάλεπτα διαλείμμα¬ 
τα ΜβιΊΙηϊ & 5ριΊ(β και αν επιβιώσε¬ 
τε, γράψτε μου να σας στείλω την 
πλήρη λύση! 


Στοιχεία της τρέ¬ 
χουσας μονάδας 


Συνοπτική εικόνα 
του πολιτισμού 


Παγκόσμιος 

Χόρτης 


Πόλεις 
των ΖυΙυ 


Γερμανική πόλη 


Εδώ όμως αρχίζουν τα ωραία: 
Δεν μπορείτε ανά πάσα στιγμή να 
κατασκευάσετε ό,τι θέλετε εσείς. 
Πρέπει να έχετε και πς αντίστοιχες 
γνώσεις. Για παράδειγμα δεν μπο¬ 
ρείτε να έχετε άρματα χωρίς να 
έχετε ανακαλύψει τον τροχό, δεν 
έχετε κανόνια χωρίς την πυρίτιδα 
και δεν έχετε διαστημόπλοια χωρίς 
την ατομική θεωρία! Εδώ βρίσκεται 
η αποθέωση του ρεαλισμού. Οι σχε¬ 
διαστές του παιχνιδιού έχουν δημι¬ 
ουργήσει ένα πολύ καλό σύστημα 
εξομοίωσης του αληθινού πολιτι¬ 
σμού. Μια ανακάλυψη σας επιτρέ¬ 
πει να προχωρήσετε σε μία άλλη, 
καθώς και να κατασκευάσετε κάποι¬ 
ους τύπους μονάδων που δεν ήταν 
διαθέσιμοι προηγουμένως. Επιπλέ¬ 
ον, αρκετά επιτεύγματα απαιτούν 
συνδυασμό δύο άλλων για να είναι 
διαθέσιμα. Για παράδειγμα η Ναυσι-· 
πλοία σας επιτρέπει να φτιάξετε 
Πλοίο, αλλά μόνο αν έχετε ανακα¬ 
λύψει την Χαρτογραφία. Λογικό 
έτσι; 

4) θαύματα του Κόσμου: 

Είναι μια ειδική περίπτωση “προϊό¬ 
ντων” που μπορεί να παράγει 
κάποια πόλη σας, αν βέβαια έχει τα 
προσόντα και αν δεν υπάρχουν 
άλλες πιο άμεσες προτεραιότητες. 
Τα Θαύματα κοστίζουν πολύ, αλλά 


η κατασκευή τους αποφέρει πολλά 
πλεονεκτήματα και ανεβάζει την 
αίγλη του πολιτισμού σας κατακό- 
ρυφα. Επιλέξτε με προσοχή πότε 
θα τα φτιάξετε. 

ΓΕΝΙΚΕΣ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

Αν νομίζετε οτι τελειώσαμε 
γελαστήκατε. Ακούσατε τους συμ¬ 
βούλους σας; Ναί, αν δεν το ξέρατε 
έχετε μια στρατιά από συμβούλους 
που πετάγονται ενοχλητικά κάθε 
λίγο και λιγάκι και σας πρήζουν. 
Κάνε αυτό, κάνε εκείνο... Το χειρό¬ 
τερο είναι οτι συχνά οι προτάσεις 
τους είναι αντικρουόμενες! Για 
παράδειγμα, ο στρατιωτικός σύμ¬ 
βουλος μπορεί να συνιστά την 
κατασκευή τείχους για την προστα¬ 
σία της πόλης, ενώ ο πολιτικός 


σύμβουλος ζητά ένα 
ναό για να ικανοποιη¬ 
θούν οι πολίτες. Δη¬ 
λαδή πάλι σε εσάς 
πετάνε το μπαλλάκι! 
Πάντως πολλές φο¬ 
ρές οι πληροφορίες 
τους είναι πολύτιμες, 
όπως όταν ο σύμβου¬ 
λος πληροφοριών σας δίνει μυσπκά 
των αντίπαλων πολιπσμών. Επίσης, 
άλλες πηγές πληροφοριών είναι 
διάφοροι κατάσκοποι, ταξιδιώτες 
και οι διπλωμάτες σας. 

Οσον αφορά τώρα την στρατηγι¬ 
κή σας, δεν υπάρχουν κανόνες. 
Πρέπει να είστε ευέλικτοι και να 
προσαρμόζεστε στις καταστάσεις. 
Γενικά είναι καλό να έχετε ειρήνη 
με τους ισχυρούς γείτονες και να 
προσπαθείτε να κατακτήσετε τους 
πιο αδύναμους. Μην ξεχνάτε και 
τον χρυσό κανόνα "Διαιρεί και Βασί¬ 
λευε": Κάντε ειρήνη με δύο ισχυ¬ 
ρούς και αφήστε τους να αποδυνα¬ 
μωθούν σε ένα μεταξύ τους πόλε¬ 
μο, τον οποίο μπορείτε ακόμα και 
να ξεκινήσετε εσείς, ύπουλα και 
βρώμικα! 

Ενδιαφέροντα ρόλο παίζουν και 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εξομοίωση του πολιτισμού! Το είδαμε κι αυτό 
στις οθόνες μας. Μια πολύ ποιοτική και προσεγ¬ 
μένη δουλειά από τον 5!ά ΜοΙογ και τον Βι·υεο 
δήθΙΙογ. Αφθονος ρεαλισμός, σημασία στην 
λεπτομέρεια και βάθος που εθίζει όσο δεν φαντά¬ 
ζεστε. Κάθε φορά που παίζετε βλέπετε και κάτι 
το διαφορετικό και το στοιχείο αυτό ανεβάζει στα 
ύψη την αντοχή και την αξία του παιχνιδιού. Αγο¬ 
ράστε το χωρίς να διστάσετε ούτε για μια στιγμή! 



τα χωριά -τουλάχιστον στην αρχή. 
Μπορεί να βρείτε εκεί χρήματα, να 
ανακαλύψετε κάποια νέα γνώση, να 
τα χρησιμοποιήσετε σαν καινούρια 
πόλη, αλλά και να εξαγριώσετε 
κάποιους βάρβαρους που θα σας 
επιτεθούν! 

Οι βάρβαροι είναι μια άλλη ιστο¬ 
ρία. Εμφανίζονται από το πουθενά 
και χτυπάνε τις πόλεις σας, γι’αυτό 
πρέπει να φυλάτε πάντα τα νώτα 
σας! Αιχμαλωτίζοντας έναν αρχηγό 
βαρβάρων κερδίζετε και ένα σεβα¬ 
στό ποσό. Πάντως μήν είστε πολύ 
σκληροί μαζί τους. Είναι κι αυτοί μια 
κάποια λύση... 


γ ΠΕΡ 

, βΕΏΤ*"" 

διάρκεια 

ΚΑΤΑ 

ε λ ΤΤ σμός; στο3βνβ 

Ελλειψη δεύτερου 

ΙιυηΊ 3η ρ/εγβΓ 


Το παιχνίδι ψηφίστηκε ΗΔΗ 
σαν το καλύτερο δΐπηυΐβΐίοη 
του 1992. Είπατε τίποτα; 
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ΕΤΕΚΝΑΜ 



Ο λα ξεκίνησαν το έτος 
???? όταν πια η Γη κρίθη- 
κε ακατάλληλη για επιβίω¬ 
ση. Ετσι λοιπόν ο κόσμος 
άρχισε να μένει σε άλλους πλανή¬ 
τες με αποτέλεσμα οι συνθήκες 
διαβίωσης να μην είναι ίδιες. Σ’έναν 
τέτοιο πλανήτη ζεί και ο ϋοη ϋοηζ 
(δηλαδή εσείς!). Ενας άντρας 
κάπου στα 30 ο οποίος ζει μόνος και 
έρημος (όπως οι περισσότεροι ήρωες 
παιχνιδιών αυτό τον καιρό!). Βγάζετε το 
ψωμί σας τίμια σκοτώνοντας “κακούς” 
δηλαδή είστε κάτι σαν διαπλανητικός 
αστυνομικός. 

Φυσικά σαν καλός αστυνομιικός 
έχετε και κάποιον δρβοία! εχθρό 
(ΜίοήαεΙ ΝυΚ) τον οποίο μισείτε μέχρι 
θανάτου (απ'αυτόν εξαρτάται και η 
προαγωγή σας, χε, χε). Φυσικά τα 
μεγάλα πνεύματα συναντιούνται μιας 
και ο Μ.Ν τρέφει τα ίδια αμοιβαία 
αισθήματα για εσάς (και με το δίκιο του 
ε;). Μέσα σ’όλους αυτούς τους πλανή¬ 
τες επιβίωσης λοιπόν υπάρχουν και 
μερικοί πλανήτες (61 για την ακρίβεια) 
όπου οι επιστήμονες κατάφεραν να 
δημιουργήσουν ένα τρόπο ζωής ακριβώς 
ίδιο με της Γης, με αποτέλεσμα αυτοί οι 
πλανήτες να έχουν γίνει μέρος για δια¬ 
κοπές των πλούσιων μιας και το να μεί¬ 
νεις λίγο εκεί ήταν πολύ ΔΑΠΑΝΗΡΟ. 
Μια πρόσκληση για ένα τέτοιο 
μέρος σας ήρθε ένα ωραίο πρωί 
και μάλιστα για το καλύτερο 
από όσα υπήρχαν μέχρι τότε, 
τον πλανήτη ΕΤΕΒΝΑΜ. 


Από ότι ξέρατε ο πλανήτης αυτός είχε 
κατοικηθεί παλιά από μια φυλή δράκων, τους 
ϋΓαςοοη, τους οποίους οι Γήινοι εξόρισαν για 
να φτιάξουν την απομίμηση της Γης. Αμέσως- 
αμέσως λοιπόν ετοιμάσατε τα πράγματά σας 
και ξεκινήσατε για το ταξίδι που κερδίσατε 
στον ΕίθΓπειτι. 

Οσο πιό κοντά πλησιάζατε στον προορισμό 
σας, τόσο πιό ευχάριστα νοιώθατε που βρισκό¬ 
σασταν έστω και σε μια απομίμηση της Γης: 
Λουλούδια, δέντρα, καθαρός αέρας κλπ. Μέχρι 
εδώ όλα πήγαιναν ρολόι, ΑΛΛΑ μόλις βγήκατε 
από το αεροπλάνο στον αέρα νοιώσατε πολύ 
άσχημα: βρεθήκατε απότομα σε έναν ξερότο- 
πο ο οποίος φαινόταν να μην κατοικείται από 
ΚΑΝΕΝΑΝ. Σιγά-σιγά θα ανακαλύψετε ότι όλα 
αυτά ήταν μια συνωμοσία του ΝυΚ ο οποίος 
έχει γίνει ΑΡΧΗΓΟΣ πλέον των ΟΓβροοη. 
Είστε μόνος ενάντια σε έναν αφιλόξενο πλα¬ 
νήτη και μερικές χιλιάδες Δράκους(!) που σε 
συνεργασία με τον χειρότερο εχθρό σας 
θέλουν να σας καταστρέψουν (τι άλλο θα μπο¬ 
ρούσατε να ονειρευτείτε;). 

Σκοπός σας είναι να βρείτε και να καταστρέ¬ 
ψετε τον ΝυΚ και την παρέα του και να επανα¬ 
φέρετε τάξη στον ίιπίίβίίοη πλανήτη Γη! Ο 
μόνος σας φίλος (ΝΑΙ θα βρείτε κι έναν φίλο, 
μην σας φαίνεται παράξενο) είναι μια γυναίκα, 
η ΤΓ 3 ογ, η οποία κατάλαβε την συνωμοσία που 
είχε γίνει, με αποτέλεσμα να καταφέρει να 
γίνει ένα με το τερματικό που έλεγχε τον πλα- 
νήτη(!) (με λίγα λόγια δηλαδή μια γυναίκα σιλι¬ 
κόνης!!!) που υπόσχεται πραγματικά να σας 
βοηθήσει πολύ στο δύσκολο ταξίδι σας. 

Γ ραφικά-Ηχος 

Δεν θα χαρακτήριζα άσχημα τα γραφικά του 
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ΕίβΓΠΗΓη. Απλά θα έλεγα ότι κυμαίνονται στα 
3ί3ηό3ΓοΙ$ της Ιπίοςι-εητιβε. 

Δηλαδή πάνω από μέτριο και κάτω από πολύ 
καλό. Σίγουρα αυτό δεν μειώνει καθόλου το 
παιχνίδι μιας και όπως είπα είναι αρκετά καλό. 
Στην 8-νΘΑ με 256 χρώματα, οι αποχρώσεις 
που δίνονται είναι όμορφες και καλόγουστες 
στο μάτι. Αυτό που πραγματικά μου άρεσε 
είναι ότι υπάρχει μεγάλη ποικιλία χρωμάτων 
και δεν κυριαρχεί κάποιο μονότονο φόντο 
(ακόμα και όταν δεν 
είσαι μέσα σε κάποιο 
κτήριο και βρίσκεσαι 
έξω στην φύση, το 
μουντό πράσινο κα¬ 
λύπτεται από την 
θάλασσα ή από τα 
διάφορα βουνά ή 
από άλλες διάφορες 
λε-πτομέρειες, που 
σε συνεργασία με το 
ΟΜΑΛΟΤΑΤΟ 50Γ0- 
ΙΙΐπς των 3ϋ 9Γ3ρίιίο$ 
δίνουν κάτι ξεχωρι¬ 
στό στην περιπέτεια 
που την ανεβάζει κατά πολύ. 

Φυσικά όπως είπα όλα αυτά 
γίνονται σε δ-νΟΑ/256, στην 
έκδοση για ΕΟΑ δεν έχω προ¬ 
λάβει να το δω, με αποτέλεσμα 
να μην μπορώ να εκφέρω 
γνώμη. 

Οσο για τον ήχο του παιχνιδι¬ 
ού... χμμ θα έλεγα απλά μέ¬ 
τριος χωρίς πολλά λόγια. 

Πραγματικά δεν μπορώ να 
καταλάβω γιατί δεν έδωσαν 
λίγο περισσότερη προσοχή στο 
σημείο αυτό. Ενώ η υπόλοιπη δουλειά είναι 
πολύ καλή, ο ήχος μας τα χαλάει λίγο (ακόμα 
και σε ΑάΙίό). Για τα μηχανήματα χωρίς κάποια 
κάρτα ήχου, καλό θα ήταν να θέσουν τον ήχο 


εντελώς εκτός παιχνιδιού γιατί το αποτέλεσμα 
θα είναι πιό κάτω του μέτριου. 

Χειρισμός 

Οταν το έτρεξα για πρώτη φορά, μου θύμισε 
για λίγο το Οερϋνβ στον χειρισμό, αλλά αμέ¬ 
σως κατάλαβα ότι πρόκειται για 2 διαφορετικά 
παιχνίδια. Εχουμε να κάνουμε με μια σειρά από 
λειτουργίες που βρίσκονται στο κάτω μέρος 
της οθόνης, σαν μικρά τετράγωνα Ιοοηδ. Κατα 
την γνώμη μου πρό¬ 
κειται για ένα πολύ 
παράξενο τρόπο 
χειρισμού αν και 
είναι σχετικά εύκο¬ 
λος, αλλά όπως 
είπα παράξενος, με 
αποτέλεσμα να 
κάνει τον χρήστη να 
δυσαρεστείται στην 
πρώτη ματιά. 

Κατ’αρχήν μπο¬ 
ρείτε να κινήσετε 
τον χαρακτήρα που 
έχετε με Μουεβ ή 
με το ΚβγόοθίχΙ. 

Οταν θα βρίσκεστε μέσα σε 
κάποιο κτήριο ο χαρακτήρας 
σας κινείται εξ'ολοκλήρου με 
ΚβγόοβΓά, ενώ όταν βρίσκε¬ 
στε κάπου έξω εξ’ολοκλήρου 
με Μουεβ (έτσι κανένας δεν 
θα μείνει δυσαρεστημένος). 

Σαν τελική ανάλυση, τον 
χειρισμό θα τον βρείτε από 
μέτριο ως καλό για τον λόγο 
ακριβώς που ανέφερα πιό 
πριν, επειδή είναι λιγάκι 

Πακέτο 

Η νβΓείοπ που είχα εγώ στα χέρια μου είχε 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σίγουρα το ΕΙβι-ηαιτι είναι μια καλή 
περιπέτεια που θα αρέσει. Το πρό¬ 
βλημα είναι ότι δεν θα παιχτεί από 
όλου του είδους τους παίχτες, παρά 
μόνο από λάτρεις της κατηγορίας 
αυτής. Εχουμε να κάνουμε με μια 
μίξη από καλά γραφικά, μέτριο ήχο 
και πακέτο και πολύ καλή πλοκή... 
Διαλέχτε και πάρτε, η επιλογή είναι 
δική σας. 


ΥΠΕΡ 

Γ ραφικά 

Πλοκή 

Ατμόσφαιρα 

ΚΑΤΑ 

Χειρισμός 

Ηχος 

Πακέτο 


περίεργος. 



ΓηβηυβΙ γραμμένο στα Γαλλικά και στα Γερμανι¬ 
κά!!) γιατί είχε έρθει κατευθείαν από τη Γαλλία 
(έχουμε και διασυνδέσεις, πώς να το κάνου¬ 
με!) αλλά πιστεύω οτι αυτά που θα διατεθούν 
στην Ελλάδα θα έχουν Αγγλικές οδηγίες και 
δεν θα υπάρχει τελικά πρόβλημα. 

Υστερα λοιπόν από "σκληρή” δουλειά μετά¬ 
φρασης (ας είναι καλά ο Αντώνης, χε,χε) κατά- 
φερα να καταλάβω τί στο καλό ήταν το σενά¬ 
ριο και ο τρόπος χειρισμού της περιπέτειας 
για να μπορέσω να παίξω σαν άνθρωπος. 

Εκτός λοιπόν από αυτό το προσωρινό 
εμπόδιο, βρήκα το πακέτο αρκετά καλό, μιας 
και αποτελείται από το ΜαπυαΙ του παιχνιδού 
που έχει την υπόθεση και τις λειτουργίες που 
θα σας βοηθήσουν να παίξετε, από το κλείδω¬ 
μα του παιχνδιού και από ένα ένθετο έντυπο 
με όλα τα καινούργια προγράμματα της 
ϋίεηβγ Ιηο που θα το βρείτε πιστεύω αρκετά 
ενδιαφέρον. 




V—~ 
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Οταν ξεκινάει η αποστολή, είσαι ο μόνος(!) 
που μπορεί (ή έτσι νομίζει τουλάχιστον π 
ανθρωπότητα) 


ΗΟΙ)$Ε 


ΜΙ0ΗΟΡΒΟ3Ε 



Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Ο λα ξεκίνησαν μερικά χρόνια 
μετά! Ο Ανθρωπος, σαν το 
ανώτερο όν, κατάψερε για 
μία ακόμη φορά να κάνει 
κάτι έξυπνο: Κατέστρεψε 
την Γη με τους πολέμους 
και τις καταστροφές του και έτσι ο πλα¬ 
νήτης κρίθηκε ακατάλληλος για να 
ζήσει ο άνθρωπος. Τότε σκέφτηκαν ότι 
πρέπει να βρουν κάποιον άλλο πλανήτη 
για να καταφέρουν να ζήσουν. Αρχισαν 
λοιπόν να σχεδιάζουν διαστημόπλοια 
μεγάλης χωρητικότητας για να μπορέ¬ 
σουν να μεταφέρουν όλο τον πληθυσμό 
της Γης κάπου αλλού (τουλάχιστον 
όσους είχαν επιζήσει). Υστερα από λίγο 
καιρό τα πρώτα τεράστια διαστημόπλοια 
ήταν έτοιμα για να μεταφέρουν τον πλη¬ 
θυσμό της Γης σε άλλους κόσμους. 

Τώρα θα μου πείτε τι σχέση έχουν 
όλα αυτά μ'εσάς (δηλαδή τον ήρωα που 
έχετε). Είναι πολύ απλό: το μόνο πρό¬ 
βλημα που υπάρχει είναι ότι ο πληθυ¬ 
σμός αυτός δεν θα μπορέσει να μείνει 
για πολύ καιρό στο αχανές διάστημα, 
με αποτέλεσμα να χρειάζεται να υπάρ¬ 
χει κάποιος έτοιμος πλανήτης για να 
μεταφερθούν όλοι σώοι και ασφαλείς. 
Και φυσικά ποιος θα ψάξει να βρει 
τους σωστούς πλανήτες για την απα¬ 
ραίτητη επιβίωση; Μα ΕΣΕΙΣ βέβαια 
(γιατί είχατε κανέναν άλλον στο μυαλό 
σας; χε, χε). 

Αν όλα αυτά σας φαίνονται εύκολα 



Στο δρόμο προς το διαστημόπλοιό σας 




είστε πολύ γελασμένοι, γιατί από την 
στιγμή αυτή παίρνετε τον έλεγχο στα 
χέρια σας και αρχίζουν τα δύσκολα. 
Πρώτα απ’όλα θα πρέπει να ψάξετε να 
βρείτε άλλους πλανήτες (ξέρω, ξέρω 
αυτό είναι εύκολο θα μου πείτε). Ναι, 
αλλά δεν είναι το μόνο πρόβλημα να 
τους βρείτε, γιατί αφού τους βρείτε θα 
πρέπει να μάθετε αν είναι κατοικήσιμοι, 
αν έχουν κατάλληλες συνθήκες ζωής, 
αν οι κάτοικοί τους είναι πολιτισμένοι ή 
απολίτιστοι, εχθρικοί ή φιλικοί, αν 
έχουν σκοπό να συνεργαστούν μαζί σας 
κλπ. 

Από το σημείο αυτό τα πράγματα 
περιπλέκονται ακόμα πιό πολύ, αφού αν 
κάποιος από τους πλανήτες που θα 
βρείτε είναι κατοικήσιμος θα πρέπει να 
πέσει πολλή διαπραγμάτευση με τους 
κατοίκους από μέρους σας (και στην 
αρχή, εντελώς πληροφοριακά, θα πρέ¬ 
πει να το παίξετε πολύ ήρεμοι και όχι 
σκληροί αν θέλετε όλα να κυλήσουν 



Βασισμένη σε μια πρωτότυπη ιστορία, η 
ΜίοΓορΓΟδβ, κατάφερε πάλι να καταπλήξει 
τους πάντες με το ΗγρθΓ$ρθβά. Σίγουρα 
είναι ένα παιχνίδι που δεν θα πρέπει να το 
αφήσετε να περάσει μέσα από τα χέρια σας 
και να φύγει. Ομορφα γραφικά, φοβερό 
σενάριο και στοιχεία για όλου του είδους 
τους υεθΓδ.Τί άλλο θα θέλατε δηλαδή; 


ομαλά). 

Γι'αυτόν ακριβώς τον λόγο θα πρέπει 
να κάνετε αρκετούς φίλους κλείνοντας 
συνθήκες ειρήνης με πολλούς από του 
πλανήτες που θα συναντήσετε. 
ΠΡΟΣΕΞΤΕ ΟΜΩΣ, θα πρέπει να ξέρετε 
ότι εφ’όσον υπάρχουν αρκετοί πλανή¬ 
τες, θα υπάρχουν και αρκετοί πολιτι¬ 
σμοί, άρα και αρκετές έχθρες ανάμεσα 
στους γειτονικούς πλανήτες με αποτέ¬ 
λεσμα αν κλείσετε μια συμφωνία ειρή¬ 
νης με κάποιον από τους πολιτισμούς 
θα υπάρξει το ενδεχόμενο να δημιουρ¬ 
γήσετε ισχυρούς αντίπαλους από την 
απέναντι όχθη, γι’αυτό θα πρέπει να 
καταστρώσετε μια δίκιά σας στρατηγική 
για να φέρετε σε πέρας την αποστολή 
σας. 

Πέρα από όλα αυτά, θα πρέπει φυσικά 
να κάνετε και γρήγορες κινήσεις μιας 
και ο πληθυσμός της Γης δεν θα αντέξει 
και αιώνια εκεί που είναι (χε, χε, ακού- 
γεται λίγο δύσκολο ή μου φαίνεται;). 

ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνο¬ 
νται σε αρκετά υψηλά επίπεδα δίνο¬ 
ντας ένα παράξενο τόνο στον χρήστη 
που θα το παίξει. Δυστυχώς όμως, αν 
και υποστηρίζει όλες τις κάρτες γραφι¬ 
κών, δεν υποστηρίζει 5-νΟΑ 256 
ΟοΙοτδ παρά μόνο νΟΑ-16 ΟοΙοτβ, με 
αποτέλεσμα να ξεφεύγουμε από τα 
γνωστά πλαίσια της εταιρίας αλλά και 
γενικά όλων των παιχνιδιών που 
κυκλοφορούν τον καιρό αυτό για 256 
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Για να δούμε τί είδους ζωή θα συναντήσετε κι εδώ 


ΟοΙοτδ. Πάντως δεν θα σας δυσαρεστή- 
σει για τον λόγο ότι υπάρχει πολύ 
λεπτομέρεια μέσα στο παιχνίδι με απο¬ 
τέλεσμα να καλύπτει κάπως την έλλει¬ 
ψη των χρωμάτων. 

Οσο για τον ήχο του παιχνιδιού, 
κυμαίνεται σε 5ΐ3πά3ΐ-ά επίπεδα, με 
αποτέλεσμα να μην ενθουσιάζει κα ιδι¬ 
αίτερα τον καλομαθημένο παίχτη 
Οβπιεδ. Φυσικά για τους παίχτες των 
ΚΡΟ/5(Γ3(ε9ίε αυτό δεν είναι και μεγά¬ 
λο κακό, μιας και για τέτοιου είδους 
παίχτες (συμπεριλαμβάνοντας και τον 
εαυτό μου μέσα) δεν παίζουν και ιδιαί¬ 
τερο ρόλο τέτοια πράγματα όπως ο 
ήχος και τα Οτβράίεβ. Κατά τ’άλλα όλα 
είναι αρκετά καλά μονταρισμένα και με 
λίγα λόγια όλα θα κυλήσουν ομαλά. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ αξίζει να σταθώ λίγο, γιατί όπως 
πάντα η Μίοι-ορτοδε με εξέπληξε και με 
ενθουσίασε για μια ακόμη φορά. Εχουμε 
να κάνουμε με κάποιο είδος 
5(τ3(β9·ο/ΠοΙβ ΡΙβγίπη/ΑάνοπΙυτθ 
8ίπιυΐ3(ίοη (μεγάλο, έ;), μιας και το παι¬ 
χνίδι περιλαμβάνει όλα τα απαραίτητα 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε την “Οδύσσεια του Διαστήματος” και 
το “δΐ3Γ \Λ/ 3Γ5” και απλά περιμένετε μέχρι να 
γίνει η καταστροφή του κόσμου για να κατα¬ 
λάβετε περί τίνος πρόκειται. 


στοιχεία από κάθε πλευρά. 

Οπως θα δείτε και μόνοι σας, η περι¬ 
πέτεια περιλαμβάνει από μάχες στο διά- 
στημα με αντίπαλα πλοία και ικανότητα 
στρατηγικής (μιας και πρέπει να παζα¬ 
ρέψετε και να μιλήσετε πονηρά και έξυ¬ 
πνα με τους άλλους πολιτισμούς που θα 
συναντήσετε σε άλλους πλανήτες), 
μέχρι γρίφους που θα σας βοηθήσουν 
να μάθετε και να αποκτήσετε πολλά. 

Σίγουρα αυτό είναι το μεγαλύτερο 
ΑΤΟΥ του παιχνιδιού αφού κανένας δεν 
πρόκειται να μείνει δυσαρεστημένος. 
Ηταν πραγματικά πολύ έξυπνη ιδέα της 
Μίετορτοδβ αυτή, είναι κάτι που δεν 
βλέπω και πολύ συχνά σε τέτοιου 
είδους παιχνίδια. Η κίνηση γίνεται και 
με Μοιΐ56 και με Κβγόοβτά (προσωπικά, 
στις μάχες ειδικά, προτιμώ να χρησιμο- 
ποιοώ το Κεγόοβτά γιατί μου δίνει 
περισσότερη ευκολία στις μανούβρες, 
αλλά πάνω από όλα μετράει στο τί έχει 
συνηθίσει ο κάθε χρήστης). 

Ακόμα αξιοσημείωτο είναι ότι η φυσι¬ 
κότητα που δημιουργεί το παιχνίδι, φαί¬ 
νεται ακόμα και σε αργά μηχανήματα 
της κλάσης των 286/12 και άνω, με 
αποτέλεσμα να μην δημιουργούνται τα 
γνωστά προβλήματα και παράπονα του 
στυλ : Για να δούμε ομαλότητα στην 
κίνηση χρειαζόμαστε 386/33 κλπ. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Το παιχνίδι αποτελείται από 3 δισκέ¬ 
τες 3.5 ιντσών και ένα αρκετά καλο- 
δουλεμένο Μ3πυ3ί στο οποίο θα μπορέ- 



Ακόμη δεν αρχίσατε και ο πρώτος 
εξωγήινος είναι μπροστά σας. Το αν θα του 
επιτεθείτε ή όχι είναι δική σας επιλογή 


ν ΠΕ|» 

Ανάριο 

Πλοκή 

Γραφικά 

Χειρισμός 

ΚΑΤ Α 

Ηχος 




σουμε να 
δούμε τι 
ακριβώς 
έχει γίνει 
μέχρι 
τώρα, ποιά 
είναι η 
αποστολή 
σας, τι θα 
πρέπει να 
κάνετε για 

να την ολοκληρώσετε και πόσο χρόνο 
διαθέτετε γι’αυτό. 

Οα έλεγα ότι αν και το Μ3πυ3ΐ του 
πακέτου είναι μικρό σχετικά σε μέγεθος 
περιλαμβάνει όλα τα βασικά στοιχεία 
που χρειάζεται κάποιος παίχτης για να 
καταλάβει τί επιτέλους γίνεται και να 
κάνει ένα καλό ξεκίνημα της περιπέτει¬ 
ας. Παρ’όλα αυτά τόνισα την λέξη 
“μικρό" επειδή μας έχει συνηθίσει η 
Μίετορτοβε σε άλλου είδους πακέτα 
(βλέπε Ρ3ΐεοπ!). 

Ακόμα θα βρείτε μέσα τα γνωστά φυλ¬ 
λάδια της Μίετορτοβε και φυσικά πολύ 
χρήσιμες πληροφορίες για τις εναέριες 
μάχες που θα κάνετε με κάποιους αντι¬ 
πάλους και ιδέες για σωστές στρατιγη- 
κές που θα μπορούσατε να καταστρώσε- 
τε απέναντι στους εξωγήινους. 
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Η Οθόνη επιλογής των μελών που θα αποτελόσουν την τρανή σας ομάδα 



σε μια προσπάθεια 
να συνδυάσει το 
πολεμικό κλίμα της 
εποχής, το ΚΙ»<5 
στοιχείο, την 
στρατηγική και την 
αΓεαάο δράση- 
Το ίδιο παιχνίδι 
αποτελεί και μία από 
τις όχι και τόσο 
συχνές επαφές της 
εταιρείας με την 
Απιϊ9β- 



Ε λέγχετε μια ειδική μονάδα, όπως 
το δηλώνει και ο τίτλος του παι¬ 
χνιδιού, που αναλαμβάνει να κάνει 
μερικές βρώμικες δουλειές σε 
όλο τον κόσμο. Αποτελείται από τέσσερα 
άτομα τα οποία επιλέγετε ανάμεσα σε οκτώ 
διαθέσιμα με διαφορετικά χαρακτηριστικά 
για τον καθένα και πρέπει να διαλέξετε 
σωστά ανάλογα με το είδος της αποστολής 
που πρέπει να φέρετε σε πέρας. 

Οταν εσείς ελέγχετε έναν από τους 
χαρακτήρες οι υπόλοιποι δεν τεμπελιάζουν 
(όπως συνηθίζουν οι συντάκτες του ΙΙ8ΕΒ), 
αλλά προσπαθούν να φέρουν σε πέρας την 
αποστολή τους όσο το δυνατόν καλύτερα. 
Μπορείτε ακόμα να τους δίνετε εντολές σε 
στρατηγικό επίπεδο, σε προχωρημένη κατά¬ 
σταση! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ενας τομέας που η ΜίοΓορΓοεθ πάντα 
έδινε ιδιαίτερη σημασία για να φέρνει τα 
παιχνίδια της σε ένα τουλάχιστον ανεκτό 
επίπεδο. Εδώ ελέγχετε κάθε ένα ανθρωπά¬ 
κι από τα τέσσερα της ομάδας ξεχωριστά, 
καθώς βλέπετε τα πάντα από πάνω. Με τα 
πλήκτρα Ρ1-Ρ4 μπορείτε να αλλάξετε τον 
άνθρωπο που ελέγχετε με κάποιον άλλο και 
πατώντας το για δεύτερη φορά τον ενεργο¬ 
ποιείτε και περπατάει με το ίογεΙίοΚ, ενώ 
ένας μικρός σταυρός μπροστά του σημαίνει 
ότι πρέπει να γυρίσετε προς τα εκεί για να 
περπατήσει ή να πυροβολήσει. 

Ενα αρνητικό στοιχείο για τον χειρισμό 
είναι ότι πρέπει να φτιάξετε μια ειδική 
δισκέτα για να σώζονται οι αποστολές σας 
αυτόματα και χωρίς αυτήν δεν μπορείτε να 
παίξετε. Μπόλικο άίδΚ δννερίης όταν ξεκινά¬ 
ει και τελειώνει η αποστολή σας και η αρχι¬ 
κή δισκέτα με την εισαγωγή είναι απλώς 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΙ0ΒΟΡΒΟ3Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, ΡΟ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙ6Α 


Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


σπατάλη πλαστικού και μαγνητικού υλικού! 

Ξεκινάτε δίνοντας το όνομα της ομάδας 
και ύστερα διαλέγετε το επίπεδο δυσκολίας 
και δεν μπορείτε να κάνετε διαφορετικά 
αφού το ίδιο το παιχνίδι δεν σας επιτρέπει 
να πάρετε άλλη επιλογή! Εξυπνο; Ενοχλητι¬ 
κό; Υπάρχουν τέσσερα επίπεδα δυσκολίας 
στα οποία ποικίλουν οι ικανότητες των αντι¬ 
πάλων ο οπλισμός σας κτλ. Συνεχίζετε με 
το είδος της αποστολής: πρώτα απ’όλα η 
περιοχή του κόσμου που διαλέγετε καθορί¬ 
ζεται με βάση το κλίμα: έρημος, τροπικοί, 
εύκρατος και αρκτικοί είναι το μενού. Ανοί¬ 
γουν οι φάκελλοι και επιλέγετε ανάμεσα σε 
τέσσερις αποστολές σε κάθε περιοχή. Δια¬ 
λέξτε μία να τελειώνουμε και διαβάστε καλά 
αυτά που πρέπει να κάνετε. Το να αλλάζετε 
όπλο, ενώ ο αντίπαλος σας καταδιώκει και 
σας πυροβολεί, μέσω του πληκτρολογίου, 




















































ΚΑΜΕ ΒΕΥΙΕΗ 



Με αυτόν τον οπλισμό ακόμα και εσείς μπορείτε να γίνετε Ράμπο 


είναι ένα από τα πλέον δύσκολα σημεία και 
σημαίνει ότι πρέπει να θυμάστε τα πολλά 
κουμπιά ανά πάσα στιγμή. Οπως και νά'χει 
και αυτός ο ελάχιστος χρόνος που δίνετε 
από την προσοχή σας είναι συνήθως κρίσι¬ 
μος. 

Στην οθόνη βλέπετε εκτός από τον ήρωα 
που ελέγχετε (ή και τους τέσσερις μαζί αν 
έχετε αλλάξει το σύστημα της οθόνης σε 
εκείνη την μορφή) τον κωδικό του ήρωα, το 
όπλο που χρησιμοποιεί εκείνη τη στιγμή, 
την θέση του στον χώρο μέσω ενός ραντάρ 
όπου η ενημέρωσή του γίνεται όχι αυτόμα¬ 
τα αλλά σιγά σιγά, ο χρόνος που μετράει 
στην αποστολή και ο τρόπος χειρισμού του 
ήρωα. 

Το πληκτρολόγιο-ίογεΙίοΚ είναι αυτά που 
εξασφαλίζουν την επιβίωση στους ήρωές 
σας, ενώ το πιουδΘ χρειάζεται στις στατι¬ 
κές οθόνες. 

ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Υπάρχουν σχεδόν τα πάντα: πολυβόλα 
με μεγάλη ακρίβεια βολής, αυτόματα που 
είναι ελαφριά, πιστόλια που δεν αφυπνίζουν 
ιδιαίτερα τον εχθρό, μακρύκανα για ακροβο¬ 
λιστές, ρουκετοβόλα που καταστρέφουν 



κάθε αντικείμενο, χειροβομβίδες για μικρές 
αποστάσεις, εκρηκτικοί μηχανισμοί που 
πυροδοτούνται όταν θέλετε, καθώς και 
μηχανισμοί που θα καθοδηγήσουν με Ι33ΘΓ5 
τα βομβαρδιστικά στον σημειωμένο στόχο. 

Μπορείτε να πάρετε όποιο ποσό θέλετε 
από το καθένα αρκεί να χωρούν στις θέσεις 
του εξοπλισμού σας όπως εμφανίζεται στο 
κατάλληλο μενού και να μπορεί ο χαρακτή¬ 
ρας να κουβαλήσει όλα αυτά που θέλετε να 
τον φορτώσετε. Αυτό μας υπενθυμίζει ένα 
ακόμα στοιχείο από ΒΡΟ σ’αυτό το παιχνίδι: 
το βάρος που μπορεί ο καθένας να κουβα¬ 
λήσει. Υπάρχουν και έτοιμα μενού οπλισμού 
να πάρετε, αν δεν θέλετε να φτιάξετε τα 
δικά σας. 

ΟΙ ΕΧΘΡΟΙ 

Πρώτα πρέπει να προσέχετε τί κάνετε 
εσείς και μετά να ανυσηχείτε για τις ενέ- 
δρες και τον οπλισμό των άλλων. Εννοώ 
ότι αν είσαστε πολύ κοντά στα εκρηκτικά 
που τοποθετείτε, τότε θα σκοτωθείτε και το 
χειρότερο δεν θα μπορείτε να κατηγορήσε¬ 
τε κανέναν άλλο εκτός από τον εαυτό σας! 
Οι υπόλοιποι είναι κάποια 5ρπίβ3 που μπο¬ 
ρεί να κρατούν πολυβόλα ή όπλα απλά, σας 
πυροβολούν με την πρώτη θέα και το πιο 
δύσκολο είναι να αντιμετωπίσετε τα φυλά¬ 
κια που διαθέτουν πολυβόλα και ακόμα και 
αν κινείστε βρίσκουν την ευκαιρία να σας 
σημαδέψουν σωστά. 

ΟΙ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Οι περισσότερες είναι αποστολές σαμπο- 
τάζ: να καταστρέψετε δυιλιστήρια, γεννή¬ 
τριες ενέργειας, φυτείες, τανκς και ακολου¬ 
θούν οι δολοφονίες και οι επιθέσεις. Σε 
κάθε αποστολή διαφέρει ο τρόπος με τον 
οποίο θα φτάσετε εκεί ή αυτόματα ή με ελι- 


ΓΕΝΙΚΑ 


θα χρειαστεί να φτιάξετε μια ειδική 
δισκέτα για να σώζετε την θέση σας. 
Η διαδικασία κατασκευής μέσω του 
ΜΓογΚΒοποΗ θα σας στοιχίσει έναν 
γερό πονοκέφαλο. 


κόπτερο και θα διαφύγετε πάλι από εκεί, 
συνήθως με ελικόπτερο: είναι μια πρόσθετη 
τεχνική απεικόνιση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Πρωτότυπο για την ΜιοΓορΓΟδε να μην 
χρησιμοποιεί νβσίοι· γραφικά. Ετσι το παι¬ 
χνίδι δεν μοιάζει καθόλου με ένα ΜιάννίπίθΓ 
όπως μπορεί να περιμένατε, αφού βλέπετε 
τον χώρο από πάνω και με αρκετή γωνία. 
Ανάλογα με τον χώρο στον οποίο βρίσκε¬ 
στε ποικίλουν και τα γραφικά. Ο χώρος έχει 
κυρίως καφέ-πράσινα χρώματα αλλά φυσικά 
στους αρκτικούς αλλάζουν όλα. Η λεπτομέ¬ 
ρεια στον σχεδίασμά κτισμάτων, οχημάτων 
και ανθρώπων είναι εντυπωσιακή τόσο στον 
χώρο δράσης όσο και στους χάρτες. Οι 
εκρήξεις εμφανίζονται όλες σε ειδική 
3ΠίΓΠ3ΐβά οθόνη και έχουν πάρα πολύ όμορ¬ 
φο ήχο ενώ τα πολυβόλα και τα υπόλοιπα 
όπλα εκδηλώνονται στο ίδιο μέρος με τους 
ανθρώπους σας. 

Μοιάζει με έναν συνδυασμό των ΑίΓόοΓπβ 
ΒβπςβΓ και του ΕαρΙβ’β Νοεί, πράγμα καθό¬ 
λου περίεργο αφού και τα δύο είχαν αφήσει 
εποχή στα πολεμικά παιχνίδια με όιίηηερρβά 
γραφικά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρόγραμμα είναι μια προσέγγιση 
της ΜΙοηριοιβ σε μικρότερες ηλι¬ 
κίες ή σε αυτούς που τώρα αρχίζουν 
την επαφή τους στον χώρο των στρα¬ 
τηγικών εξομοιωτών. Μόνο που εδώ 
το σύστημα ελέγχου ολόκληρης ομά¬ 
δας δημιουργεί αρκετά προβλήματα 
στον χειρισμό. Γεμάτο με αι-οαβο 
δράση μπορεί να σας κρατήσει αρκε¬ 
τές ώρες μπροστά στο μόνιτορ αν και 
υστερεί σε βάθος. 



82% 


Είναι καλό, αλλά όχι 
αρκετά καλό για την 
ΜΐΟΓΟρΓΟββ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

82 

ΗΧΟΣ 

80 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

75 

ΓΕΝΙΚΑ 

80 


ΙΙ3ΕΚ 45 













































8ΙΜΙΙ1ΑΤΙ0Ν 


Τ I Ο Ν 


Τ, 


■1 ο ηλίθιο χαμόγελο 
έσκασε στα χείλη μου μόλις ο 
αρχισυντάκτης μου έδωσε το 
πακέτο του ΡαΙεοπ 3. Το 
άρπαξα γρήγορα γρήγορα 
μέσα από τα χέρια του (όπως 
λέει και ο ίδιος έκανα ένα 
από τα παράξενα λίγα και 
καλά “5ρβΙΙ” των ΡβΙβάίπ και 
εξαφανίστηκα πηγαίνοντας 
αμέσως σπίτι να το κοιτάξω. 

Κατά την διάρκεια της 
επιστροφής 

Υί υειερϊ'" 



στο σπίτι τα 


ΐίΚΠΡ 


χέρια μου με 
έτρωγαν να 

ανοίξω το πακέτο πριν την 
ώρα του, αλλα συγκρατήθηκα 
με μεγάλη δυσκολία. 
Επιτέλους έφτασα σπίτι, 
άνοιξα το 386 και.... αμέσως 
αμέσως έσκισα την 
ζελατίνα... 

Το πρώτο έμφραγμα ήταν 
φυσικό, αλλά μόλις είδα 
ακριβώς τι περιείχε μέσα μου 
ήρθε και δεύτερο! και τρίτο 
και.... το καλό που σας θέλω 
είναι να καθήσετε πριν 
διαβάσετε τις παρακάτω 
σειρές για να μην έχουμε με 
τά προβλήματα υγείας. 


Πρέπει να παραδεχτείτε ότι η θέα από δω πάνω είναι μαγευτική 



Σίγουρα ένα πρόγραμμα σαν τον ΡεΙοοπ 
και ένα όνομα σαν την Μίοτορτοδβ θα λέει 
ακόμα και στον πιο άσχετο με τον χώρο 
πολλά πράγματα. Σίγουρα όλοι θα έχετε 
ακούσει κάτι γι’αυτό (ΡεΙοοπ 1 π.χ ή για τα 
Μιεειοπ ΩίδΚ). Ε λοιπόν, ό,τι είχατε ακού¬ 
σει ή ό,τι είχατε δει καλύτερα ξεχάστε το 
γιατί το ΡεΙοοπ 3 δεν έχει καμία σχέση με 
τα προηγούμενα. Εχουμε να κάνουμε με 
ένα εντελώς διαφορετικό ΡϋςΙιΙ δίππυΙεΙΟΓ 
το οποίο το λιγότερο που θα μπορέσει να 
κάνει είναι να σας καθηλώσει στην καρέ¬ 
κλα σας. 

Οπως θα παρατηρήσετε και 
μόνοι σας από την αρχή δεν 
αφήνει καθόλου αδιάφορο 
τον παίχτη μιας και του 
δίνει μεγάλη ευκαιρία 
κινήσεων με αποτέλεσμα 
να έχει αρκετές αποστο¬ 
λές στην διάθεσή του για 
να παίξετε. Μιλώντας για 
τις αποστολές του παιχνι¬ 
διού να πούμε ότι οι βασικές 
αποτελούν το Κουβέιτ,Παναμά, 

Ισραήλ και ΝβΙΙίδ ΑΡΒ (I). Πληροφο¬ 
ριακά είναι όλες πανδύσκολες και θα κου¬ 
ραστείτε πολύ στο να καταφέρετε να βγά¬ 
λετε έστω και ένα ΜϊδδΙοπ σ’ενα από τα 
μέρη αυτά. Αυτό φυσικά προσθέτει ακόμα 
περισσότερο μαγεία στο παιχνίδι αφού οι 
αρχάριοι παίχτες πορωθούν πολύ ενώ 
αντιθέτος οι έμπ>· οι θα πορωθούν ακόμα 
περισσότερο. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΙ0ΒΟΡΡΟ5Ε 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 386/40 


Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


Αν δεν 
έχετε παίξει 
Ραΐεαι» 3.0 
δεν έχετε 
παίξει τίποτα 


ΓΡΑΟΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Δεν πιστεύω να περιμένετε τίποτα λιγό¬ 
τερο από ότι φαντάζεστε. ΝΑΙ έχουμε να 
κάνουμε με πολύ καλοσχεδιασμένα 3ϋ 
ςταρίιίοδ τα οποία δεν ξέρω γιατί 
έχουν κάτι το διαφορετικό 
επάνω τους με αποτέλε¬ 
σμα να δείχνουν ομορφό¬ 
τερα από ότι είναι (χμμ 
υπερβάλλω ε? Νομίζε¬ 
τε!!! αν δείτε την λεπτο¬ 
μέρεια που υπάρχει 
στον ουρανό από τα 
σύννεφα ή ακόμα τον 
τρόπο που απεικονίζεται το 
αεροπλάνο σας θα δείτε τι 
ακριβώς εννοώ. Και αν όλα αυτά 
σας φαίνονται λίγα δεν έχετε παρά να 
παρακολουθήσετε την ΕΙΣΑΓΩΓΗ του 
παιχνιδιού ή οποία είναι ένα απλότατο 
(τρόπος του λέγειν II! χε) άίςίΐίδθά που 
δείχνει κανονικότατα τον πιλότο σας να 
μπαίνει στο αεροσκάφος του και να φεύγει 
σαν κύριος με την ησυχία του! Και όλα 
αυτά με την κατάλληλη μουσική υπόκρου- 

























5ΙΜΙΙΙΑΤΙ0Ν 

5 Ε Ο I I Ο Ν 




Η ευκαιρία της ζωής σας να το 
ρίξετε στη θάλασσα. 


Ωχχ! Και τώρα τί να πατήσω;; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Προσφέρει τα πάντα σε κάποιον 
έμπειρο παίχτη εξομοιωτών, ενώ 
ταυτόχρονα προσφέρει αρκετά 
σε κάποιο άπειρο παίχτη. Είναι 
ένα παιχνίδι που μπορεί να 
δώσει πολλά σε οποιονδήποτε 
ασχοληθεί έστω και λίγο μαζί 
του. Είναι ανώτερο από τα προη¬ 
γούμενα ΡαΙοοπ αλλά οι απαιτή¬ 
σεις του είναι τρομερές σε 
ΙΐΒπΙκβΓβ. Αν όμως πρέπει να 
έχετε κάποιον εξομοιωτή αυτή 
την εποχή τότε. 


ση που άλλωτε είναι 33ΓπρΙθδ(!) και άλλω- 
τε κάποια μουσική επένδυση. Κάπ ακόμα 
που παρατήρησα είναι ότι σε παλαιότερα 
ΡβΙοοη όταν έκανες κάποιο Ζοοηη Ιη/Ουί ή 
αν έβαζες κάποια εξωτερική κάμερα και 
προσπαθούσες να γυρίσεις το σκάφος 
δεξιά - αριστερά ή πάνω κάτω παρατηρού¬ 
σες ότι το παιχνίδι “κόμπιαζε λίγο" με 
αποτέλεσμα να χάνει αρκετά μερικές 
φορές (φυσικά παίζει σημαντικό ρόλο και 
το μηχάνημα που θα τρέξει αλλά υπάρχει 
σημαντική βελτίωση. 


ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

ΕΔΩ ΕΙΜΑΣΤΕ. Περίμενα αρκετά μέχρι 
να φτάσω στο σημείο αυτό. Ξεχάστε οτι¬ 
δήποτε άλλο... Από όσα πακέτα παιχνι- 
διών έχω δει το ΡεΙοοη 3 έχει το καλύτε¬ 
ρο και ποιο αναλυτικό πακέτο που έχω δει 
ποτέ σε παιχνίδη (με εξαίρεση της περι- 
πέτιες της δίθιτβ φυσικά). Το πακέτο απο- 
τελείται από 5 δισκέτες 1.2Μό, ένα τρισέ¬ 
λιδο οδηγό, ο οποίος μας δείχνει λεπτο¬ 
μερώς τα πλήκτρα του αεροπλάνου,2 
στρατιωτικούς (I) ναι καλά ακούσατε 
πραγματικούς στρατιωτικούς χάρτες με 
τις περισσότερες λεπτομέρειες για όλες 
τις τοποθεσίες και συντεταγμένες που θα 
χρειαστείτε, ένα ολιγοσέλιδο φυλλάδιο 
το οποίο έχει περιληπτικά τον τρόπο που 
θα κάνετε ΙηδΙεΙΙαίίοπ στον σκληρό δίσκο 
σας, ένα ειδικό κεφάλαιο για το πως θα 
μπορέσετε ναπαίξετε μέσω ΜοάβΓΤι, και 
τέλος ένα “μικρό" ΜβηυαΙ (342 σελίδων 
μόνο!!!!!!), ναι καλά ακούσατε 342 το 



οποίο περιέχει ΤΑ 
ΠΑΝΤΑ!!! 

Από το τι ακριβώς 
χρειάζεστε, μια ανα¬ 
δρομή στα προηγού¬ 
μενα ΡαΙοοη, βοηθή¬ 
ματα και στρατηγικές 
για το πώς θα μπορέ¬ 
σετε να παίξετε, οποι- 
οδήποτε Μβπυ που 
υπάρχει μέσα στο παιχνίδι μαζί με πάμπο- 
λες πληροφορίες για όλα με αποτέλεσμα 
να μην αφήνει ούτε ένα μικρό κενό στον 
παίχτη (έμπειρο ή άπειρο). Με λίγα λόγια 
το νόημα που προσπαθώ να σας μεταδώ¬ 
σω είναι ότι, σας αρέσουν δεν σας αρέ¬ 
σουν τα ΒίιηυΙειΙϊοη, το ΡβΙοοη αξίζει να το 
πάρετε μόνο και μόνο για το ΜβηυβΙ του, 
χε, χε, χε. Τελειώνοντας να μην ξεχάσω 
ότι το πακέτο περιέχει και τα καλσσικά 
πλέον φυλλάδια της ΜιοιΌρΓΟδθ για τυχόν 
παραγγελίες από το εξωτερικό και διάφο¬ 
ρες πληροφορίες της εταιρείας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αν έλεγα κάτι κακό για τον χειρισμό του 


θα ήταν ψέμματα. Κινείται σε πλαίσια 
πολύ ανώτερα τον προηγούμενον ΡαΙοοη 
με αποτέλεσμα να δείχνει σαν το παιχνίδι 
με τις καλύτερες εντυπώσης. Η κίνηση 
γίνεται ανάλογα με τις προτιμήσεις σας. 
Αν θέλετε (και έχετε) ϋογεϋοΚ το ΡβΙοοη 
θα δουλέψει με ϋογδΙίοΚ, αν θέλετε να 
παίξετε με Μουεο τότε το ΡαΙοοη θα δου¬ 
λέψει με Μουεβ, για τα πλήκτρα φυσικά 
δεν γίνετε καθόλου λόγος. 

Αφού περάσετε την εισαγωγική οθόνη 
θα δείτε ότι ένα τεράστιο ΠΊβηυ θα εμφα¬ 
νιστεί μπροστά σας που με την βοήθεια 
του ΜβηυβΙ δεν θα σας δυσκολέψει καθό¬ 
λου. Η επιλογές που σας δίνονται είναι 
πολλές: Ρύθμιση λεπτομέριας, αποστιο- 
λής, γραφικών, χειρισμού κλπ. 


ΙΙδΕΒ 47 





























8ΙΜΙΝ.ΑΤΙ0Ν 

5 Ε Ο Τ I Ο Ν 

Α! Ναι επιτέλους τα κατάφερα 
βρήκα ελάττωμα στο ΡΑίΟΟΝ 3 (χε, 
χε, χε, δεν μπορούσα να σας δώσω 
κάποια παρουσίαση παιχνιδιού αν δεν 
έβρισκα ελλατώματα), αν είναι δυνα¬ 
τόν τι πράγματα είναι αυτά, ότι 
θέλουμε θα κάνουμε εδώ δηλαδή, να 
μην βρω κανένα ελλατωματάκι; Χμ 
ακούστε λοιπόν ποιό είναι το ελλάτω- 
μα του ΡαΙοοπ 3 (που είναι και αρκετά 
σοβαρό). Σαν πρόγραμμα το οποίο 
προσφέρει κάποιες αδυνατότητες, 
ήταν φυσιολογικό να χρειάζεται και 
κάποιο Α μηχάνημα για να τρέξει 
όπως πρέπει! 

Ετσι λοιπόν όσοι έχουν 286 θα 
έχουν κάποιο μικροπρόβλημα (εχμμ 
σχετικά “μικρό” δηλαδή) μιας και το 
ΡαΙοοη 3 σε οποιοδήποτε 286 κόβει 
πολλά πράγματα που δεν θα δείτε 
ποτέ (όπως ΟβίβίΙδ, ΘΓβρήίοβ, κίνηση, 
και διάφορα τέτοια) με αποτέλεσμα 
να χάνει αρκετά σαν δίηυΙαίοΓ (χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι δεν θα σας 
ενθουσιάσει ακόμα και σε 286. Σε 
386/16 το παιχνίδι προσφέρει ακρι¬ 
βώς τα ίδια πράγματα χωρίς να αλλά¬ 
ζει απολύτως τίποτε με τον Ιθδί στον 
286. Σε 386/25 προσφέρει κάποια 
μέτρια λεπτομέρια που και πάλι σας 
κρύβουν το Α60% της ομορφιάς του παι¬ 
χνιδιού (π.χ τις καταπληκτικές λεπτομέ- 
ριες που παρουσιάζει ο ουρανός δεν θα 
μπορέσετε να τις δείτε), σε 386/33 τα 
πράγματα είναι κάπως καλύτερα αφού 
πλέον οι δυνατότητα για περισσότερες 
λεπτομέρειες έχει ανάψει και μπορείτε να 
την επιλέξετε. Μαζί με το ΟβΙαίΙ θα παρα¬ 
τηρήσετε ότι και το ΤβΓ3ίη και το ΗοπζοπΙ 
είναι πλέον στην διάθεσή σας και έτσι θα 
μπορέσετε να δείτε και κάτι διαφορετικό 
(χωρίς όμως να μπορείτε να παρακολου¬ 
θήσετε όλοι την μαγεία του παιχνιδιού). 
Τέλος θα μπορέσετε να δείτε τα ΠΑΝΤΑ 
και να τα απολαύσετε όσο εσείς θέλετε 
με μηχανήματα της κλάσσης 486 και... 
πάνω!!! 

Ναι, δυστυχώς για να δείτε τα πάντα 
χρειάζεστε ένα καθαρόαιμο 486, αλλιώς 
θα μείνετε με λιγότερες λεπτομέριες και 
κίνηση κατά την διάρκεια του παιχνιδού 
(κλαψ, ούτε και εγώ τα είδα όλα!!!). Καλώς 
η κακώς έτσι έχουν τα πράγματα και 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΑΙ... 


Μην κάνετε ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΤΙΠΟΤΑ, 
απλά τρέξτε να το βρείτε και να 
το πάρετε!!! Αν βέβαια έχετε 
πρώτα κάποιο πολύ ισχυρό μηχά¬ 
νημα. Αν δεν έχετε, αγοράστε. 


Μην σας φαίνεται τερατώδες, το παν 
είναι να το συνηθίσετε. 



Παραλίγο να ήμουν εγώ αυτός!! 

Ηχος 
Αν Τοχή 

ΚΑΤΑ 

δ *ξει τα ΠΑΝΤΑ μΠ0Ρείνα 


πιστεύω 
ότι θα δυσαρεστήσουν το 70% 
των χρηστών που θα έχουν μέχρι και 
κάποιο 386/33/40 και θα ήταν τουλάχιστον 
αυτοί που θα έπρεπε να τα δουν και να τα 
χαρούν όλα. 

Να προσθέσω ακόμα ότι πρέπει να 
έχετε οπωσδήποτε ϋοε 5.0 επάνω γιατί 
αλλιώς το πρόγραμμα δεν θα λειτουργή¬ 
σει αφού πρέπει πρώτα να το κάνετε 
ΙηδΙβΙΙ καιτο ΙηβίβΙΙβίίοη ελέγχει τί ακριβώς 
έχετε. 

Ακόμα μην ξεχάσω ότι αποτελείτε από 
5 Δισκέτες των 5.25 1.2ΜΒ. Ισως να σας 
φανεί λίγο χρονοβόρο το ΙηεΙβΙΙ αλλά θα 
ανακαλύψετε ότι αξίζει τον κόπο. 

ΕΙΔΙΚΑ 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Μάλλον δεν έχουμε να κάνουμε 
μ’ένα ηοπη3ΐ εξομοιωτή, αλλά με το 
κάτι άλλο. Οσο περισσότεροψάχνει 
κανείς τόσα πιο πολλά μπορεί να 
βρεί. Κάτι που με έκανε να μείνω για 
μια ακόμη φορά με ανοιχτό το στόμα 
είναι ότι η αμερικάνοι πιλότοι, όταν 
εκπαιδεύονται χρησιμοποιούν το 
ΡβΙοοπ (σε μια νβΓδίοπ με κάποιες 
μετατροπές βέβαια) το οποίο είνρι 
φτιαγμένο από την ΜίΟΓορΓΟδβ φυσι¬ 
κά. 

Οσοι έχουν Μοάβιη και τους αρέσει 
η ομαδική μάχη θα χαρούν να μάθουν 
ότι το ΡαΙοοη υποστηρίζει συνδέση 
μέχρι και ΘΘΟΟόρε! Αλλά τα υπέρ του 
ΡβΙοοπ δεν σταματάνε εδώ μιας και 
το ΡβΙοοπ υποστηρίζει ακόμα και ΙΙπίχ 
ή Νονβ!!!!. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 
ΤΟ ΡΑΙ-ΟΟΝ 

Θα ήθελα να σας δώσω μερικές 
πληροφορίες για να μην μπερδευτεί¬ 
τε απότομα. Να ξέρετε λοιπόν απ’ότι 
πρόλαβα να το ψάξω, έχει μερικές 
ιδιομορφίες. Αν διαλέξετε αποστολή 
θα πρέπει να προσέξετε πάρα πολύ 
πού ακριβώς θα πάτε και πώς θα 
οπλιστείτε. Να θυμάστε ότι ο βαρύς οπλι¬ 
σμός είναι καλή στρατηγική από άποψη 
επιθέσεως στα ψηλά, αλλά αυτό έχει το 
μειονέκτημα ότι γίνεστε πολύ αργός για 
τα εχθρικά σκάφη (τα οποία σας 
ΔΙΑΒΕΒΑΙΩ είναι πολύ γρήγορα χε, 
χε,χε). Φυσικά το να είστε λιτά οπλισμέ¬ 
νος έχει και αυτό κάποια πλεονεκτήματα 
και μειονεκτήματα. 

Θα μπορείτε να κινβστε ποιο ευέλικτα 
έτσι αλλά θα χάνετε στο ότι θα σας τελει¬ 
ώσουν κάποια στιγμή τα καύσιμα και τα 
όπλα σας με αποτέλεσμα να είστε ένα 
ελεύθερο άοπλο πουλί, με αποτέλεσμα να 
γίνετε ένα ελεύθερο “ΝΕΚΡΟ” πουλί 
πέφτωντας σε κάποιο σημείο τηςθάλασ- 
σας ή στο έδαφος! Ακόμα να ξέρετε ότι 
μια καλή στρατηγική είναι να περιμένετε 
να πλησιάσει αρκετά κοντά το εχθρικό για 
να μπορείτε να έχετε καλύτερη εμβέλεια 
και στόχο επάνω του. 



97 %] 


Θα πω μόνο μια λέξη 
ΜΙΟΒΟΡΒΟδΕ -σας λέει 
τίποτα; 
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Η Ο 3ΪΠΊ Οϊΐγ 
θεωρείται ένα από 
τα πλέον πρωτότυπα 
και προκλητικά 
παιχνίδια. 
Την ολοκληρωμένη 
δύναμη αυτού του 
είδους παιχνιδιού 
την είδαμε στο 3ϊιπ 
ΕαιΙΙι, αλλά το 
5ϊπιΑπ1 είναι πλέον 
η αποθέωση του 
9 απιβρΙβγ από 
κάθε άποψη. 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το τέλειο... Στην αυλή ενός οποιουδήποτε σπι¬ 
τιού βρίσκονται δύο αποικίες μυρμηγκιών. Αυτή 
των μαύρων και εκείνη των κόκκινων. 0 σκοπός 
τους είναι απλός, σαν πς υπάρξεις τους. Να μεί¬ 
νουν οι απόλυτοι κυρίαρχοι στον χώρο αυτό. Για 
να το καταφέρουν πρέπει να χτίσουν διαδοχικές 
αποικίες στην σειρά, μέχρι το σπίπ, όπου εκεί πια 
αυτός που φτάνει πρώτος θα έχει τον έλεγχο 
πάνω στα τρόφιμα που δίνει η ανθρώπινη κατοικία. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

ΗΑΚΟΙλΓΑΚΕ 

Το παιχνίδι είναι το πιο απαιτητικό πρόγραμμα 
που έχει εμφανιστεί για Απιίρα μέχρι στιγμής. 
Χρειάζεται τουλάχιστον 1ΜΒ μνήμης απλώς για 
να τρέξει σε χαμηλή ανάλυση 320*200, αλλά απαι¬ 
τούνται 2 Μόγίθε για να παίξετε σε υψηλή ανάλυ¬ 
ση 640*400, η οποία όμως είναι ίπΙβΓίαοοά και θα 
χρειαστείτε το ειδικό μηχάνημα για να μην τρέμει 
η οθόνη σας. Ομως το 1 ΜόγΙθ της χαμηλής ανά¬ 
λυσης είναι το απόλυτα αναγκαίο! Αν δηλαδή 


ΗΟΙΙ5Ε 

00 ΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


θέλετε να κάνετε την εμφάνιση των παραθύρων 
πιο γρήγορη καλό θα ήταν να έχετε περισσότερη 
μνήμη. Ευτυχώς το πρόγραμμα είναι μία μόνο 
δισκέτα και έτσι δεύτερο άπνε δεν χρειάζεται. 
Οπως επίσης δεν βρήκα απαραίτητο τον σκληρό 
δίσκο με το 1.5 Μόγίθ ελεύθερο που προτείνει η 
εταιρεία. 

ΟΙ ΤΡΕΙΣ ΤΡΟΠΟΙ 

Υπάρχουν τρεις τρόποι για να παιχτεί το 
δίππΑπΙ και πάντοτε παίρνετε τον ρόλο ενός μαύ¬ 
ρου μυρμηγκιού. Στο ΟυίοΚ Οειτιε μάχεστε με τα 
κόκκινα μυρμήγκια για την τροφή και την έκταση 
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ΤΐΐΙΟΓϋΐΓ β3Η<? 


που ο καθένας καταλαμβάνει σε ένα μόνο τμήμα 
της αυλής που δεν είναι μεγαλύτερο από το 1/40 
της όλης έκτασης του παιχνιδιού. Θα έχετε να 
αντιμετωπίσετε όλους τους αντιπάλους, τις παγί¬ 
δες και τους κινδύνους. Το ΡυΙΙ Θαπιβ είναι αυτό 
που σας αναθέτει να καταλάβετε ολόκληρη την 
αυλή και επομένως σας δημιουργεί το πρόσθετο 
πρόβλημα του να αποικήσετε άλλα τμήματα έξω 
από την επίδραση της μίας αποικίας. 

Τέλος υπάρχει και το ΕχρβππιβηίεΙ Θάπτε όπου 
ελέγχετε τον άνθρωπο που εξερευνά τον κόσμο 
των μυρμηγκιών. Μπορείτε να χτίσετε τοίχους και 
διαδρόμους ή λαβυρίνθους για να δείτε πώς αντι¬ 
δρούν τα έντομα. Να προσθέσετε έντομα ή και 
τροφή. Να κλείσετε ή να ανοίξετε τρύπες ή ακόμα 
να χρησιμοποιήσετε εντομοκτόνα! 


ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ 

Ο χειρισμός είναι πολύ¬ 
πλοκος και χρονοβόρος. 

Υπάρχουν πολλές λεπτο¬ 
μέρειες που δεν μπορείτε 
να μάθετε μόνοι σας ή δεν 
έχετε τον χρόνο να τις 
μάθετε! 

Το ΤυΙοπαΙ παοάβ σας 
επιτρέπει με τον καλύτερο 
τρόπο (αναθέτοντάς σας 
αποστολές και λέγοντάς 
σας ταυτόχρονα ποιές 
κινήσεις πρέπει να κάνετε) 
να μάθετε τα βασικά. 




1991 


8ϊηΑπΗ 1 μ> 


ΗΕΟί,ΤΗ 

χυυυ 


3 ( 8 Γ του παιχνιδιού σε μια ακόμα 
ξεχωριστή ατάκα 


Ο ρυβίΐ 


Το κεντρικό μενού απο όπου ορίζετε το 
είδος των μυρμηγκιών που θα γεννηθούν 


ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ 

Στον κόσμο των μυρμηγκιών -αλλά και γενικότε¬ 
ρα των εντόμων- ελάχιστα άτομα γεννούν. Οι 
εργάτες και οι στρατιώτες που βλέπετε είναι όλοι 
γένους θηλυκού και είναι όλοι στείροι. Μόνο σε 
ορισμένες στιγμές τα αρσενικά και τα 
γόνιμα θηλυκά μπορούν να αρχίσουν 
την αναπαραγωγή. Τα όντα τα οποία 
κάνουν την αναπαραγωγή στο παι¬ 
χνίδι ονομάζονται ΒτθθάβΓδ, 
έχουν φτερά δεν κάνουν 
καθόλου δουλειά και τρώνε το 
φαί των υπολοίπων. 

Αλλά μην ανησυχείτε, τους ανέχονται 
μόνο για λίγο. Ομως προτού δώσετε την εντολή 
για αναπαραγωγή θα πρέπει να έχετε την φωλιά 
σας γεμάτη με τρόφιμα. 

Η ΜΑΥΡΗ ΔΥΝΑΜΗ 

Το παιχνίδι ξεκινάει με εσάς να πρέπει να κατα¬ 
σκευάσετε την φωλιά. Ξεκινάτε να σκάψετε σε ένα 
σημείο του εδάφους όπου δεν υπάρχουν πέτρες 
ούτε άλλα αντικείμενα που δεν σας αφήνουν να 
εργαστείτε σωστά. Υστερα η λήψη αλλάζει και 
βλέπετε μια τομή του χώματος -όπως θα βλέπετε 
όλη τη φωλιά από δω και πέρα- και εσάς να φτιά¬ 
χνετε διώρυγες μέσα στο χώμα. Ομως δεν μπορεί¬ 
τε να πάτε παντού. 

Η Οοβαπ φαίνεται ότι θεώρησε το χώμα πολύ 
σκληρό για ένα μυρμηγκάκι και πρέπει να βρείτε το 
πιο μαλακό μέρος από όλα για να σκάψετε. Αναζη¬ 
τήστε το με το πιου$β και δεν θα σας απογοητεύ- 


διαφορετικά η βασίλισσα 
θα πεθάνει από ασιτία. Το 
πρώτο πράγμα που πρέπει 
να κάνετε είναι να αρχίσε¬ 
τε να μεταφέρετε τρόφιμα 
στην φωλιά. Το φαγητό συμβολίζεται με πράσινες 
μπαλίτσες τις οποίες μπορείτε να μεταφέρετε 
μέχρι την φωλιά σας. Το ίδιο μπορείτε να κάνετε 


με πετρούλες οι 
οποίες χρησιμεύ¬ 
ουν σαν οχυρω¬ 
ματικά έργα 
που μπερδεύ¬ 
ουν και εμπο¬ 
δίζουν τον 
αντίπαλο. 

Ολα αυτά 
γίνονται μέσω 

του ππουεε. Μπορείτε ακόμα να κουβαλήσετε και 
αυγά σε κάποιο άλλο μέρος της φωλιάς. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: τα αυγά του αντιπάλου χρησιμοποι¬ 
ούνται σαν τροφή. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Το παιχνίδι παίζεται καλύτερα με το Γπουεβ και 
καθόλου με το ]ογδ1ίσΚ. Τα πράγματα που δεν αφο¬ 
ρούν το δικό σας μυρμήγκι γίνονται με ένα σωρό 
μενού και εικονίδια και ακόμα περισσότερα υπομε- 
νού. Κατ’αρχήν μπορείτε να καθορίσετε πόσοι 
εργάτες, στρατιώτες και αναπαραγωγοί θα γεννι¬ 
ούνται από την βασίλισσα, πόσο θα σκάβουν, 
πόσο θα φρουρούν και πόσο θα προσέχουν τα 
μωράκια. 

Μπορείτε ακόμα να δείτε ένα γενικό 
πλάνο της αυλής και τις δραστηριό¬ 
τητες όλων των εχθρών σας 
(ανθρώπων, μηχανών, σκύλων 
κτλ) ή μόνο της περιοχής που 
είναι η αποικία σας όπου συμβο¬ 
λίζεται ο χώρος που έχει εξα¬ 
πλωθεί η φυλή σας, η τοποθεσία 
με τα τρόφιμα, η αράχνη και οι εχθρι¬ 
κές φωλιές. Ακόμα καθορίζετε αν θα 
εμφανίζονται μηνύματα του παιχνιδιού -απα¬ 
ραίτητα αν είσαστε αρχάριος- και αν τα όντα θα 
λένε διάφορα ενώ πολεμούν και αλληλοεπιδρούν. 
Με τα εικονίδια που υπάρχουν μπορείτε να μετα- 
φερθείτε κατευθείαν στην δική σας φωλιά ή των 
αντιπάλων, να δείτε τον ήρωά σας, την αράχνη και 
τις βασίλισσες. 

Ενα εξαιρετικό σύστημα γραφικών αναπαραστά¬ 
σεων σας δείχνει με σχήματα την κατάσταση της 
φωλιάς σας (τροφή, πληθυσμό, αριθμό αποικιών, 
νεκρούς κτλ) ενώ μπορείτε να έχετε μια συνολική 
εικόνα της κατοικίας σας στην κάθετη τομή του 
εδάφους, για να εκτιμήσετε το μέγεθός της αλλά 
και να δείτε πού έχει φτάσει το επίπεδο υγρασίας 
αφού δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι όταν βρέχει -και 
εμφανίζονται οι μπλε σταγόνες στην επιφάνεια- 
μπορεί να πλημμυρίσει το κάτω μέρος της 
φωλιάς. 


σει. 

Μόλις φτιάξετε κάποιο σπιτάκι, όχι πολύ κοντά 
στην επιφάνεια, είναι η ώρα της βασίλισσας. Το 
μυρμηγκάκι σας γίνεται βασίλισσα και θα αρχίσει να 
γεννάει ασταμάτητα -κυριολεκτικά. Εσείς γεννιέ¬ 
στε από το πρώτο αυγουλάκι και μπορεί να είσα¬ 
στε εργάτης ή στρατιώτης και τώρα ξεκινάει η ζωή 
της αποικίας. Προσέξτε μόνο να φτιάξετε βασίλισ¬ 
σα όσο έχετε ακόμα απόθεμα μυρμηγκιών (είναι η 
μπάρα με το μαύρο χρώμα κάτω αριστερά) γιατί 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΙΣ... 


Λείτε τα έργα “ΤΗΕΜ” και “ΡΙιαββ 
IV”. Παίξτε “II εαιπβ Ιγοπι ΙΙιβ άβεβΓ» 
1-2”, διαβάστε το “ΑηΙβ ει·α«ιΙ ηιγ 
άτυηΚβη βτηιε” του Μπουκάφσκυ 
ακούγοντας “ΑηΙΗβπι Ιογ ΑηΙβ” του 
ΑυΙΙβ δβΙΙΙηβη. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΚΑΙ ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ 

Οπως το δίποΕθίΊΙτ της ίδιας εταιρείας έτσι και 
το δίπιΑπί δεν είναι ένας απλός εξομοιωτής ούτε 
ένα απλό παιχνίδι. Είναι αυτό που ονομάζουν οι 
Αγγλοι “Ιογ” και όχι “ραπιβ” με την έννοια οτι δεν 
είσαστε υποχρεωμένοι να κάνετε κάτι που επιβά¬ 
λει το πρόγραμμα αλλά μπορείτε να πειραματι¬ 
στείτε με χιλιάδες παραλλαγές και αγνοώντας 


50 ΙΙ5ΕΗ 
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4 ετε οκάψει τη φωλιά οας και δέχεστε την επίθεση μιας πράσινης κάμπιας 


Αυτό 


Οι δσγκάνες του 
φρικτό 


Εκτός από το μέγεθος της φωλιάς οας μπορείτε να βείτε 
τα εικονίδια του χειρισμού 


όλους τους κανόνες. Είναι σα να παίζετε με μία 
μπάλλα μόνο που εδώ η “μπάλλα” σας είναι μια 
ολόκληρη η αυλή! 

ΧΗΜΙΚΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 

Τα μυρμήγκια σας έχουν μερικές φανταστικές 
ιδιότητες. Οπως να σημαδεύουν μετά από εντολή 
σας το περάσμά τους με διάφορες ουσίες ώστε 
να ειδοποιούν τους συντρόφους τους ότι ακολου¬ 
θώντας τα ίχνη θα βρουν τροφή, ότι πρέπει να 
υπερασπίσουν μια περιοχή που είναι σημαδεμένη 
αλλά όλα αυτά τα ίχνη σβήνουν όταν πέφτει 
βροχή. 


στην 
πράξη 
του παι¬ 
χνιδιού 
μετα¬ 
φράζεται σε μάχη μεταξύ τους 
και ο νικητής συνήθως είναι ο 
δυνατότερος ανάλογα με την 
κατηγορία αλλά μεγάλο ρόλο 
παίζει και ο αριθμός των αγώ¬ 
νων που δίνετε. 

Μπορείτε να μπείτε στην 
εχθρική φωλιά και να κλέψετε 
τα αυγά και την τροφή τους. 
Για να μην κινδυνεύετε μπο¬ 
ρείτε να εφαρμόσετε την 
τακτική της επίταξης μυρμη¬ 
γκιών που χρησιμεύουν σαν 
σωματοφύλακες αλλά και σαν 
εκστρατευτικά σώματα. Ετσι 
μπορείτε να μαζέψετε έναν στρατό και να κάνετε 
μια επιδρομή στους αντιπάλους σας. Να περιμέ¬ 
νετε βέβαια σθεναρή αντίσταση. 

Οι υπόλοιποι επικίνδυνοι είναι οι μυρμηγκολέο¬ 
ντες (κάποιες προνύμφες που κάθονται μέσα στο 
χώμα και περιμένουν να πέσετε μέσα στο λάκκο 
που έχουν σκάψει για να σας καταβροχθίσουν), η 
Αράχνη που είναι κίνδυνος όταν την αντιμετωπί¬ 
ζετε μόνος και οι άνθρωποι που με την εγωιστική 
δρασηριότητα και την ογκώδη παρουσία τους (με 
μηχανές του γκαζόν, εντομοκτόνα κτλ) είναι 
διαρκής κίνδυνος. 


δει το φως του ήλιου ξανά, ότι δεν αντέχει να 
βλέπει όλο αυγά. Τα υπόλοιπα μυρμήγκια συζη¬ 
τούν για το πόσο έχουν λερώσει τις κεραίες τους, 
ότι έχουν ξεπατωθεί στην δουλειά κτλ. Ακόμα και 
όταν γίνεται μια μάχη υπάρχει χιούμορ. 

Οι αντίπαλοι λένε μυρμηγκοβρισιές όπως “Πίσω 
αραχνόφατσα”, “Φίλε των ανθρώπων", “ Η βασίλισ- 
σά σου τά’χει με τερμίτες” κτλ. Η μεγάλη πλάκα 
είναι η αράχνη, ένας ςυβδί εΐατ που όλο μουρμου¬ 
ρίζει ότι είναι η πιο οοοΙ ύπαρξη του παιχνιδιού, 
ότι μπορεί να καταβροχθίσει 20 μυρμήγκια στη 
σειρά, φωνάζει στους δειλούς που την αποφεύ¬ 
γουν, αλλά όταν την στριμώξουν πολλά έντομα 
μαζί κλαίει την κλειστοφοβία της και τρέχει να 
σωθεί. 

Η μεγάλη της ατάκα στην υποχώρηση είναι: ΎΙΙ 
όθ 03θΚ". Γι’αυτό και το παρατσούκλι που της 
έδωσα στο παιχνίδι είναι... ΑτποΙά! 

Η ΜΕΓΑΛΗ 
ΟΘΟΝΗ 

Εννοώ την τεχνική του 
προγράμματος που είναι 
υπέροχη από άποψης 
γραφικών και λεπτομέρει¬ 
ας αλλά θα μπορούσε να 
ήταν λίγο πιο γρήγορο 
στην απόκριση των εντο¬ 
λών. Τέλος πάντων το 
σύστημα των παραθύρων 
δεν είναι κάτι που συνηθί¬ 
ζεται στα παιχνίδια της 
Απιίρβ αλλά αν σκαφτείτε 
ότι όλα αυτά περιέχονται 

σε μία μόνο δισκέτα... 

Ο ήχος είναι μέτριος στο ΙΜόγίθ και ακούγο- 
νται καθαρά μόνο οι θόρυβοι των εντόμων. Η 
κίνηση των ερπίβε είναι πετυχημένη στην εντέ¬ 
λεια και ο χώρος μοιάζει να έχει τις σωστές ανα¬ 
λογίες. 

Τα χρώματα της Αγπϊ 93 είναι καταπληκτικά και 
υπάρχουν -αν θέλετε- έξτρα βηϊπτιβέβσΙ σκηνές 
που συνοδεύουν τα σημαντικότερα γεγονότα. 


εκδότη σημαίνουν το 
σας τόλοςΐ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το πρώτο ανάμοσα σε όλα τα έντομα 
μας προσφέρει σε συνεργασία με την 
ΜβχΙ· και την Οεβαπ ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια όλων των επο¬ 
χών. Κάθε παιχνίδι που ξεκινάτε 
είναι μοναδικό και ανεπανάληπτο και 
πάντοτε πρωτότυπο. 

Το φππιορΙαγ είναι τόσο εντυπωσιακό 
και σε αφήνει να κάνεις σχεδόν τα 
πάντα πέρα από κανόνες. Εεκινάει με 
τον χαρακτηρισμό του κλασικού! 


ΜΕΤΕΗΣΑΡΚΩΣΗ 

Αν υπάρχει βασίλισσα δεν υπάρχει θάνατος 
σ'αυτό το παιχνίδι. Κάθε φορά που σκοτώνεστε 
ξαναγεννιέστε μέσα από το επόμενο αυγό που 
γεννάει η βασίλισσα. Και όχι μόνο αυτό αλλά οποι¬ 
αδήποτε στιγμή μπορείτε να αλλάξετε σώμα. Από 
εργάτης να γίνετε στρατιώτης, ακόμα και βασίλισ¬ 
σα. Ετσι θα δείτε το ρβπιβρίαγ από κάθε πλευρά. 

ΟΙ ΕΧΘΡΟΙ 

Ο κύριος αντίπαλός σας είναι τα κόκκινα μυρ¬ 
μήγκια και δεν είναι σπάνιο το φαινόμενο της διε¬ 
ξαγωγής πολέμου. 


ΤΑ ΜΗΝΥΜΑΤΑ 

Αυτή είναι η αποθέωση του χιούμορ. Χωρίς να 
προσφέρουν τίποτα στο 93ππβρΐ3γ δίνουν μια διά¬ 
σταση κωμωδίας στο όλο παιχνίδι. 

Ξεκινώντας από τα αυγά που θα τα δείτε καθώς 
ονειρεύονται να σκέφτονται αν θα γίνουν πετα¬ 
λούδες, να διαμαρτύρονται για το κρύο και το 
σκοτάδι, να ζητάνε βοήθεια επειδή ζαλίζονται 
καθώς έχουν γυρίσει ανάποδα ή να καταλήγουν 
στην “τραγική” διαπίστωση ότι θα είναι γένους 
αρσενικού(Ι) μέχρι την βασίλισσα η οποία έχει 
πάρει την ζωή της στα σοβαρά και απασχολείται 
με το πώς τα κατάφερε να παρατήσει το πέταγμα 
για να αφοσιωθεί στην γέννηση αυγών, ότι δεν θα 





Μην περιμένετε να μετεμψυ¬ 
χωθείτε οε μυρμήγκι αύριο. 
Παίξτε 8ίπτιΑη( σήμερα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

82 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 


υβΕη 81 




























































Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 


Ανταλλάξτε 

τώρα τον 
υπολογιστή σας 
και αποκτήστε 
ένα σύγχρονο 
σύστημα 
που θα σας 
ικανοποιεί. 

Με ΕΓΓΥΗΣΗ 
και ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ. 
Από την 
εταιρεία 
που εδώ και 
5 ΧΡΟΝΙΑ 
ειδικεύεται στις 
ανταλλαγές, 
αποκτώντας 
φίλους και όχι 
πελάτες... 


ΙΎΝΧ 

42.000 

+ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΩΡΟ 


ΤΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ ΓΙΑ ΤΑ 

03Κ ΟΟΜΡυΤΕΚ8 

ΤΥΡΕ νΟΑ ΜΟΝΟ 1Η>0 ΒΑΜ ΟΑΟΗΕ ΤΙΜΗ 

286-12 .».».1ΜΒ.-.0ΑΙ1 

286-16.».».».■.102.000 

286-20.»...».».-.106.000 

286-25 .».».».-.ΟΑίί 

3865Χ-20.».».».-.ΟΑίί 

3865Χ-25.».».».-.156.000 

386 - 25 .».».».32ΚΒ.0ΑΙ1 

386 - 33 .».».4ΜΒ.64ΚΒ.ΟΑΙΙΙ 

386 - 40.».».».64ΚΒ.184.000 

486 - 33 .».».».256ΚΒ.329.000 

486 - 50 .».».».256ΚΒ.435.000 

01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ $ Ε Κ VI 0 Ε 

ΑΜδΤβΑϋ 1512.από 45.000 

ΧΤ-ΣΥΜΒΑΤΑ.από 35.000 

286 ΣΥΜΒΑΤΑ.από 65.000 


ΗΑΗΟ ΟΙ5Κ8 

ΤΥΡΕ 

ΤΙΜΗ 

20 ΜΒ . 

....30.000 

40 ΜΒ . 

.53.000 

60 ΜΒ . 

.65.000 

80 ΜΒ . 

.75.000 

105 ΜΒ . 

.98.000 

120 ΜΒ . 

...100.000 

ΟΠΠ ΜΒ . 

...165.000 

ΜΕΜΟΗΥ 

1 ΜΒ ΚΑΜ . 

.12.000 

4 ΜΒ βΑΜ . 

.48.000 

01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ 

Π . Α . 


00-ΡΚ00Ε880ΙΙ5 

ΤΥΡΕ 

ΤΙΜΗ 

80287-12. 

.24.000 

80587 * 16 $Χ . 

.32.000 

80587 - 20 5Χ. 

.37.000 

80387 - 25 5Χ. 

.40.000 

80387 - 55 ΟΧ. 

.53.000 

80387 - 40 ϋΧ. 

.67.000 

«ΠΔ87-33 . 

.148.000 

01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


ΜΟΝΙΤΟΒ5/νθΑ 0ΑΚ05 

ΤΥΡΕ 

0Ι8ΡΙΑΥ 

ΟΛΒΟ 

ΤΟΤΑΙ 

ΑΟΟ-ΟΝ 



256/14.000 

14.000 

- 

νΟΑΜΟΝΟ 1024X768 

35.000 

14.000 

46.000 

* 

ΟΟίΟΚ 640X480 

75.000 

512/30.000 

100.000 

56.000 

ΟΟίΟΚ 640X480 

75.000 

1ΜΒ/ 37.000 

106.000 

60.000 

νΟΑ 5ΥΡ. 1024X768 

97.000 

512/30.000 

120.000 

74.000 

νΟΑ 5ΥΡ. 1024X768 

97.000 

1ΜΒ / 37.000 

127.000 

81.000 

01 ΤΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π 

Α . 


ΚΑ ι γ<?Μ ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ* 










































































ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 


Η/Υ ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΤΕ 
ΣΤΗΝ ΕΑ5ΥΤΕΟΗ 
ΝΟΜΕ ΟΟΜΡΟΤΕΠ5 

ΑΜΙΟΑ 

500/500+/600/600ΗΟ/3000 

/3000Τ/300θυΧ/ 

ΑΤΑΡΙ 

520 5Τ/5ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ/1040 
5Τ 

5ΤΕ/5ΤΡ/5ΤΡΜ/ ΤΤ 030/ΤΤ 

032 

ΤΤ 034 

ΑΚΟΗΙΜΕΟΕ5 

Α300/Α3000 

ΡΕΒ80ΝΑΙΟΟΜΡυΤΕΗβ 

Ολους τους υπολογιστές 
από 286 κοι πάνω. 



ΕΑδΥΤΕΟΗ ΟΟΜΡυΤΕΗδ 


ΤΥΡΕ Υ6ΑΜΟΝΟ 

1ΡΟΟ 

ΗΑΜ 

ΤΙΜΗ 

286 - 25. 

. » . 

.». . 

....ΙΜΒΚΑΜ... 

....228.000 

3865Χ - 25. 

.» .. 


...2ΜΒ ΡΑΜ.. 

....309.000 

386ΩΧ-40. 

.» ... 


...4ΜΒΡΑΜ.. 

....209.000 

486ΩΧ - 33. 

... * 

.».... 


...597.000 

486ΩΧ-50. 

.». 

.»... 

.> .. 

...890.000 


ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 3 ΧΡΟΝΩΝ 
ΚΑΙ ΣΥΜΒΟΛΑΙΟ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

01 ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 


[Η| την ΕΑδΥΤΕΟΗ μπορείτε να βρείτε τους 

Η/Υ Ο ΑΤΑ ΟΑΒΙΕΒ και ΟΟΟΩ ΡΟΒΟΕ, 
®· Κ ΑΙ να παραγγείΛετε οποιοδήποτε Η/Υ 

της αγοράς. Καθώς επίσης και όλα τα 
ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΗβ της αγοράς. 

Ακόμα καλομ«ταχΒ·ριομόνους 

τιμές ευκαιρίας. 

• σε 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ 5 Ε Ρ V 1 

Ο Ε 

ΜΟΟΕί/ΤΥΡΕ 

ΑΜΙ0Α5Ο0. 

ΤΙΜΗ 

500+. 


600. 


2000. 

17Π ηηη 

3000. 

4ΡΠ ηηη 

ΑΤΑΚΙ 520 $ΤΡΜ. 


520 5ΤΕ. 


1040 5ΤΡ. 


1040 5ΤΡΜ. 


ΤΤ 030. 


ΤΤ 032 . 


ΤΤ 034. 


ΜΕ0Α5ΤΕ 1. 

.150.000 

150.000 

150.000 

ΑΚΟΗΙΜΕΟΕ5. 

5Ε0Α ΜΑ5ΤΕΒ. 

ΜΕΟΑΟΕίνΕ. 

ΜΟΝΙΤΟΒ8 

ΑΜΙ0Α 1084 03Μ. 


10845 0ΒΜ. 


8833Μ ΡΗΙΙΙΡ5. 


88335 ΡΗΙΙΙΡ5. 


ΑΤΑΚΙ $Μ 144 ΙΜ0Ν0Ι. 


5Μ124 (ΜΟΝΟ). 


5Μ 1224 ΚΟυ. 


ΡΕη·ΡΗΕΗΑΙ.$/Ε>ΚΐνΕ8 

ΑΤΑΚΙ ΟΚΙΥΕ. 

ις ηηη 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν. 

14 ηηη 

ΑΜΙ0Α ΟΚίνΕ. 

ις ηηη 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν. 




£3 ΕΑδΥΤΕΟΗ 

Η ΠΡΩΤΗ ΣΤΙΣ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188, ΑΕΑΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ, ΤΗΑ. 6438784 


8ΕΚΥΙ0Ε ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΤΥΠΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 


* ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 






























































ΤΟΥ 


Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Μ..._ 

διαφορετική από 
τις άλλες. 
Με λίγα παιχνίδια 
και έμφαση στον 
ρεαλισμό. 


ΡΑΝΖΑ ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝΟ 



Ε ίναι το 

καλύτερο 
πρόγραμ¬ 
μα της εταιρεί¬ 
ας στα ύββΐ’βπι 
υρ. 

Το άθλημα με 
το οποίο ασχο- 
λείται είναι 
σχετικό άγνω¬ 
στο στην Ελλά¬ 
δα αλλά πολύ τηλεοπτικό. 

Ετσι αν ανοίξετε την τηλεόρασή 
σας θα δείτε πολλά ανάλογα θεά¬ 
ματα, κυρίως από τους νεώτερους 
και πιο άγνωστους ιδιωτικούς 
σταθμούς. 

Δεν νομίζω όμως ότι το άθλημα 
χρειάζεται ιδιαίτερες συστάσεις 
καθώς θα έχετε βει πολλά έργα 
που ασχολούνται με ανάλογες 
πολεμικές τέχνες και εδώ μπορεί¬ 
τε να χρησιμοποιήσετε χέρια και 
πόδια. 

Υπάρχουν ένα-βύο χαρακτηριστι¬ 
κά χτυπήματα τα οποία δίνουν ττ|ν 
ειδοποιό διαφορά του αθλήματος 
αυτού από τα υπόλοιπα και ευτυ¬ 
χώς έχουν συμπεριληφθεί από την 
εταιρεία. Μιλάμε για την γυριστή 
εναέρια κλωτσιά που στην πραγμα¬ 
τικότητα μπορούν να εκτελέσουν 
ελάχιστοι άνθρωποι και το γυριστό 
χτύπημα με το χέρι που δεν μπορώ 
να σας το περιγράφω ακριβώς 
(είναι κάτι σαν την ωραία γροθιά 
του ΟυΙΙβ στο 8ίΓββ( ίΐ 9 ΐιίβΓ 2). Για 
να τελειώνω με ττ|ν αναφορά στην 
ουσία του προγράμματος τα άλλα 
περεμφερή σπορ με αυτό είναι τα 
ΓυΙΙ ΟοηίβοΙ, ΤΗοϊ Βοχίηβ και το 
άγνωστο ΡγοποΙι Βοχίηβ (που αν το 
ξέρει κανείς ας μας διαφωτίσει). 

Γυρίζουμε στο παιχνίδι μας και 
στην προσπάθεια της εταιρείας να 
δείξει πόσο καλά μπορεί κανείς να 
παίξει μέσω υπολογιστή- Δύο χρό¬ 
νια υποστηρίζει ότι χρειάστηκαν 
για να κατασκευάσει το πρόγραμ¬ 
μα. 

Αν θυμάστε είχε εμφανιστεί 
πρώτα σε 5Τ, μετά σε Αιπίβ^ και 
εκεί που δεν περιμέναμε ποτέ να 
το δούμε σε ΡΟ -τσάααακ κάνει την 
εμφάνισή του και μας αφήνει άφω¬ 
νους. Σε νΟΑ που το είδαμε είναι 
εκπληκτικό, τα χρώματα θα έπρε¬ 
πε να ήταν λίγο περισσότερα (είναι 
16 και όχι 256) αλλά αυτό που το 
κάνει φυσικό και ευκολόπαιχτο 
είναι ο χειρισμός. 


Ναι, ο χειρισμός κυρίες και κύρι¬ 
οι σε παιχνίδι για ΡΟ* είναι αυτό 
που ξεχωρίζει στο πρόγραμμα είτε 
ελέγχετε τον αθλητή μας με το 
(ογ&ΙίεΙκ είτε με το πληκτρολόγιο. 
Υστερα επιλέγετε τον αθλητή οας 
και του δίνετε ένα όνομα, κατά 
προτίμηση ταιριαστό με το παιχνί¬ 
δι! Υπάρχουν 8 τέτοιοι διαθέσιμοι 
πυγμάχοι και βελτιώνονται με κάθε 
τους νίκη ή την συνεχή εξάσκη¬ 
ση· Η εξάσκηση είναι ένα ειδικό 
ορίίοη όπου πρέπει να βρείτε τις 
σωστές κινήσεις και να ιδρώσετε 
πάνω στο (ογβΙίεΚ για να κάνετε 
σχοινάκι για ορισμένο χρόνο, να 
σηκώσετε βάρη και να χτυπήσετε 
κάποια αντικείμενα για να μετρη¬ 
θούν τα αντανακλαστικά σας. 

Ευτυχώς μπορείτε να σώζετε τον 
ήρωά σας στην δισκέτα όποτε 
θέλετε ώστε να μην κάνετε την 
■δια διαδικασία κάθε φορά. Και 
έρχεται κάποτε η οτιγμή να αγωνι¬ 
στείτε. 

Εμφανίζονται τα δύο *ρΓΐ(ββ 
στην οθόνη, μέσα σε ένα ριγκ. 

Είναι η σπάνια φορά που ένα παι¬ 
χνίδι έχει και διαιτητή στην οθόνη 
και μάλιστα με την χαρακτηριστική 
κόμικ-εκφραστικότητα που συνηθί¬ 
ζουν οι γάλλοι. Το σύστημα με το 
οποίο κάποιος κερδίζει ή χάνει 
είναι υπέροχο καθώς οι προβολείς 
που υπάρχουν από πάνω του αρχί¬ 
ζουν και σβήνουν ένας ένας! 
Υπάρχει φυσικά και η περίοδος 
ξεκούρασης και γενικά το παιχνίδι 
διαρκεί αρκετά, περισσότερο από 
τις υπόλοιπες εκδόσεις έτσι ώστε 
να είναι καλύτεροί!) και πιο ρεαλι¬ 
στικό. 

Υπεροχα γραφικά, αρκετά καλός 
ήχος με ψηφιοποιημένη φωνή του 
διαιτητή «ου μετράει το νοκ άουτ, 
φοβερές και πολλές κινήοεις εντά- 
σονται σε έναν άψογο ρεαλισμό 
όπου τα χτυπήματα δεν έχουν όλα 
την ίδια δύναμη· Ισως το καλύτερο 
παιχνίδι της Ι-οποΙβΙ και σίγουρα 
το καλύτερο του πακέτου. 










ΚΑΜΕ ΒΕΥΙΕΜΤ 




ΤΕΝΝΙ8 βυΡ 


Ο ι Γάλλοι με το ΗοΙΙαηά Θβποε τους 
δεν θα μπορούσαν παρά να έχουν 
κατασκευάσει ένα από τα καλύτερα 
-αν όχι το καλύτερο- παιχνίδι ίβηηίε στα 
ΡΟε. Δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχουν δει 
το πρόγραμμα στην Απιίρα αλλά όταν 
ακούσουν την εισαγωγική μουσική των συμ¬ 
βατών θα τρελαθούν! Υπάρχει ένα αρχικό 
άίςίΐίεβά κομμάτι το οποίο πρέπει να είναι 
το καλύτερο στο είδος του τουλάχιστον 
για τους συμβατούς. Υπάρχει το ίδιο κομ¬ 
μάτι με την Απιίςα αλλά να τολμήσω να πώ 
οτι είναι καλύτερο!!!!!!!!!!!!!!!!!! (στράπ, 
ούγκχ, στράαααπ, σμπόινγκ) αλλά δεν το 
λέω γιατί είναι απλώς το ίδιο αλλά ψηφιο¬ 
ποιημένο. 

Ο ήχος είναι κατώτερος φυσικά μέσα 
στο ίδιο το παιχνίδι αφού δεν υποστηρίζε¬ 
ται καμία κάρτα. δοΓΓγ... Αφήνοντας τον 
ήχο κατα μέρος βλέπουμε ότι τα γραφικά 
είναι επίσης καταπληκτικά. Ομως σε ένα 

τυκΒο ουρ 


αθλητικό παιχνίδι 
ο χειρισμός και οι 
δυνατότητες είναι 
αυτό που μετράει. Οποι¬ 
ος έχει αντίρρηση ας παίξει λίγο ΚίοΚ 00 
και θα καταλάβει τι εννοώ. Οχι ότι το 
Τβπηίδ Ουρ είναι ΚίοΚ 00, προς θεού, αλλά 
ότι έχει εξαιρετικό θβΓηβρΙαγ και εύκολο 
χειρισμό για εξομοίωση ίβηηίδ. Ξεκινάτε με 
ένα καθολικό μενού που αναλύεται σε 
πολλά άλλα και από τα οποία μπορείτε: να 
αυξομειώσετε όσο θέλετε την ικανότητά 
σας στα διάφορα χτυπήματα φτιάχνοντας 
έτσι ανάλογα το παιχνίδι σας και τα χαρα¬ 
κτηριστικά του παίκτη σας, να δώσετε το 
όνομά του, να διαλέξετε ποιά χώρα εκπρο¬ 
σωπεί και τέλος -το κυριότερο- να σώσετε 
το κατασκεύασμά σας στον δίσκο και να το 
χρησιμοποιείτε όποτε θέλετε. 

Είναι ένα από τα πρώτα προγράμματα 
που χώρισαν την οθόνη του παιχνιδιού σε 


Α γώνες αυτο¬ 
κινήτων από 
τους καλύ¬ 
τερους. Αν και δεν 
είναι πολλά πράγμα¬ 
τα που μπορεί να 
κάνει κανείς σε ένα 
τέτοιο πρόγραμμα 
από το να περιγρά¬ 
φει τον χειρισμό και 
το αυτοκίνητο μπορώ να σας υπενθυμίσω οτι 
οι γάλλοι διακρίνονται για τρία πράγματα: για 
τον χειρισμό που βάζουν στα παιχνίδια τους, 
την πρωτοτυπία τους και τα γραφικά τους. 
Τις περισσότερες φορές τα άλλα τα τρώει η 
πρωτοτυπία! 

Το ΤυΓόο Ουρ δεν έχει τίποτα το τρομερό 
να δείξει στον τεχνικό τομέα παρά μόνο την 
ταχύτητά του η οποία είναι ανάλογη με το 
μηχάνημα που έχετε στην διάθεσή σας. 
Ξεκινάτε πάντοτε με την πρακτική όπου θα 
μάθετε την διαδρομή και συνεχίζετε με τον 
πραγματικό αγώνα. Υπάρχουν τέσσερα σιρ- 
κουίτ στα οποία δεν κυριαρχεί το αγωνιστικό 
στοιχείο αλλά η ταχύτητα με το αμάξι σας να 
τα πηγαίνει πολύ καλά στις ευθείες και ο χει¬ 


ρισμός αρκετά άσχημα στις στροφές. Αυτό 
σημαίνει οτι δεν μπορείτε να πάρετε μια 
στροφή με πολλά χιλιόμετρα χωρίς να βγείτε 
από τον δρόμο και έτσι αναγκαστικά θα 
καταφέρετε να μάθετε να κόβετε ταχύτητα. 
Μεγάλος δάσκαλος αυτό το παιχνίδι! 

Το αυτοκίνητο είναι ένα χοντρό ερπίβ που 
κινείται ομαλά και έχει άψογο αηίηπαΐίοη. 
Οταν μάλιστα πέσετε πάνω σε κάποιο εμπό¬ 
διο στο δρόμο το αυτοκίνητό σας παίρνει 
τούμπες και τσακίζεται πολύ όμορφα! 

Αρκετά καλό αλλά όχι πολύ διαφορετικό 
από τα υπόλοιπα ανάλογα παιχνίδια. Και 
όταν η ίδια του η εταιρεία του αφιερώνει 
μόνο 3 σελίδες από το πιαπυαΙ των 64ων 
σελίδων... 


όυο οριζόντια κομμάτια όπου σε γκρο 
εμφανίζεται ο ένας από τους δύο παίκτες. 
Ιδανικό για να παίζουν δύο άτομα ταυτό¬ 
χρονα σε ίσους όρους και τα καταπληκτικά 
γραφικά γεμίζουν την οθόνη εις διπλούν. 

Ενα πολύ γρήγορο πρόγραμμα σε όλα 
τα μηχανήματα από 8Μάζ και πάνω με 
άψογη μεγένθυνση και σμίκρινση. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


θβ χρειαστεί να βρίσκεστε σε τέλεια 
Φυσική κατάσταση οπότε αρχίστε 
προπόνηση σήμερα αλλά πρώτα βείτε 
τον Αϊδίνη να οδηγεί το ΒΕϋΤΟΝΕ 
XI/9 του για να χάσετε τον ύπνο 
σας! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα βύο από τα τρία παιχνίδια της συλ¬ 
λογής, το ΚίοΚ Βοχίηρ (που είναι και 
το μοναδικό παιχνίδι στο είδος του) 
και το Τβηηίκ Ουρ είναι από τα καλύ¬ 
τερα που υπάρχουν για τους συμβα¬ 
τούς. Συνήθως όμως οι συλλογές, αν 
και δεν έχουν τόσο καλά προγράμμα- 
τα έχουν περισσότερα. Μέχρι στιγμής 
δεν είχαμε βει παρόμοιο πακέτο με 
λιγότερα από τέσσερα παιχνίδια. 
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Μπορείτε να κάνετε 
καράτε, τέννις και να 
οδηγείτε ταυτόχρονα; 
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Η γαλλική Τίίυδ φαίνεται να περνάει μια 
ναρκισσιστική κρίση τώρα τελευταία. 
Πώς αλλιώς να εξηγήσουμε την απόφα¬ 
σή της να ονομάσει το νέο της παιχνίδι από το 
όνομά της. Είναι μια απλή ιστορία όπου εσείς 
πρέπει να σώσετε την κοπέλλα σας η οποία 
εκτελώντας μια δημοσιογραφική αποστολή 
από την εφημερίδα της στην Αφρική 
πέφτει θύμα απαγωγής 
κάποιων ληστών 
της ερήμου και 
καταλήγει σαν 
μέλος ενός χαρε¬ 
μιού! Ο ήρωάς μας 
το μαθαίνει αυτό και 
αποφασίζει να πάει να 
την σώσει αψηφώ¬ 
ντας όλους τους 
κινδύνους. Οπως 
πρέπει να έχετε 
καταλάβει από τον 
τίτλό ο ήρωας που 
ελέγχετε είναι μία 
αλεπού που μπορεί να 
κάνει ένα σωρό πράγμα¬ 
τα. 

Πρώτα απ’όλα μπορεί να 
πηδάει πάνω από τους αντι¬ 
πάλους του και να μαζεύει από 
τον δρόμο αντικείμενα τα οποία 
μπορεί να τα ρίξει εναντίον τους. 
Ακόμα μπορεί να πατάει στα νύχια των ποδιών 
του και να πηγαίνει όπως οι γάτες στα κινού¬ 
μενα σχέδια (έχετε δει πώς το κάνει αυτό ο 
Συλβέστρο;)! Το πρόγραμμα είναι ένα ρΐαίίοππ 
δράσης που παραπέμπει αμέσως στο ΒΙυβδ 
ΒΓοίίιβΓδ της ίδιας εταιρείας το οποίο ήταν ένα 
από τα καλύτερα ρΐδίίοππ σε όλα τα μηχανή¬ 
ματα και μάλλον το καλύτερο για τα ΡΟδ. Το 
Τίίυδ ΙΤιθ Ροχ μοιάζει να κλέβει την δόξα από 
το παιχνίδι εκείνο αλλά ακόμα κι αν ακόμα κάτι 
τέτοιο δεν συμβαίνει έχει τουλάχιστον δανει¬ 


Ηθυ$Ε 

τιτυδ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


στεί τον τρόπο χειρισμού της προηγούμε 
νης επιτυχίας. Υπάρχουν 16 επίπεδα 
με περίπου 1000 οθόνες να διασχί¬ 
σετε και πάρα μα πάρα πολλούς 
αντιπάλους. Αυτοί διαφέρουν μετα¬ 
ξύ τους κατά πολύ (υπάρχουν περί¬ 
που) 50 διαφορετικά είδη κακών(!) και 
είναι ανάλογοι με τα επίπεδα στα οποία 
βρίσκονται. Δηλαδή αρχίζετε από το μετρό, 
συνεχίζετε σε δρόμους και δρομάκια, ουρανο 
ξύστες κτλ ενώ πιο επικίνδυνες είναι οι κατα 



αλλά και γρήγοροι όταν χρειαστεί καθώς το 
πρόγραμμα είναι πολύ ταχύ σε όλα σχεδόν τα 
μηχανήματα με αρκετά και ογκώδη ερπίβε ατην 
οθόνη σε μεγάλους αριθμούς ακόμα και στους 
ΡΟδ. Μπορείτε να τους αντιμετωπίσετε με τον 
τρόπο που πρώτος δίδαξε ο Μαπο, να τους 
χτυπήσετε δηλαδή στο κεφάλι αλλά αυτό 
οπωσδήποτε είναι πιο δύσκολο από το να τους 
πετάξετε κάποιο αντικείμενο. Μιλώντας για 
αντικείμενα πρέπει να αναφέρω τα πατί¬ 
νια του Τίίυδ, την τραμπάλλα, το 
σκουτεράκι και το εκπληκτικό ιπτά¬ 
μενο χαλί με το οποίο γλυτώνει 
πολλούς κινδύνους. 
Ανακαλύπτοντας τους κωδικούς 
των επιπέδων μπορείτε να αρχίζετε 
πάντα την περιπέτεια απ’όπου θέλετε 
και να απολαμβάνετε την εξαιρετική δουλειά 
στον τεχνικό τομέα του παιχνιδιού. Ενα από τα 

Ι^Λΐλΐ'ίΤΡΛ/Ί ΠΠΐν\/ίΛΐΠ Ν/ΙΠ ΡΠ<Ϊ 


κόμβες με την φωτιά. 

Οι αντίπαλοί σας είναι διάφοροι αλήτες του 
δρόμου, ροπαλοφόροι, μέλισσες και πουλιά 
που σας βάζουν στο σημάδι, σκυλιά και γάτες, 
φίδια και φακίριδες(Ι), τεράστια ψάρια, φαντά¬ 
σματα σκορπιοί και καμήλες... 

Πρέπει να είσαστε προσεκτικοί συνεχώς 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σπανιότατος συνδιασμός ββιπρίβγ, 
χειρισμού και γραφικών για οποιοδή- 
ποτε μηχάνημα αλλά κυρίως στα ΡΟ«. 
Το πρόγραμμα εκμεταλλεύεται και τις 
όποιες μουσικές κάρτες μπορεί να 
έχετε στο μηχάνημά σας με θεαματι¬ 
κά αποτελέσματα. Είναι σίγουρο ότι η 
ΤίΙυβ έχοντας κατασκευάσει το ΒΙυββ 
ΒιόΙΗογβ και το Γοχ με τέτοια ποιοτι¬ 
κή και εμπορική επιτυχία, δεν θα στα¬ 
ματήσει εδώ! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αείτε την “αλεπού της ερήμου", το 
έργο που είναι γυρισμένο για την 
δράση του Ρόμελ στην Αφρική, ακού- 
γοντας την Ελένη δήμου να τραγου¬ 
δάει την Ασπρη Αλεπού! 




Από κάθε άποψη η έκδοση 
για ΡΟ είναι ισάξια με εκεί¬ 
νη της Απιφα (αλήθεια!). 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Α ριστούργημα της 3ίΙπΐ3πΙ$ το δημι¬ 
ούργημα. Ο ΑπίδίΓαοΙ ήταν πάντα 
το αγαπημένο μηχάνημα των Γάλ¬ 
λων -μαζί με τον 5Τ- και αποτελεί 
ακόμα μια σημαντικότατη αγορά εκεί. Δεν 
είναι τυχαίο λοιπόν που ένα τέτοιο τεχνολο¬ 
γικό θαύμα για τους ΟΡΟ έρχεται από την 
Γαλλία. Και όταν λέω θαύμα το εννοώ. Το 
παιχνίδι κατ’αρχήν απαιτεί 128Κ μνήμης, 
δηλαδή μόνο στον ΑΓΠδΙταά 6128 ή σε οποι- 
οδήποτε άλλο μηχάνημα έχει αυτή την 
μνήμη. Για την ακρίβεια χρειάζεται τουλάχι¬ 
στον 28Κ και αυτό σημαίνει ότι αν έχετε 
κάνει μια επέκταση στα 256Κ(!) δεν θα πάει 
χαμένη. 

Είναι πρώτη φορά που γίνεται κάτι τέτοιο 
σε παιχνίδι του 
Αιτίδίταά και δεν 
είναι απλώς μια 
σημαντική είδηση, 
είναι και εντυπω¬ 
σιακό οπτικά. Χρη¬ 
σιμοποιώντας μια 
τεχνική παρόμοια 
με του όαπΚιτιαη 
που δίνεται μαζί με 
το λειτουργικό του 

ΑτηδΙτεά, δηλαδή τοποθετεί κάποια δεδομέ¬ 
να στην έξτρα μνήμη και τα χρησιμοποιεί 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε μερικά άβηιαβ στην ΑιπΙβα και 
τον 8Τ και ετοιμαστείτε για την 
έκπληξη στο μηχάνημά σας. Σκέφτε¬ 
στε να αγοράσετε μήπως και μια επέ¬ 
κταση μνήμης για το ΟΡΟ σας; 


όταν πρέπει. Αυτό επιτρέπει το όσο το 
δυνατόν λιγότερο άίεο αοοβδδίπς κάνοντας 
το πρόγραμμα γρήγορο, ιδίως όταν σκεφτεί- 
τε οτι υπάρχουν στις δύο πλευρές της 
δισκέτας περίπου 650Κ(!!Ι) συμπιεσμένα από 
γραφικά τα οποία 
κατασκευάστηκαν 
πρώτα σε 3Τ και 
μεταφέρθηκαν με 
ειδικό πρόγραμα 
στον ΑιτίδΙτεά. 

Τα καταπληκτικά 
που συμβαίνουν στο 
πρόγραμμα δεν τέλ- 
ειωσαν ακόμα: υπάρ¬ 
χει ψηφιοποιημένη 
μουσική στην αρχή του παιχνιδιού με εξαιρε¬ 
τική απόδοση και σε μεγάλη ποσότητα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Σαν τεχνική παρουσία είναι αποκάλυ¬ 
ψη για τις δυνατότητες του ΑιμΙι**!. 
Γίνονται πράγματα που Βεν μπορού¬ 
σαμε να πιστέψουμε ότι θα βλέπαμε 
ποτέ από τον ΑηκίΓβιΙ. Οι εισαγωγι¬ 
κές οθόνες είναι φανταστικές αλλά 
σαν παιχνίδι Βεν λέει πολλά πράγμα¬ 
τα. Ισως φταίει το φτωχό πρώτο επί- 
πεβο και ο μέτριος ήχος. Ισως πάλι 
να φταίει ο αξεπέραστος αρχικός 
εντυπωσιασμός. Μπράβο βΙΙπιαι-ΙΙε. 


Ακόμα υπάρχουν ίυΙΙ δΟΓββπ στατικές οθό¬ 
νες, όχι με την ένοια που νομίζετε αλλά 
εκμεταλεύονται ακόμα και τον 0ογ0θγ(!!!) 
κάτι που θεωρείται αδύνατο στον ΑππδίΓαά! 
Εμφανίζονται μάλιστα σιγά σιγά όπως θα 
γινόταν σε έναν 16-όίΙ υπολογιστή. Το 
σενάριο αποφασίζει για μια φορά να μην 
είναι καθόλου πρωτότυπο: Οι κακοί βάρβα¬ 
ροι $κυΐ_Ι_ έχουν καταστρέψει τα πάντα 
εδώ και χίλια χρόνια στον τόπο σας, αλλά 
εσείς τα ανεχόσασταν όλα αυτά. Αυτό που 
δεν ανέχεστε είναι να απαγάγουν την αγα¬ 
πημένη σας για να την θυσιάσουν στον 
γελοίο τους θεό, στον οποίο μάλιστα δεν 
πιστεύετε (γιατί αν πιστεύατε τα πράγματα 
θα ήταν διαφορετικά). 



Ετσι ξεκινάτε στην αρχή με τα πόδια και 
αργότερα με το άλογό σας να τους αντιμε¬ 
τωπίσετε. Ο δρόμος σας είναι σπαρμένος με 
αντίπαλα εριϊίβε που στο παραμικρό άγγιγμα 
σας αποροφούν την ενέργεια και θέλουν 
αρκετά χτυπήματα για να σκοτωθούν. Υπάρ¬ 
χει όμως και η δυνατότητα να πάρετε μερικά 
όοπυε όπως έξτρα ενέργεια, ασπίδες και 
ισχυρότερα όπλα για να τερματίσετε κανα 
επίπεδο. 

Πρέπει ακόμα να καταφέρετε να μαζέψετε 
μερικά μαγικά αντικείμενα για να αποδείξετε 
την αξία σας στον φύλακα της κάθε πίστας 
και όλα εκείνα που χρειάζονται για να εξα¬ 
φανίσετε την αυτοκρατορία των 5ΚυΙΙ. Υπάρ¬ 
χουν επίσης μονομαχίες του στυλ ΒαΓόαιϊαη 
της ΡβΙαοβ -κατά προσέγγιση- που αυξάνουν 
την ποικιλία, αλλά ενώ τα γραφικά είναι γενι¬ 
κώς καλά, με πολλά χρώματα και σπάνιά 
όαοΚςι-ουηάδ η κίνηση και το βπιππαίιοη εγκα¬ 
ταλείπουν την υπερπροσπάθεια και έτσι 
κάπου χάνει το πρόγραμμα. 




Το καλύτερο παιχνίδι της 
δίίΓΓίαπΙε σε οποιονδήποτε 
8-Μ υπολογιστή. 
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ΜϊοΓοροΓββ δεν έχει 
σκοπό να μας αφήσει 
στην ησυχία μας αφού 
βγάζει το ένα παιχνίδι 
μετά το άλλο. Φυσικά 
λάγο της συμπάθειας μου 
στην ΜϊοΓορΓΟββ δεν 
σήκωσα κουβέντα για το 
ποιός θα τεστάρει και 
αυτό το παιχνίδι της, με 
το που το είδα στα χέρια 
του Κροντηρά του το 
άρπαξα με μια 
καταπληκτική κίνηση 
(από αυτές τις πολλές 
που του κάνω καθημερινά 
εν ώρα δουλειάς του στυλ 
“Κβπ”) και έφυγα αμέσως 
προς τον δρόμο για το 
σπίτι μου κάτω στον 
Πειραιά (χμ, κάποιο 
ελληνικό τραγούδι μου 
θυμίζει αυτό!!!). 
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ΤΟΥ 


ιαβάζοντας λίγο το ΓΠ&ηυειΙ στην 
αρχή κατάλαβα ότι πρόκειται για 
ένα παιχνίδι στρατηγικής και πολέ¬ 
μου στην διάρκεια του 1918 έως το 2023 
(για να πω την αλήθεια είχε και μια επιλο¬ 
γή με ερωτηματικά ??? η οποία δεν κατά¬ 
λαβα σε τι χρονολογία σε πήγαινε και τι 
ακριβώς γινόταν όσο και αν το έψαξα). 

Ετσι λοιπόν όλα ξεκίνησαν μια όμορφη 
μέρα όταν ο στρατηγός -εσείς δηλαδή- 
άνοιξε με φόρα την πόρτα (χμ, εσείς μην 
πάρετε πολύ φόρα από την αρχή γιατί 
μάλλον θα πέσετε) και έτρεξε κατ’ευθείαν 
στο δωμάτιο ελέγχου ρωτώντας πώς είναι 
η κατάσταση με τους γάλλους. Σαν απά¬ 
ντηση φυσικά δεν πήρατε και τα καλύτερα 


νεα, μιας και η κατάσταση ήταν πολύ 
δυσκολότερη από ότι φαντάζεστε, καθώς 
2 μηχανοκίνητες μεραρχίες (τανκς δηλα¬ 
δή) έχουν κλείσει το Παρίσι, ενώ 2 μεραρ¬ 
χίες από πεζικό ακολουθούν από πίσω. Η 
καλοί της υπόθεσης -πάλι εσείς- έχετε 
υποστεί τρομακτικές καταστροφές με απο¬ 
τέλεσμα να έχετε κάνει λίγο πίσω για την 
ώρα, προσπαθώντας να ανασυγκροτήσετε 
τις δυνάμεις σας. Σύγχρονος ο στρατηγός 
ρωτάει πως είναι η κατάσταση με το 
Οοηνογ. Εκεί ευτυχώς η κατάσταση είναι 
λίγο καλύτερη μιας και όλα πάνε όπως 
ακριβώς θέλετε, εκτώς από ένα πλοίο που 
έπεσε άδοξα από ένα υποβρύχιο. 

Οι υπόλοιπες θαλάσσιες δυνάμεις έχουν 
σωστή πορεία και θα φτάσουν στον προτ 
ρισμό τους σε 7 μέρες. Ποιός είναι ο σκο 
πός σας λοιπόν? Θα πρέπει να ζυγίσετε 
την κατάσταση των πλοίων και του στρα¬ 
τού σας έτσι ώστε όλα να έρθουν όπως 
πρέπει για το αίσιο τέλος του πολέμου. Οι 
αποφάσεις σας θα πρέπει να είναι σωστές 
και γρήγορες, αλλιώς ο πόλεμος μάλλον 



Μ υ8ΕΠ 




















ΚΑΜΕ ΚΕΝΕ» 


θα είναι κάτι κακό για εσάς και για τους 
συμμάχους σας. 

Σίγουρα όλα αυτά δεν είναι εύκολη δου¬ 
λειά, αλλά μην τρομάζετε γιατί σιγά σιγά 
θα ανακαλύψετε ότι αν παίξετε προσεκτι¬ 
κά και με αργές κινήσης θα τα πάτε πολύ 
καλά από την αρχή. Ξεκινώντας το παιχνί¬ 
δι θα βρεθείτε σ’ενα σχετικά μεγάλο ηεηυ 
το οποίο έχει σχέση με ποιά πλευρά θα 
είστε, σε ποιά ακριβώς χρονολογία θα 
ξεκινήσετε και γενικά στα κυρίως πιβπυ 
του προγράμματος τα οποία θέλουν αρκε¬ 
τή ρύθμιση στην αρχή για να κάνετε ένα 
καλό ξεκίνημα. Μια επιλογή που μου κίνη¬ 
σε πραγματικά την περιέργεια όπως είπα 
και στην αρχή είναι στο πιβηυ όπου διαλ- 
λέγεις σε ποια χρονολογία θέλεις να εξε¬ 
λίσσετε η περιπέτεια. Σας συμβουλεύω 
κάποια στιγμή να διαλέξετε την επιλογή 
με τα 3 ??? για να δείτε π ακριβώς θα γίνει 
(ε. δεν κάνει να τα μαθαίνετε και όλα 
πάντα), γι’αυτό λίγο υπομονή μέχρι να 
βγεί το ΗΟ στην αγορά και να ασχοληθεί¬ 
τε μαζί του. 

ΓΡΑΦΙΚ Α-ΗΧΟΣ 

Εδώ άρχισε να μου τα χαλάει λίγο το 
ΗΟ, μιας και έχουμε συνηθίσει την 
ΜίοΓορΓΟδβ σε άλλα επίπεδα παιχνιδιών. 
Δεν μπορώ να πω ότι είναι χάλια εντελώς, 
αλλά δεν μπορώ να πω ότι έχουν και την 
απόδοση του ΟίνίΙίζαίίοη ή του ΡαΙοοη 3, 
απλά θα πω ότι κυμαίνονται σε μέτρια επί¬ 
πεδα. Εχουμε να κάνουμε με ένα βαθύ 
μπλε να κυριαρχεί σε όλο το μήκος και 
πλάτος της οθόνης και με διάφορες απο¬ 
χρώσεις του κόκκινου και πράσινου στο 
υπόλοιπο κεντρικό πιβηυ του χάρτη όπου 
διαδραματίζεται το παιχνίδι. Φυσικά υπάρ¬ 
χουν και διάφορες αποχρώσεις του γκρί¬ 
ζου (ναι! του γκρίζου) οι οποίες καλύπτουν 
όμως τα κάτω πιβηυ και τις μπάρες στα 
εσωτερικά ητβηυ του παιχνιδιού. Γενικά 
από την εισαγωγή του παιχνιδιού, και προ¬ 
χωρώντας στην περιπέτεια και μετά θα 
παρατηρήσετε ότι δεν υπάρχει κάποια ποι¬ 
κιλία χρωμάτων γιατί επικρατούν συνέχεια 
μονότονα και χμ, λίγο ξεθωριασμένα χρώ¬ 
ματα τα οποία δεν αλλάζουν καθόλου μα 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εύκολο και σχετικά γρήγορο παιχνίδι 
στρατηγικής που θέλει να δώσει ένα 
καλό ξεκίνημα στον αρχάριο που 
ασχολείται για πρώτη φορά με παιχνί¬ 
δι στρατηγικής. Αν είναι να αναφέ¬ 
ρουμε κάποιο μειωνέκτημα σε σχέση 
με άλλα παιχνίδια της εταιρείας αυτά 
είναι όχι τόσο ο ήχος στον τεχνικό 
τομέα αλλά ο χειρισμός που είναι μη 
φιλικός. 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αείτε το “Παιχνίδια πολέμου” και το 
“Ταξιαρχία του Διαβόλου”. Περάστε 
από τα γραφεία μας να δείτε την 
στρατηγική με την οποία διαμορφώ¬ 
νεται η ύλη του περιοδικού. 


καθόλου όσο και αν πάιξει κανείς. Αυτό 
όμως δεν είναι και τόσο καταδικαστικό 
μιας και παίζετε αρκετά ευχάριστα. 

Οσο για την μουσική, χμμ κοιμένετε από 
μέτρια εώς πολύ μέτρια πλαίσια θα έλεγα. 
Αν και σ'ένα παιχνίδι στραπγικής η μουσι¬ 
κή δεν παίζει ιδιαίτερα) ρόλο (αν και φτιά¬ 
χνει πολύ την ατμόσφαιρα), θα μπορούσε 
η ΜίσΓορΓΟδβ τουλάχιστιον να μας δώσει 
κάτι καλύτερο από αυτό που έδωσε στο 
ΗΟ. Και εδώ είναι που έγινε κάτι το τρελό 
όμως και παραξενεύτηκα, το ΗΟ όταν το 
πρωτοέβαλα για να δω περί τίνος πρόκει¬ 
ται, έτυχε να βρίσκεται στο σπίτι ένας 
γνωστός μου, ο οποίος έμεινε απόλυτα 
ικανοποιημένος από την μουσική του παι- 
χνιδιού(!ϋ). Που θέλω να καταλήξω; Απλά 
στο συγκεκριμένο σημεί και ειδικά στο 


είδος παιχνιδιού οπού ανήκει το 
ΟοΓΠίτιαπά Η. Ο. πιστεύω ότι έχουμε να 
κάνουμε εξ’ολοκλήρου με διαφορετικά 
γούστα. Σίγουρα θα πρέπει να πω ότι αν 
δεν έχετε κάποια κάρτα ήχου δεν γίνεται 
λόγος γιατί το μόνο που μπορεί να ακού¬ 
σει κανείε είναι τα γνωστά όββρ-όββρ να 
βγαίνουν από το μεγαφωνάκι του ΡΟ σας. 

ΠΑΚΕΤΟ 

Λιτό σχετικά πακέτο, μ’ενα μικρό και 
φτωχό ΜαηυαΙ (70 σελίδων) καμία σχέση 
με τα εΙαηάαΓ πρότυπα της ΜίοτορΓοεβ. 
Αποτελείται από 2 δισκέτες 5.25 των 
1.2ΜΒ, ένα πιαηυαΙ μικρό σε μέγεθος και 
μία καρτέλα που περιέχει όλες τις λει¬ 
τουργίες των πλήκτρων κατά την διάρκεια 
του παιχνιδιού. Κάτι που σίγουρα δεν πρέ¬ 
πει να ξεχάσουμε αφο είναι από τα υπέρ 
του παιχνιδιού είναι η εξέλιξη της περιπέ¬ 
τειας μέσω Μοάβηι (δηλαδή ΜυΙΙ ί-ΙΙδβτ 
ΟβΓΠβ), το οποίο δίνει μια ξεχωριστή πινε¬ 
λιά στον εθισμό και το πνεύμα της περιπέ¬ 
τειας. 

Τα πιβηυ του παιχνιδιού θα τα βρείτε 
σίγουρα λίγα από την αρχή, αλλά αυτό δεν 
πρέπει να σας ανησυχεί καθόλου μιας και 
θα καταλάβετε γρήγορα ότι η ΜίοΓορΓΟδβ 
έκανε αυτό εδώ το παιχνίδι για να προ- 
σελκύσει τον αρχάριο παίχτη στον κόσμο 
των δίΓβΙβρίο δίπιυΙαΙοΓδ. Μουδβ ή ύογδίίοΚ 
ηδού ? Χε, χε, και τα δυο φυσικά οπότε 
δεν θα μείνει κανένας παραπονεμένος 
από τον χειρισμό του παιχνιδιού (αν και 
είναι πολύ λιτός δυστηχώς). Προσωπικά 
δεν μου κίνησε και πάρα πολύ το ενδιαφέ¬ 
ρον γιατί το βρήκα σχετικά πολύ εύκολο 
(και σαν γνήσιος ΑάνβηίυτβΓ μου άρεσαν 
πάντα τα δύσκολα χε χε), αυτό φυσικά δεν 
έχει καμία σημασία μιας και η γνώμη που 
περνάει πάντα είναι του αρχισυνοτάκτη 
(ωχ! δεν έπρεπε να το πω αυτό, ευκαιρία 
να κάνω μια βόλτα από το λογιστήριο!). 
Πέρα από αυτά ανακάλυψα κάτι παίζοντας 
το ΗΟ, ότι στην αρχή ειδικά θα πρέπει να 
είσαστε πολύ προσεκπκοί χωρίς να ανοί¬ 
γεστε πολύ γιατί αλλιώς θα ήταν η κατα¬ 
στροφή σας και το τέλος του παιχνιδιού. 
Οπως είπα όμως η ΜίοΓορΓΟδβ το πρόβλε- 
ψε και αυτό μιας και αφήνει στον παίχτη 
μια ευκαιρία παρα πάνω για να κερδίσει το 
παιχνίδι. 
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Φαίνεται ότι η Μιαορτοεβ 
ακολουθεί το πνεύμα της 
εποχής: Λιτότητα... 
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ΕΑΜΕ ΒΕνίΕν 



Μια ακόμα συλλογή με παιχνίδια που είναι μάλλον άγνωοτα στο Ελληνικό κοινό που έχει 


Ηθυ$Ε 

ΗΑΙΝΒΟνν ΑΒΤδ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ 5 Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ετερόκλιτα παιχνίδια με ιδιαίτερη 
έμφαση στον ήχο από την μία και 
άσχημο χειρισμό από την άλλη· Κανέ¬ 
να από τα πέντε δεν αποτελεί κορυ¬ 
φαίο παιχνίδι στο είδος του όπως και 
κανένα δεν είναι κάτω του μετρίου. 
Αυτό κάνει την συλλογή μια ιδανική 
αγορά, ιδίως για τους κατόχους ΡΟ 
όπου πολλά από αυτά τα παιχνίδια 
δεν εμφανίστηκαν νωρίτερα μόνα 
τους και αποκλείεται να τα βρείτε 
ποτέ. 



Ε να παιχνίδι που είχαμε πρωτοπα- 
ρουσιάσει πριν από 2 χρόνια για 
τον Απιβέταά. Τώρα τα γρήγορα 
ΡΟ* μπορούν -σχεδόν- να φτάσουν 
τις επιδόσεις του οκτάμπιτου εκείνου 
μηχανήματος- 

Για όσους δεν ξέρουν το πρόγραμμα να 
πούμε ότι ανήκει οε εκείνα τα παιχνίδια 
που είχαν φτιάξει την δική τους μόδα τότε, 
με το να βλέπετε τον χώρο από πάνω και 
να ελέγχετε μια μπαλίτσα η οποία πρέπει 
να μαζεύει διάφορα αντικείμενα και να 
ολοκληρώσει όλα τα επίπεδα. 

Η πρώτη διαφορά από την έκδοση του 
ΑηείτΜΐ και το βασικότερο κατά της έκδο¬ 
σης του ΡΟ η έλλειψη του εοτοίίημ. Ετσι 
όταν πλησιάζετε στα άκρα μιας οθόνης 
σχηματίζεται η ύλλη, τρομερά γρήγορα 
βέβαια αλλά αυτό δεν λέει πολλά πράγμα¬ 
τα. Το πρόγραμμα είναι γρήγορο σε 1 *ΐχσ- 
νήματα με 16 ΜΗζ και πάνω και περιλαμβά¬ 
νει όλα εχείνα τα στοιχεία που το έκαναν 
να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα. Πρώτα 
απ’όλα είναι ο ήχος. Υποστηρίζει Αά υό 
και αποδίδει πολύ όμορφα όλα εκείνα τα 
μουσικά κομμάτια που μας είχαν μαγέψει 



πριν από μερικά χρόνια. 

Το φΗηβρί&γ είναι το ίδιο με τα δεκάδες 
Ιιοηυβ που μπορείτε -και πρέπει- να μαζέ¬ 
ψετε (χρωματικά κλειδιά για να περνάτε 
πόρτες, διαμάντια, μάτια που σας επιτρέ¬ 
πουν να ενεργοποιήσετε τον χάρτη του 
επιπέδου, βόμβες, διακόπτες, τηλεμεταφο- 
ρείς) και όλες οι αντίπαλες παγίδες όπως 
μαγνήτες που σας αλλάζουν την κατεύθυν¬ 
ση, ανεμιστήρες που σας γυρίζουν πίσω, 
πάγος όπου δεν υπάρχει τριβή κτλ. Ζε 
μόνιτορ που δεν είναι έγχρωμο υπάρχει 
όμως μεγάλο πρόβλημα για να ξεχωρίζετε 
τις λεπτομέριες. 


κά είναι γενικά πολύ καλά με έντονα χρώ- 




Ε να εξαιρετικό παιχνίδι σκέψης και 
λίγο δράσης. Παιχνίδι ρυζζΐβ για 
δυνατούς παίκτες που επιτρέπει 
να διαλέξετε τον τρόπο που θα 

παίξετε. 

Κατ’αρχήν υπάρχει ένα σύστημα με 
ρβ$5ννοΓά$ το οποίο σας δίνει δικαίωμα να 
αρχίσετε απ’οπου θέλετε. Υστερα διαλέ¬ 
γετε αν θα παίξετε το καθαρό ρυζζΐθ 
τμήμα του παιχνιδιού, αυτό που πρέπει να 
σκεφτείτε για να το τελειώσετε χωρίς 


ΟΡ? ΚΑ 

χρονικό περιορισμό αλλά τα λάθη δεν επι¬ 
τρέπονται, ή το 31X306 τμήμα όπου 
έχετε έναν χρονικό περιορισμό για 
να προλάβετε να κάνετε όλες τις 
κινήσεις που πρέπει αλλά σε ένα 
πολύ ευκολότερο στήσιμο. Ολα 
θυμίζουν τον αρχαίο αιγυπτιακό 
πολιτισμό στο παιχνίδι. 

Τα &3θΙ<9Γουηά5 είναι τοιχογρα¬ 
φίες από τον αιγυπτιακή αρχαιότη¬ 
τα με πολύ καλή απόδοση - 
κάπως κατώτερη από αυτή 
της Ασιίρα- ενώ υπάρχει και 
ένας ΙθνβΙ βάιίοΓ όπου μπορείτε να 
κατασκευάζετε τα δικά σας επίπεδα 
και να παιδεύετε τους φίλους σας. 

Αυτό που πρέπει να προσέχετε 
εδώ -ο χειρισμός της κατασκευής 
είναι πολύ απλή υπόθεση- είναι να 
υπάρχει κάποιο τέλος στο επίπεδο 
και να μην είναι αδύνατο. Τα γραψί¬ 


ματα -προς το βασιλικό μπλε και χρυσό !- 
και η κίνηση είναι εξαιρετική. 

Μόνο με το ίογεΙίοΚ θα καταφέρετε να 
παίξετε καλά ενώ με το πληκτρολόγιο ο 
χειρισμός είναι απαράδεκτος και υπάρχει 
μια καταπληκτική μουσική να συνοδεύει το 
παιχνίδι. 

Ενα μεγάλο αρνηπκό είναι ότι δεν παί¬ 
ζεται σε πράσινο μόνιτορ. 





60 1Ι8ΕΚ 















































6ΑΜΕ ΒΕνίΕΗ 



Κ:. Συνδιάζει το ροζζΙο! με την στρατηγική, το άθλημα με την γρήγορη κίνηση. 

ΟΙΙ. ΐΜΡΈ-τϋυΜί 



Ε να παιχνίδι που σας δίνει την 
δυνατότητα να γίνετε ένας 
σημαντικός παράγοντας στην 
οικονομία! Δηλαδή είναι μια οικονομι¬ 
κή εξομοίωση όπου πρέπει να οδη¬ 
γήσετε την εταιρεία σας στις καλύτε¬ 
ρες επιλογές. Οπως καταλαβαίνετε 
και από τον τίτλο μιλάμε για την πιο 
μεγάλη και επικερδή βιομηχανία του 
κόσμου, τα πετρέλαια. 

Το παιχνίδι παίζεται με γύρους, 
δηλαδή μπορείτε να κάνετε όσες 
ενέργειες θέλετε και ύστερα να πείτε ότι 
είσαστε ικανοποιημένοι με αυτά που κάνατε 
και να δώσετε την σειρά σας στον άλλο. 
Μπορούν να παίξουν πολλοί άνθρωποι παί¬ 
κτες αλλά αν παίζετε μόνοι σας μην ανησυ¬ 
χείτε, οι αρκετοί αντίπαλοι που ελέγχει ο 
υπολογιστής είναι μια μεγάλη απειλή για 
εσάς. 

Το πρόγραμμα παίζεται με διάφορες στατι¬ 
κές οθόνες και εσείς κάνετε τις διάφορες 
ενέργειές σας μέσα από τον προσωπικό σας 
υπολογιστή, την ατζέντα σας, σηκώνετε το 


τηλέφωνο και επικοινωνείτε με διάφορα 
μέρη του κόσμου, ενώ ο χώρος που σας 
ενδιαφέρει οικονομικά απεικονίζεται με διά¬ 
φορα τμήματα πάνω στον χάρτη. Οι εφημερί¬ 
δες, το χρηματιστήριο και ο αθέμιτος συνα¬ 
γωνισμός είναι στοιχείο αυτής της εξομοίω- 
σης που θα σας απορροφήσει για αρκετό 
καιρό. 

Οταν αγοράσετε το ΙΙεοτ θυμηθείτε να μας 
δώσετε και μια αύξηση! Αν μάλιστα υπήρχε 
και ένα αγγλικό πιαηυβΙ και οχι μόνο το Γαλ¬ 
λικό και το Γερμανικό. 


οοΝουεκοκ 



Ε να παιχνίδι στρατηγικής και πολέμου που εμφανί¬ 
στηκε πριν από αρκετό καιρό, πριν από το 
ΜίάννίπίθΓ. Αν αναρωτιέστε γιατί κάνουμε αυτή τη 
σύγκριση είναι διότι είναι κατασκευασμένο σε νβοίοτ γρα¬ 
φικά από τα οποία βλέπετε ένα μικρό τμήμα, και το σκά¬ 
φος σας βρίσκεται στο κέντρο πάντοτε. Είναι ένα τανκ 
σαν αυτά που έχουν και οι αντίπαλοί σας και μπορείτε να 
κάνετε ό,τί κάνει ένα τέτοιο όχημα. Να κινείται και να 
πυροβολεί, με ένα σωρό πλήκτρα που πρέπει να μάθετε 
πρώτα για να παίξετε. Και δεν ελέγχετε μόνο ένα τέτοιο 
τανκ αλλά πολύ περισσότερα όπως και ο αντίπαλός σας ο υπολογιστής. Και το παιχνίδι χωρίζεται σε τρία 
είδη: Στο ΑτοαΡθ τμήμα ελέγχετε ένα μόνο τανκ, ενώ ο υπολογιστής στέλνει συνεχώς όλο και καλύτερα 
οχήματα εναντίον σας. Είναι το πρώτο είδος παιχνιδιού που πρέπει να μάθετε αν θέλετε να έχετε ελπί¬ 
δες στα υπόλοιπα, κυρίως γιατί απαιτεί εξαιρετικό χειρισμό. Η επιλογή ΑΚτΗίοη δεν σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να κερδίσετε αλλά περισσότερο να εξασκηθείτε στον έλεγχο μιας ίλης από τανκ με σταθερή δύναμη. 
Ο υπολογιστής ξεκινάει με κατώτερο στρατό αλλά συνεχώς τον αυξάνει μέχρι να νικηθείτε! Το δίΓ 3 ίθ 9 Υ 
είναι η επιλογή για όποιον θέλει να νοιώσει την 
πραγματική αξία του παιχνιδιού. Εδώ έχετε χρήματα 
τα οποία επενδύετε σε στρατιωτικό εξοπλισμό ανά¬ 
λογα με την λογική σας. Τα γραφικά είναι αρκετά 
καλά και πάρα πολύ γρήγορα νεοίοΓ με αρκετά χρώ¬ 
ματα αλλά υστερεί ειδικά στον ήχο καθώς δεν εκμε¬ 
ταλλεύεται καμία κάρτα. Δεν θα ικανοποιήσει κανό¬ 
ναν παρά μόνο εκείνους που αρέσκονται στα από¬ 
λυτα παιχνίδια πολεμικής-στρατηγικής. Οχι, δεν 
περιέχει στοιχεία εξομοίωσης τανκ. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αφού το πρόγραμμα χρειάζεται οπωσ¬ 
δήποτε σκληρό δίσκο, καταλαβαίνετε 
ποια είναι η πρώτη σας κίνηση... Η 
δεύτερη είναι να κάνετε ένα γερό 
ϊηεΐαΐίβΐίοη. 



Ε να παιχνίδι που θυμίζει αρκε¬ 
τά το αμερικάνικο δβββδαΙΙ 
σε ένα γήπεδο του ράγκμπυ! 
Ενα παιχνίδι όπου πραγματικά δεν 
υπάρχουν κανόνες αλλά προσπα¬ 
θείτε να στείλετε στο τέρμα του 
αντιπάλου κάποιες ζωντανές μπά¬ 
λες! 

Κινείστε στην γραμμή του τέρ¬ 
ματός σας κάνοντας αριστερά 
δεξιά και κάποια στιγμή με το ϋτ· 
αποφασίζετε να εξαπολύσετε μια 
μπαλιά καθορίζοντας την δύναμη 
και την γωνία κίνησής της. Αφού 
έχετε εξαπολύσει όλα τα ζωντανά 
όντα ενάντια στον αντίπαλό σας 
μπορείτε να αρχίσετε να τρέχετε 
γύρω από το γήπεδο για να κερδί¬ 
σετε το παιχνίδι. 

Υπάρχει ένα ακόμα παιχνίδι που 
θα το ονομάζαμε “Η εκδίκηση των 
ΒβΙοιπβ” όπου ΒοΙοπιβ είναι το 
όνομα των ζωντανών μπαλλών που 
γυρεύουν εκδίκηση για την κακο¬ 
μεταχείρισή τους από τους παί¬ 
κτες. 

Αεν είναι τίποτα το τρομερό 
αρκεί να αποκρούετε τις επιθέσεις 
τους. Αρκετά βιασκεβαστικό παι- 
χνιδάκι αλλά έχει φρικτό χειρισμό 
που μέχρι να τον μάθετε θα έχετε 
πάθει πλάκα. 
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Χωρίς να περιέχει κανένα 
μεγάλο όνομα φτιάχνει ένα 
πολύ καλό κοκτέιλ. 
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ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ α αγωνιστικά προγράμματα 
με μοτοσυκλέτες στα ΡΟ* 
μετριόνται στα δάχτυλα του 
ενός χεριού και είναι σχεδόν 
όλα αποτυχημένα. Γιατί να το κρύψου¬ 
με άλλωστε; 

Προφανώς οι προγραμματιστές λένε: 
“Δεν πειράζει, ΡΟ είναι...”, μια κουβέ¬ 
ντα που τώρα τελευταία δεν ακούγε- 
ται καθόλου καλά στα αυτιά των απαι¬ 
τητικών πλέον κατόχων συμβατών. 
Διότι κύριοι ο καιρός πέρασε και τα 
ΡΟβ έχουν και τα γραφικά και την 
ταχύτητα για τέτοια παιχνίδια. Και μην 
πεταχτεί κανένας έξυπνος και μιλήσει 
για χειρισμό και 
μας κολήσει στον 
τοίχο, γιατί εδώ 
τουλάχιστον η 
Ρβίβοβ -κατα- 
σκευάστρια του 
προγράμματος- 
μας έχει εξοπλί¬ 
σει με ικανότητες 
και ξεφεύγουμε. 

Το πρόγραμμα είναι τέλειο, το καλύτερο 
στην κατηγορία του και στο μηχάνημα που 
το είδαμε. 

Ξεκινάτε με μια σειρά από επιλογές που 
θα φέρουν το πρόγραμμα στα μέτρα της 
δικής σας απόλαυσης, όπως δηλαδή 
πιστεύετε οτι είναι το τέλειο παιχνίδι με 
μοτοσυκλέτες. Δίνετε το ονοματάκι σας 
και επιλέγετε μεταξύ ργεΙΐοΚ και πληκτρο¬ 
λογίου. Ευτυχώς 
δεν υποστηρί¬ 
ζει χειρισμό 
ν ) μέσω 

- σιουδβ 



ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αγοράστε εκείνα τα έξαλλα πέτσι¬ 
να και φορέστε τα αμέσως. Το 
μαστίγιο που συνοδεύει το ντύσιμό 
σας μπορείτε να το χαρίσετε στον 
αρχισυντάκτη μας! 


που θα ταίριαζε -με το ζόρι πάντα- σε παι¬ 
χνίδι με σχεδίασμά νεοΐοτ γραφικών. 
Υστερα διαλέγετε έναν η δύο παίκτες 
και το επίπεδο δυσκολίας του προ¬ 
γράμμα¬ 
τος. 

Μετά 
ορίζετε 
ποια μοτο- 
συκλέτα 




(υπάρχουν μόνο 
τέσσερα μοντέ¬ 
λα) σας γυάλισε 
και θέλετε να την 
οδηγήσετε. 

Υπάρχουν σε ανάλογα χρώματα αν αυτό 
σας βοηθάει να αποφασίσετε! 

Μια σημαντικότατη επιλογή είναι αυτή 
όπου καθορίζετε αν θα παίξετε με αυτόμα¬ 
τες ή χειροκίνητες ταχύτητες οι οποίες 
αντανακλούν και το επίπεδο εμπειρίας 
σας. Από τα διάφορα σιρκουίτ που υπάρ¬ 
χουν διαλέγετε όποιο θέλετε ελεύθερα, 
εκτός και έχετε επιλέξει να αναμετρηθείτε 
στο πρωτάθλημα απέναντι σε όλους εκεί¬ 
νους τους οδηγούς που ελέγχει ο υπολο¬ 
γιστής και πιστεύουν -οι καημένοι- ότι είναι 
καλύτεροι από σας. Σ'αυτή την περίπτωση 
τα Ιγ 3 οΚ$ διαδέχονται το ένα το άλλο με 
την σειρά όπως την ορίζει ο υπολογιστής, 
και κερδίζει αυτός που στο τέλος του 
πρωταθλήματος έχει τους περισσότερους 
βαθμούς (πρωτότυπο έ;). 

Οταν παίζουν δύο παίκτες τότε η 
οθόνη χωρίζεται σε δύο οριζόντια τμήμα¬ 
τα όπως περίπου το ΙοΙυδ ΕδρπΙ ενώ 
δεξιά υπάρχει πάντα ένα κάθετο 
παραλληλόγραμμο ννίηάονν όπου δεί¬ 
χνει σε έναν . άρτη τη θέση σας όπως 
και των υπόλοιπων, την ταχύτητά σας, 
τους γύρους κ- Αν παίζει ένα μόνο 
άτομο το πάνω .ράθυρο μετατρέπεται 
σε έναν λεπ,υμ ρέστατο χάρτη της 


πίστας όπου μπορείτε να δείτε τους συνα- 
γωνιζόμενους με άψογη λεπτομέρια και 
την απόσταση που τους χωρίζει. Οι 
πίστες στις οποίες αγωνίζεστε 
είναι η αυθεντικές, αυτές που 
υπάρχουν και στην πράξη και οι 
περισσότερες είναι γνωστά 
ονόματα. Η ταχύτητα είναι αυτό 
που κάνει το πρόγραμμα να ξεχωρί¬ 
ζει από τα υπόλοιπα. Καταπληκτική 
κίνηση με θαυμάσιο ΗΠίΓηβίίοπ, μεγάλα 
δρπίβδ και πολλά χρώματα που θυμίζουν 
αρκετά το δυρβΓ Ηβης-οη. Εντάξει, εντά¬ 
ξει, μια κουβέντα είπαμε μην το πάρετε και 
πάνω σας εσείς με το ΡΟ! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπέροχο, καταπληκτικό και κυριο¬ 
λεκτικά πρωτότυπο και μοναδικό 
στους συμβατούς. Ο χειρισμός - 
σημείο αιχμής, τριβής και αποτυ¬ 
χίας των περισσότερων ανάλογων 
παιχνιδιών- εδώ είναι τέλειος σε 
βαθμό που θυμίζει ηλεκτρονικό! 
Δεν φανταζόμουν ότι θα έλεγα 
ποτέ τέτοιο πράγμα για παιχνίδι 
του ΡΟ! Υπενθυμίζω ότι η ΡβΙοοβ 
ήταν πάντοτε μια πολύ μεγάλη 
εταιρεία. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Μην περιμένετε κανένα 
έλεος από τον υπολογιστή. 
Φερθείτε ανάλογα. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ0Α1ΜΒ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ο ΟΕΑΝ μπορείς... αυτό είναι το 
μήνυμα που πήρε τον τελευταίο 
χρόνο η μεγάλη εταιρεία παραγω¬ 
γής 5οίί\Λ/3Γ6 από τους χιλιάδες φίλους 
των παιχνιδιών της που είχαν βαρεθεί να 
την βλέπουν να χαραμίζεται σε ανούσιους 
τίτλους από κινηματογραφικά έργα. Και η 
εταιρεία ακολουθώντας πάντα την προ¬ 
σταγή των καιρών φτιάχνει παιχνίδια που 
δεν είναι γνωστά από τα ηλεκτρονικά και 
τον κινηματογράφο. Προηγήθηκε το ΕΙΡ 
όπως το παρουσιάσαμε πριν από μερικά 
τεύχη και τώρα το ΡΙΙδΗΟνΕΡ που είναι 
πολύ απλό στην πρώτη ματιά, παιδικό 
στην δεύτερη και πανδύσκολο αν αποφα¬ 
σίσετε να παίξετε συστηματικά μαζί του. Τί 
είναι αυτό που μας προκαλεί στο παιχνίδι 
και από πού παίρνει την αξία του; 

Είναι ένα παιχνίδι με ντόμινο τα οποία 
πρέπει να τοποθετηθούν σωστά και να 
ενεργοποιηθούν πάλι με την σωστή σειρά 
και την κατάλληλη στιγμή. Αποτελείται 
από στατικές οθόνες σε κάποιον άγνωστο 
πλανήτη όπου βλέπετε κάποιο κτίριο με 
ένα σωρό πλατφόρμες, σκάλες και πόρ¬ 
τες. Πάνω σε αυτά παντού βρίσκονται δια¬ 
σκορπισμένα τα Ντόμινο σε μέρη όπου 
μπορεί να φάινονται περίεργα. 

Πώς λοιπόν εσείς θα τα κάνετε όλα 
στην σωστή σειρά; Είναι απλούστατο: 
ελέγχετε ένα μικροσκοπικό πλασματάκι 
(κατά τον ορισμό του Β.Σάμιου) με πολύ 


όμορφες κεραίες, κάπως σαν αρειανός σε 
συνδιασμό με μυρμίγκι, που πρέπει να 
δείτε για να καταλάβετε. Οι δυνάμεις που 
έχει αυτό το ον δεν είναι τρομερές αλλά 
τουλάχιστον μπορείτε να μετακινήσετε τα 
ντόμινο, να τα τοποθετήσετε όπου θέλε¬ 
τε, να τα βάλετε στην σωστή σειρά, να τα 
ανεβάσετε και να τα κατεβάσετε από τις 
σκάλες και να τα σπρώξετε όταν πιστεύε¬ 
τε ότι τα έχετε τοποθετήσει σωστά. 

Πότε όμως έχουν τοποθετηθεί σωστά; 
Οχι πάντως όταν έχετε φτιάξει μια μεγάλη 
σειρά από δαύτα. “Και γιατί αυτό;" μπορεί 
να ρωτήσουν μερικοί. Γιατί τα τουβλάκια 
αυτά δεν έχουν όλα τις ίδιες δυνατότητες. 
Δτυνατότητες οι οποίες μοιάζουν να εξη¬ 
γούνται μόνο από την βαρύτητα και τις 
μαγνητικές δυνάμεις. Δηλαδή μερικά 
Ντόμινο ανάμεα σε άλλα ταλαντεύονται 
διαρκώς καυθώς απωθούνται και από τα 
δύο, άλλα φεύγουν στο κενό, προς το 
πάνω μέρος της οθόνης, προφανώς από 
έλλειψη βαρύτητας ή αντιβαρύτητας, τα 
ίδια ντόμινο αν ακουμπήσουν σε κάποια 


ΓΕΝΙΚΑ 


Διαφορετικό από ο,τιόήποτε έχετε 
παίξει μέχρι στιγμής και αρκετά 
ποιοτικό. Δεν θα καταφέρει να 
γίνει ποτέ κάτι σαν το ΤβΙΗδ γιατί 
είναι πιο δύσκολο και πολύπλοκο 
αλλά έχει τουλάχιστον πολύ καλό 
χειρισμό. Δεν ανησυχούμε για την 
ποιοτική του επιτυχία γιατί το είδα¬ 
με και είναι καταπληκτικό αλλά για 
την εμπορική του καθώς δεν είναι 
ένα πρόγραμμα το οποίο μπορεί να 
διαφημιστεί με επιτυχία. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δοκιμάστε να στήσετε 5000 πραγ¬ 
ματικά ντόμινο χωρίς κατά λάθος 
να σας πέφτουν προτού τελειώσε¬ 
τε και θα εκτιμήσετε το παιχνίδι 
της ΟΟΕΑΝ. 


πλατφόρμα που βρίσκεται από πάνω τους 
σταθεροποιούνται εκεί! Αφού μάθετε λοι¬ 
πόν όλα τα σύμβολα πάνω στα ντόμινο, τί 
σημαίνουν και πώς αλληλοεπιδρούν μετα¬ 
ξύ τους ίσως μπορείτε να περάσετε τα 
επίπεδα. 

Είναι ένα ρΐαΐΐοππ πρόγραμμα που χρει¬ 
άζεται μεγάλη και σύνθετη σκέψη για να το 
τελειώσετε. Εντάξει το παραδέχομαι είναι 
πανδύσκολο και απευθύνεται στους μανια¬ 
κούς των ρυζζΐθ παιχνιδιών αλλά είναι 
τουλάχιστον χαριτωμένο. 

Τα γραφικά είναι πολύ απλά με ελάχιστη 
κίνηση, σωστή ταχύτητα και το κεντρικό 
ερπίθ έχει υπέροχο βηίπιβίίοη ή μάλλον 
χαριτωμένο αλλά η τεχνική δεν λέει πολλά 
πράγματα με την εξαίρεση του καταπλη¬ 
κτικού ήχου. Με μια καλή τιμή θα αγαπηθεί 
από το κοινό του. 
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ΒΕνίΕΐΐν ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 

ΝΟΝΚΕΥ Ι81ΑΝΒ 




αυτός είναι πραγματικός και στην συνέχεια να 
βρεις τον κατάλληλο “μεταφραστή” του συγκεκρι¬ 
μένου χάρτη. 

Εχοντας ολοκληρώσει όλα αυτά και αφού οι προ- 
σπάθειές σου στεφθούν από επιτυχία, πρέπει να 
αποδράσεις από το νησί-κρυσφήγετο του αναστη¬ 
μένου ίβσάυσΚ, ο οποίος δεν ξεχνάει τους παλιούς 
του λογαριασμούς μαζί σας και εαν τον νικήσετε θα 
πρέπει να βρείτε τον θυσαυρό. 

Αρκετά όμως με την υπόθεση, ας περάσουμε στα 
τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού, που είναι 
αξιοπρόσεκτα. Αρχίζοντας από τα γραφικά, υπάρ¬ 
χει απόδοση 256 χρωμάτων στην οθόνη, πράγμα 
που είναι και φυσικό επακόλουθο των επίσης κατα¬ 
πληκτικών και χορταστικών όβσΚρΓουηάδ. Απίθανα 
χρώματα, εντυπωσιακές φωτοσκιάσεις, φοβεροί 
χάρτες και αμέτρητα άλλα. Γκρινιάζοντας λίγο, για 
τις κάπως χοντροκομμένες -σχεδιαστικά- προσω- 
πογραφίές των ηρώων του 
παιχνιδιού. 

Περνώντας στον ήχο, με 
βασική προϋπόθεση την ύπαρ¬ 
ξη μιας Γπυείο σβκΐ, είναι 
άκρως εντυπωσιακός, με φο¬ 
βερά μουσικά κομμάτια, εθισπ- 
κά ηχητικά εφφέ και σίγουρα ο 
συνδυασμός αυτός, προσθέτει 
στην δημιουργία μιας πολύ θε¬ 
τικής ατμόσφαιρας. Οσον αφο¬ 
ρά τον χειρισμό, είναι παρόμοι¬ 
ος με αυτόν του 1ου μέρους, 
εκτός από ορισμένες διαφο¬ 
ρές, που είναι όμως σημαντι¬ 
κές, όπως η γραφική παράστα¬ 
ση των αντικειμένων που συλ¬ 
λέγετε και εμφανίζονται σε 
μορφή ίσοπδ στο ίηνεπίοτγ 
σας. Επίσης το σοπίτοΙ ρβπβΙ 
τίθεται σε λειτουργία με το Ρ5, 


που περιέχει τις εντολές, ΟίίΤ, ΙΟΑϋ και 3ΑνΕ. 
Υπρχουν φυσικά και όλες οι άλλες -γνωστές- εντο¬ 
λές όπως ΟίνΕ, ΡΙΟΚ υΡ, ΟΡΕΝ, ίΟΟΚΑΤ που 
ενεργοποιούνται με τα πλήκτρα Ο, Ρ, 11,0 αντίστοι¬ 
χα. Ο χειρισμός γίνεται μέσω του πιουδθ. 

Καταλήγοντας, το παιχνίδι είναι εξαιρετικό, 
αφού συγκεντρώνει τρομερά γραφικά και ήχο, 
εντυπωσιακή ατμόσφαιρα, ακράτητο χιούμορ που 
πηγάζει μέσα από τους σωστά διαλεγμένους γρί¬ 
φους, καθώς και ανεξάντλητη δράση, που δεν αφή¬ 
νει κανέναν αδιάφορο με την εξέλιξή της. 

Με λίγο δισταγμό ίσως, μπορώ να το χαρακτηρί¬ 
σω σαν το ρβπιβ της χρονιάς, αφού με το ΜοπΚβγ 
ΙδΙεηά 2 η ίυσβδ Αιΐδ κατάφερε να δώσει ένα γερό 
χτύπημα στην &6Π3, αφού με το παιχνίδι αυτό, που 
τα χαρακτηριστικά του το κατατάσουν πολύ ψηλά, 
καταφέρνει να μαγνητίζει ακόμα και τον αρχάριο 
3 άν 6 πίυΓ 6 Γ, λόγω των 2 επιπέδων παιχνιδιού που 
διαθέτει. Αγοράστε το με κλειστά μάτια. 


στο 


94% I 


Ενα Ιορ ρβπιβ που συνδυάζει τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά με φοβερό 
χιούμορ. Προσοχή, μαγεύει! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

97 

ΗΧΟΣ 

96 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

ΓΕΝΙΚΑ 

95 


Ο ΚΕνίΕΗΕΚ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


λέγεται Χριστόφορος 
Τουμαζάτος και είναι γεί¬ 
τονας μας · μένει στο Χαι- 
δάρι! Είναι 16 χρονών και 
πηγαίνει στην πρώτη τάξη 
του λυκείου. Διαβάζει με 
μανία το ϋδΕΚ και εκτός 
από τον προγραμματισμό 
του δοίιηβίάθΓ Ευτο ΑΤII 
που διαθέτει, ασχολείται 
και με αθλητισμό, μουσι¬ 
κή και ποδηλασία. Συγχα¬ 
ρητήρια Χριστόφορε, το 
τραπεζάκι είναι δικό σου 
και πάντα επιτυχίες! 


ΡΟΡΜΑΤ 


ιυοΑδΑΡΤδ 


X. ΤΟΥΜΑΖΑΤΟΥ 


Τ ο συγκεκριμένο ρβιτιβ, όταν παρουσιάστηκε 
η πρώτη έκδοσή του (Νοί), προκάλεσε αί¬ 
σθηση όχι μόνο λόγω των θαυμάσιων γραφι¬ 
κών και του υπέροχου ήχου του, αλλά και της πολύ¬ 
πλευρης και ανεξάντλητης δράσης του, με συνέ¬ 
πεια η εθιστικότητα να φτάνει στα ύψη. 

Υστερα λοιπόν από την νίκη του ο ΟυγόΓυείι 
ΤίΐΓββρννοοά ενάντια στο διαβολικό φάντασμα του 
πειρατή ΙβσίιυσΚ, στο Μ.Ι. Νο 1, η περιπέτεια συνε¬ 
χίζεται με αυτό το 2ο μέρος του ρβπιβ, όπου πραγ¬ 
ματικά αρχίζει ύστερα από μια ευρηματική εισαγω¬ 
γή, αρκετά παράξενα! Ο Ουγόπΐδίι βρίσκεται να εί¬ 
ναι κρεμασμένος από ένα σκοινί στο βάθος ενός 
κατασκότεινου πηγαδιού και μια γυναικεία παρου¬ 
σία, κάνει τότε την εμφάνισή της. Είναι η ΕΙβίηβ που 
καθώς τον βρίσκει, τον ρωτάει περίεργη πώς κατέ¬ 
ληξε μέσα στο πηγάδι, οπότε και ο Ουγΐχυδίι αρχί¬ 
ζει να της διηγείται την ιστορία του ΜοπΚβγ ΙδΙβπά 
2.0 Ουγότυδίι λοιπόν βρίσκεται σε ένα νησί της Κα- 
ραιβικής που ονομάζεται δσβόό και αρχίζει ο και¬ 
νούριος του αγώνας, για την εύρεση ενός αμύθη¬ 
του θυσαυρού, που οι γνώμες διχάζονται αν είναι 
αληθινός ή όχι και λέγεται Βίρ ννίτοορ. 

Το πρόβλημα, στο συγκεκριμένο νησί είναι ότι 
αυτό το νησί στενάζει κάτω από τον αφόρητο ζυγό 
ενός πειρατή, ονόματι Ιβτρο ίβθτβηάβ, όπου κύ¬ 
ριος αυτός δεν επιτρέπει σε κανέναν να φύγει ή να 
έρθει στο νησί, χωρίς πρώτα να πληρώσει ένα γεν¬ 
ναίο ποσό! Ποιοι είναι οι σκοποί σου; Πρώτα-πρώτα 
πρέπει να σκοτώσεις τον Ι_3Γρο, ύστερα να βρεις τα 
4 κομμάτια του χάρτη που δείχνει όπ ο θυσαυρός 
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Τα 
όνει¬ 
ρα, °· V , 

ΜΠΧα- \ V 
νές των \ 

250 κυβι¬ 
κών, η Ισλανδία 
(δροσιά που έχει εκεί!), η 
προστασία του περιβάλλοντος, ο 
Ζάκα ο Μεγάλος των Ζουλού, το 
Ουβάτα που θα αγοράζαμε, τα παγωτά 
χωνάκι και η Κέρκυρα. 


V 


ουτ 



Οι ονειροπόλοι, η έκθεση 
ΜυΚΙοοηιρυΙοΓΒ & 

Οβηιββ που αναβλή¬ 
θηκε και πάλι (τί θα 
γίνει κύριοι διορ¬ 
γανωτές;), οι 
άσχετοι (γενι¬ 
κώς), το 
(Κιηίη που 
δεν αγοράσαμε κι αυτοί που θέλουν 
να παίρνουν χωρίς να δίνουν! 



Αυτό που βλέπετε είναι το 
καταστατικό μιας σουηδικής 
εταιρίας, η οποία βρίσκεται 
σε συνεχή λειτουργία από 
τον 11ο αιώνα!! 





ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Γ ια να βγεί κάθε τεύχος του υδΕΒ εργάζονται ένα σωρό άνθρωποι, σε κά¬ 
θε στάδιο παραγωγής: συντάκτες, γραφίστες, χειριστές ϋΤΡ, μοντέρ, 
τυπογράφοι, βιβλιοδέτες... 

Υπάρχει όμως κι ένα πρόσωπο, ένας “αφανής ήρωας”, χωρίς τη συμβολή του 
οποίου θα έβγαινε βέβαια το περιοδικό, αλλά σίγουρα κάτι διαφορετικό θα είχε 
στην μορφή του! 

Μιλάμε φυσικά 
για την Ελένη 
που -αν δεν το 
ξέρετε ήδη- έχει 
τον φούρνο που 
βρίσκεται ακρι¬ 
βώς κάτω από τα 
γραφεία μας. Από 
εκεί παίρνει δύνα¬ 
μη (κυριολεκτικά!) 
όλο το προσωπι¬ 
κό του υδΕΗ κά¬ 
θε πρωί, για να 
εργαστεί με ζήλο 
για την έκδοση 
του τεύχους. Ο 

κ.Κουσέρας (χα, δεν έκανα λάθος αυτή τη φορά) “χτυπάει” ένα ΜίΙοαίβ με ψω¬ 
μάκι και παγωτό το απόγευμα. Ο Μαυρέλος πορτοκαλάδα, ο Σάμιος φραπέ κι ο 
Κροντηράς τα πάντα (παμφάγος καθώς είναι). 

.Η μεγαλύτερη απόλαυση όμως είναι η συναλλαγή με την Ελένη: Καταρχήν 
σε υποδέχεται τραγουδώντας κάποιο λαϊκό σουξέ, συνήθως το “Πάρε το που¬ 
κάμισό μου”. Δεν σε ρωτάει ποτέ τί θέλεις γιατί ξέρει τις συνήθειες του καθε- 
νός. Σε εξυπηρετεί και ταυτόχρονα σου διηγείται πώς πέρασε χθές το βράδι. 

Το κουμπί της είναι ο Ολυμπιακός. Ο εκδότης της έδειξε την κάρτα μέλους 
που έχει και τρώει τσάμπα. Εμείς της είπαμε οτι ο Αιδίνης είναι Παναθηναϊκός 
και δεν του πουλάει τίποτα! 

Η ατραξιόν του μαγαζιού είναι η κόρη της, η Αργυρώ, η οποία... Αφήστε, θα 
σας τα πούμε άλλη φορά! 


ΕΙΠΑΝ... 

Τα δύσκολα είναι χρονοβόρα. Τα ακατόρθωτα είναι δίκιά μου δουλειά. 

Γιάννης Αιδίνης 

Ο απαισιόδοξος είναι ένας πολύ καλά ενημερωμένος αισιόδοξος. 

* Ανώνυμος 

Οταν ήμουνα νέος πίστευα οτι το πιο σπουδαίο πράγμα στη ζωή είναι το χρήμα. 
Τώρα που είμαι γέρος σιγουρεύτηκα. 

Οεεθτ ΜίΙάο 

Μάθε πρώτα τα γεγονότα. Μετά μπορείς να τα διαστρεβλώσεις όσο 
θέλεις. 

ΜογΚ Τννβίη 

Πρέπει να φιλήσεις πολλούς αηδιαστικούς βατράχους μέχρι να βρεις την πριγκή- 
πισσα. 

Ανώνυμος 

Μερικές φορές πρέπει να διαβάσεις ολόκληρο το βιβλίο για να κατα¬ 
λάβεις. 

ϋοΐιη Οββη 
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ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ΐΝΙΝϋΑ ΒΑΒΒΙΤ 


ΗΟΙΙ5Ε 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕ5Τ 


ΜΙΟΡΟνΑΐυΕ 


ΡΟ 


ΡΟ 


Ε να παιχνίδι που σίγουρα δεν το 
ξέρετε. Παρόλο που κυκλοφο¬ 
ρεί στα τρία κυριότερα 16-βίί 
φορμάτ. Είναι όμως σίγουρα ένα από 
τα καλύτερα προγράμματα καράτε 
που είδαμε σε ΡΟ! τέλος πάντων για 
να μην λέμε μεγάλες κουβέντες θα 
πούμε ότι είναι το καλύτερο από άπο¬ 
ψη γραφικών. Η V ΘΑ σας λοιπόν δεν 
θα πάει χαμένη σε καμία περίπτωση. 

Ομως ποιο είναι το σενάριο είναι και 
τί γυρεύουν οι λαγοί με το καράτε; Η 
απάντηση είναι απλή: ανακατεύτηκε 
στην υπόθεση η οικολογία και οι ήρω- 
ές μας “Πάνε για να πατήσουνε” 
(ώώώόπα, ώπα) μερικά εργοστάσια 
που παράγουν επιβλαβή αέρια. 

Αυτά τα αέρια έχουν μετατρέψει τα 
ζώα που τα εισέπνευσανν αλλά και 
τους ανθρώπους σε επιθετικές μηχα 
νές. Θα ταξιδέψετε λοιπόν σε όλες 
τις ηπείρους με κάποιες κινήσεις κα¬ 
ράτε αρκετά περιορισμένες όπως και 
το αηίππαίίοη γενικά. Ομως τα γραφικά 
είναι υπέροχα. 

Πάμπολλα χρώματα σε δρόμους και 
στενά αλλά και υπονόμους, αρκετά 
μεγάλα ερπίθδ, μαγευτικά όαοΚ- 
ςτουπάδ και πολλές εκπλήξεις. Ανα¬ 
γκαίο για όποιον ψάχνει παιχνίδι καρά¬ 
τε στο ΡΟ. 
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Είναι η συνέχεια της μεγάλης 
επιτυχίας του παρελθόντως 
Νίηία ΡαΡάίΙ. 
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ΜΕΝΑΟΕ 






Ε3 


>1 1 » » · 1 » » I 1 1 · · 

• 1 

11 


ΗουδΕ 


ΡΟΡΜΑΤ 


ΤΕδΤ 


Ρ5ΥΘΝ05Ι3 


ΡΟ 


ΡΟ 


Τ ο δίιοοΙ’θΓΠ υρ που ξεχώρησε 
για την Ρεγςποδίδ. Ηταν αυτό 
που εμφανίστηκε πριν από το 
ΒΙοοά Μοπεγ και όλα τα άλλα ανάλογα 
παιχνίδια της εταιρείας. 

Τα γραφικά είναι σε ΕΘΑ και τα δρπίθδ 
ίδια με αυτά της Αιπίςα σε λεπτομέρια- 
ανάλυση. Εκεί που υπάρχει κάποια μι¬ 
κρή διαφορά είναι στην ταχύτητα κίνη¬ 
σης όπου ενώ όλα δΟΓοΙΙάρουν τα 
όαοΚςΓουηάδ κάποια στιγμή κάνουν μια 
απότομη κίνηση για να συνεχίσουν πο 
λύ ομαλά. 

Ισως πρόκειται για το καλύτερο 
δίιοοί’βηη υρ σε συμβατούς. Εκεί που 
υπάρχει κάποιο μειονέκτημα είναι στα 
όπλα τα οποία δεν είναι τόσο εντυπω¬ 
σιακά όσο της Αππίςα, είναι πιο μικρά 
δριϊίβδ δηλαδή. 

Το παιχνίδι είναι εύκολο, οι μεγάλοι 
κακοί βρίσκονται στην θέση τους, αλλά 
οι βολές τους δεν είναι και τόσο ανυ- 
σηχητικές. Υπάρχουν όλα εκείνα τα 
όοπυδ για νέα όπλα που μπορείτε να 
πυροβολήσετε και να τα μετατρέψετε 
σε άλλα είδη. 

Ο ήχος είναι το βασικότερο μειον, με 
μερικά όββρ-όθθρ που δεν εκμεταλ¬ 
λεύονται κάρτα ήχου σας αφήνουν να 
φαντάζεστε τις εκρήξεις. Οσο για 
άίοϋίδβά φωνές... 



Γ^Γ 


β5%| 


Επειδή δεν ξέρω πότε η 
Ρδγςηοέίε θα ξανασχοληθεί με 
το ΡΟ. αγοράστε. ΑγοράστεΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

82 

ΗΧΟΣ 

60 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

78 


ΕΒ5ΤΒΙΚΕ 


ΗουδΕ 

ΜΙίίΕΝΙϋΜ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, 3Τ, ΡΟ 

ΤΕδΤ 

ΡΟ 



Ο λα τα παιχνίδια που μεταφέρο- 
νται από την ΑιπίςΗ ή τον 8Τ 
σε συμβατούς έχουν προβλή¬ 
ματα, εκτός από αυτά που είναι κατα¬ 
σκευασμένα με νβοίοΓ γραφικά. Γιατί 
αν κάτι χρειάζεται αυτό το είδος τεχνι¬ 
κής είναι ταχύτητα του επεξεργαστή 
και συνήθως δεν ενδιαφέρεται για 
τους συνεπεξεργαστές που υπάρχουν 
ή την ικανότητα μεταφοράς δεδομέ¬ 
νων. Και αν είναι κάτι που οι ΡΟδ έχουν 
αυτό είναι ταχύτητα. Το ΤΙιυηάθΓδΙπΚθ 
είναι το ίδιο καλό με την ώρα που πρω- 
τοπαρουσιάστηκε 2 χρόνια πριν. Είναι 
ένας από τους πιο γρήγορους παρα¬ 
γωγούς νβοΙοΓ γραφικών όπου βλέπε¬ 
τε το σκάφος σας (ένα πολύγωνο δια¬ 
φόρων γωνιών που επιλέγετε ελεύθε 
ρα) και κινήστε μέσα σε έναν ανάλογο 
χώρο όπου εμφανίζονται πολύ γρήγο¬ 
ρα τα πολύγωνα που σχηματίζουν το 
έδαφος. Ενα παιχνίδι καταδίωξης αντι¬ 
πάλων και όοηυδ όπου δεν είσαστε πά¬ 
ντοτε ο κυνηγός αλλά δέχεστε και βο 
λές αντιπάλων. Κάθε πολύγωνο σκά¬ 
φος έχει και διαφορετικές προδιαγρα¬ 
φές ταχύτητας, όπλων και γωνίας 
στροφής και πρέπει να κινήστε μέσα 
σε προκαθορισμένους διαδρόμους. Να 
μην ξεχνάτε ότι το παιχνίδι το βλέπει 
όλος ο γαλαξίας (είναι τηλεοπτικό παι¬ 
χνίδι) και ανάλογα με αυτά που κάνετε 
βαθμολογήστε εσείς και η ακροαματι 
κότητα. 





Από 93ΐπβρΐ3γ δεν έχει ιδιαί¬ 
τερο στόχο αλλά διαθέτει 
όριστη τεχνική. 
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ΗΟΜΕ ΑΕΟΝΕ 

Αϋ.ΙδΕΑΝσ 

ΟΟΝΤΒΑ III 

ΒυδΗΙΝΟ ΒΕΑΤ 

ΒΑΤΤΕΕ ΒΕΑΖΕ 

δυΡΕΒ νΑΕΙδννΟΒΕϋ 

8ΙΜ ΟΙΤΥ 

ΟΑδΤΕΕΥΑΝΙΑ III 


8Ε6Α ΜΕΟΑ ϋΡΙίνΕ 
25000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
3 ΔΟΣΕΙΣ 15000 ΔΡΧ + 
1 ΟΛΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ 

δυΡΕπ ρυΜίοοΜ ββοοο 


ΕΠΙΣΗΣ ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ3 Οί,ΙΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΑΣ 

ΣΤΟ ΑΤΗΕΝ5 ΟΙΙΙΒ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 

ΤΟ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 24ΒΙΤ ΟΛΜΕ ΜΑ5ΗΙΝΕ ΝΕΟ ΟΕΟ · ΡΟ ΕΝ6ΙΝΕ + Οβ & δυΡΕΒ ΟΒ ΘΑΜΕδ/ΟΒ Τν ΜΟΝΟ 155000 100 ΟΒ ΘΑΜΕδ 
• ΜΕΘΑ ΒΒίνΕ ΟΒ 8 ΟΒ ΘΑΜΕδ / ΗΥΡΕΒ ΒΟΥ / ΚΑΛΛΥΜΑΤΑ ΔΕΡΜΑΤΙΝΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΟΟΝδΟίΕδ/ΑΡΟϋ,Ο ΤΟ ϋΟΥδΤΙΟ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ 8 
νΐϋΕΟ ΘΑΜΕδ · ΜΟΝΑΔΙΚΟΙ ΣΕ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 30ΡΤ\Λ/ΑΒΕ ΗΑΒΒννΑΒΕ · ΠΡΩΤΟΙ ΣΕ ΚΑΘΕ ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ · ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟΙ ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
• ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ · ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΜΑΙί ΟΒΟΕΒ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ · δΕΒνίΟΕ ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗ ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΛΕΞΗΣ 

ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΙ ΤΩΝ ΟΑΜΕΗ8 


■ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 
50ΓΤΜΤΑΚΕ - ΗΑΗΟνίΑΚΕ 

ΜΠΟΤΑΣΗ 10, ΑΘΗΝΑ-ΤΗΛ.: 3639338 

ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, ΚΑΛΛΙΘΕΑ (Κοντά στο σινεμά ΤΡΟΠΙΚΑΛ) - ΤΗΛ.: 9596691, ΡΑΧ. 9596691 











Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ε ντάξει, δεν είναι ακριβώς το πιο 
πρόσφατο παιχνίδι στην συλλογή 
σας! Αλλά επειδή δεν γίνεται 
νεώτερο με κάθε ώρα που περνά¬ 
ει.. ,ΙΙ'δ πονν ογ ΝΕνΕΒ! 

α) Αν σκέπτεστε να γίνετε Αμερικανοί ή 
Γιαπωνέζοι σ’αυτό το παιχνίδι τότε θα σας 
δώσω ένα αντικειμενικό κριτήριο για να 
αποφασίζετε πιο γρήγορα: σας ενδιαφέρουν 
οι προαγωγές ή όχι; Αν σας ενδιαφέρουν 
γίνετε Γιαπωνέζοι καθώς κερδίζετε πολύ 
γρηγορότερα προαγωγές. 

Αυτές είναι: ΘΑΘΕΤ (μόνο οι Αμερικάνοι), 
ΕΝ8ΙΘΝ ΙΙΕΙΙΤΕΝΑΝΤ ύΙΙΝΙΟΠ (Ιαπωνία 
μόνο), ΙΙΕΙΙΤΕΝΑΝΤ, ΙΙΕΙΙΤΕΝΑΝΤ ΘΟΜ- 
ΜΑΝϋΕΒ, ΘΟΜΜΑΝΘΕΗ. 

β) Οι Γιαπωνέζοι πιλότοι πού και πού 
προσπαθούν να βυθίσουν Αμερικάνικα πλοία 
κάνοντας επιθέσεις Καμικάζι. Αυτές οι 
επιθέσεις γίνονται όταν οι Ιάπωνες έχουν 
βαριές απώλειες ή είναι υπερβολικά άστοχοι. 

γ) Είναι μερικές φορές καλύτερα να κατα¬ 
στρέφετε την εχθρική αντιαεροπορική άμυνα 
προτού ξεκινήσετε την επίθεση βομβαρδι¬ 
σμού σας. Κατά την διάρκεια αυτής της 
προσπάθειας οι συνάδελφοί σας πιλότοι θα 
επιτίθονται στα εχθρικά πλοία και θα κατα¬ 
φέρουν να καταστρέψουν μερικά. Αυτό 
σημαίνει ότι θα μπορέσετε να περάσετε όσο 
το δυνατόν πιο πολλά αεροσκάφη άθικτα 
έτσι ώστε να κάνετε όλες σας τις δουλειές 
ευκολότερα. Οσο πιο κοντά πλησιάζετε 
τόσο πιο πυκνά είναι τα αντιαεροπορικά 
πυρά. 

δ) Μάθετε να πετάτε με αεροσκάφη κάθε 
είδους και πλευράς προτού μπείτε σε 
αποστολές. 

Ετσι θα δείτε οτι τα Γιαπωνέζικα αεροπλά¬ 
να είναι καλύτερα από τα Αμερικάνικα σε 
ελιγμούς και όπλα αλλα δεν έχουν καμία 
αντοχή. Θα μάθετε ακόμα και τα κυριότερα 
αδύνατα σημεία κάθε σκάφους. 

ε) Οι επιθέσεις με τις τορπίλλες κάνουν 
σε γενικές γραμμές πολύ περισσότερη ζημιά 
από τις συνηθισμένες επιθέσεις βομβαρδι¬ 
σμού γιατί αυτές χτυπούν τα σκάφη σε πιο 
ευαίσθητα σημεία. 

Οι Γιαπωνέζικες τορπίλλες είναι κατά 
πολύ ανώτερες από τις Αμερικάνικες και 
μπορείτε να βυθίσετε ολόκληρο αεροπλανο¬ 


φόρο με τρεις από αυτές. Η καλύτερη στιγ¬ 
μή για να αφήνετε την τορπίλλη είναι η 
τελευταία στιγμή(Ι) όταν δηλαδή βρίσκεστε 
όσο το δυνατόν πιο κοντά στο εχθρικό 
σκάφος. 

ζ) Και ένα κόλπο γι’αυτούς που χάνουν 
τον πόλεμο! Αν έχετε χάσει τα περισσότερα 
σκάφη σας απλώς κατεβείτε ανάμεσα στα 
πυρά των πλοίων. Θα σας ακολουθήσουν 
πολλά εχθρικά αεροπλάνα. Ετσι εξαιτίας 
μιας μεγάλης αστοχίας των πυροβολητών 
των πλοίων θα χτυπηθούν πολύ περισσότε¬ 
ρα σκάφη των εχθρών παρά το δικό σας. Για 
να έχετε επιτυχία πρέπει να τρέχετε με όσο 
το δυνατόν μεγαλύτερη ταχύτητα, όσο γίνε¬ 
ται πιο κοντά στην επιφάνεια της θάλασσας 
και να κάνετε συνέχεια κύκλους ανάμεσα 
από τα πλοία. 

η) Τα βομβαρδιστικά είναι δύσκολο να 
καταστραφούν καθώς κινούνται σε κλει¬ 
στούς και μεγάλους σχηματισμούς και 
ρίχνουν συγκεντρωμένα πυρά και ισχυρά σε 
συγκεκριμένους στόχους. Συνήθως έχουν 
πολυβόλα μπροστά και πίσω και έτσι ο καλύ¬ 
τερος τρόπος για να τους επιτεθείτε είναι 
να πλησιάζετε από τα πλάγια. Ενας αποτε¬ 
λεσματικός τρόπος για να τα αντιμετωπίσε¬ 
τε είναι να πετάτε πίσω τους και λίγο πιο 
κάτω από το ύψος τους ώστε να μην 
μπορούν να σας χτυπήσουν. Μετά από λίγες 
προσπάθειες θα καταφέρετε να βρείτε το 
σωστό σημείο. Από εκεί θα μπορείτε να τα 
χτυπάτε και να τα καταρρίπτετε με την 
άνεσή σας. 


Μην τολμήσετε να κάνετε κάτι τέτοιο 
ενάντια σε βομβαρδιστικά-τορπιλοβόλα γιατί 
βρίσκονται πολύ κοντά στο νερό. 

θ) Δεν είναι όλες οι ομάδες και κατηγο¬ 
ρίες πιλότων ίδιας αξίας. Αυτό μπορείτε να 
το διαπιστώσετε από το ειδικό μενού όπου 
συχνά θα ανακαλύψετε τις διαφορές στις 
ικανότητες ανάμεσα σε πιλότους που συνθέ¬ 
τουν ένα σμήνος. 

ι) Μια από τις πιο πετυχημένες τεχνικές 
εφόρμησης και βύθισης είναι να ξεκινήσετε 
την βύθισή σας όπως πάντα αλλά γυρίζο¬ 
ντας στο παράθυρο που δείχνει το πίσω 
πολυβόλο. 

Θα δείτε ότι ο μετρητής του υψομέτρου 
γυρίζει σαν τρελλός όταν βρίσκεστε σ’αυτή 
την οθόνη, πολύ πιο γρήγορα απ'ό,τι συνή¬ 
θως και θυμηθείτε απλώς να σηκώσετε το 
αεροπλάνο πριν χτυπήσετε στην θάλασσα. 
Είναι ο καλύτερος-γρηγορότερος τρόπος να 
αποφεύγετε τους αντιπάλους που σας κατα¬ 
διώκουν ή αν θέλετε να τελειώνετε γρήγορα 
την επίθεσή σας! 

Προσοχή όμως, αν δοκιμάσετε να κάνετε 
το ίδιο την στιγμή που το σκάφος σας 
βρίσκεται σε ανοδική πορεία θα σας οδηγή¬ 
σει σε ένα μισητό 8ΤΑίίϋ! Μπορείτε όμως 
να χρησιμοποιήσετε αυτό το κόλπο και στην 
ευθεία για να πλησιάσετε πλοία και άλλα 
αντικείμενα τα οποία βρίσκονται σε μεγάλη 
απόσταση από σας. Με αυτό τον τρόπο 
μπορείτε να καταδιώξετε εύκολα εκείνα τα 
αεροσκάφη που δοκιμάζουν να το σκάσουν 
με ταχύτητα! 



68 ΙΙ8ΕΗ 
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■ Καθόλου εύκολο 
παιχνίδι και αρκετά 
διασκεδαστικό, το ΕΙί της 
ΟΘΕΑΝ, ήταν μια αλλαγή 
από τα εοϊη-ορδ που μας 
είχε συνηθίσει 
η εταιρεία. 
Είχαμε υποσχεθεί σε 
μερικές φωνές από το 
τηλέφωνο να δώσουμε την 
λύση του και αυτό 
ακριβώς Θα κάνουμε εδώ. 
Θυμηθείτε ότι σώζετε 
την θέση σας με τα πλήκτρα 
Ρ1-Ρ9 μόνο 
αφού έχετε περάσει 
κάποιο επίπεδο. 


ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 



ΓΕΝΙΚΑ 

Το παιχνίδι αποτελείται από οκτώ επίπε¬ 
δα και ένα σωρό μυστικά δωμάτια. Για την 
ακρίβεια κάθε επίπεδο έχει τουλάχιστον 
δύο μυστικά δωμάτια. Αυτά είναι γεμάτα με 
δεκάδες όοπυδ αντικείμενα, βότανα, ζώα 
και ζωές. Για να καταφέρετε να μπείτε εκεί 
μέσα θα πρέπει να θυμάστε ότι όλοι οι 
τοίχοι που βλέπετε δεν είναι στερεοί, ενώ 
κάποια συννεφάκια μπορούν να αντέξουν 
το βάρος σας. Αν δεν καταφέρετε να βρεί¬ 
τε κάποιο μυστικό δωμάτιο, δεν χάθηκε κι ο 
κόσμος. Υπάρχουν διασκορπισμένα παντού 
αντικείμενα που θα βοηθήσουν: εκείνα που 
αποκαθιστούν την ενέργειά σας ή φίλτρα 
για να έχετε αυίο-ίίτβ. 

Υπάρχουν ακόμα μπαούλα που δίνουν 
ζωές και τα περισσότερα τέρατα προσφέ¬ 
ρουν βαθμούς. Προσέξτε όμως μερικά 
δηλητηριασμένα φίλτρα ή ξόρκια που σας 
αφαιρούν ενέργεια ή σας κάνουν εύκολους 
στόχους. Ακόμα προσπαθήστε να μαζεύετε 
όσο το δυνατόν περισσότερα ζωάκια και όχι 
βότανα καθώς αυτά είναι πιο εύκολο να 
βρεθούν. Για όλα όμως υπάρχει το μαγαζά- 
κι. Εκεί μπορείτε να βρείτε αρκετά ξόρκια 
και έξτρα δυνάμεις που θα σας κάνουν 
ικανούς να τελειώσετε το παιχνίδι. Οι 
βόμβες είναι ιδιαίτερα ισχυρές αλλά κάνουν 
ζημιά σε πολύ μικρή ακτίνα. Το \ΛίοΙί δρβΙΙ 
σας επιτρέπει να πέφτετε από όποιο ύψος 
θέλετε δίχως προβλήματα. Το πιο άχρηστο 
πράγμα που μπορείτε να αγοράσετε είναι οι 
συμβουλές ενώ το καλύτερο είναι το Ηθγο 
δρβΙΙ που σας κάνει άτρωτους και σας 
προσθέτει ένα ιδιαίτερο ΙοοΚ! Αν θέλετε να 
τα βγάλετε πέρα με τους μεγάλους κακούς, 


τί θα λέγατε να δοκιμάσετε την Ρογοθ 
δΜίβίά; Από την άλλη μεριά το ΡΙγίης 
ΘοηΙταρΙίοη χρησιμοποιείται για να σας 
γλυτώσει από μεγάλα κι επικίνδυνα ταξίδια 
και σπατάλη χρόνου. Η Οίιείπ ΜαίΙ χρειάζε¬ 
ται περισσότερο στο πέμπτο επίπεδο για 
να μειώνει τα χτυπήματα που δέχεστε στο 
μισό και η δίιοί Ρονγβτ που σας δίνει τρεις 
βολές προς αντίστοιχες κατευθύνσεις, 
είναι η καλύτερη επίθεση. Αν στο έκτο 
επίπεδο νιώσετε λίγο παγωμένοι αγοράστε 
το Αηίί-Ρτββζβ δρβΙΙ και αφήστε τις ζωές 
μόνο για όταν έχετε πάρα πολλά “έσοδα”. 

ΕΠΙΠΕΑΟ 1 

Βασικό στοιχείο για το πρώτο μέρος του 
παιχνιδιού είναι να βρείτε το υποοοίκβά 
οίιίοΚβη και το μπώλ με τους σπόρους των 
πουλιών. Θα δώσετε τους σπόρους στο 
πουλί που θα αφήσει ένα φτερό. Παίρνετε 
το φτερό και πηγαίνετε μέχρι τον ινδιάνο 
που θέλει να στολίσει το κεφάλι τουΙ Σας 
δίνει ένα κομμάτι χαρτί, το οποίο χρειάζεται 
ο άνθρωπος στην τουαλέτα! Θα χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα σπίρτα που σας δίνει για να 
ανάψετε φωτιά. Οπότε βρίσκετε ευκαιρία 
και μαγειρεύετε το κοτόπουλο. “Λαδώστε” 
τον φίλακα κοντά στην πόρτα. Ετσι θα 
καταφέρετε να περάσετε στην δεύτερη 
πίστα. Συνεχίστε όλο δεξιά μαζεύοντας το 
κουκούτσι και το τσεκούρι, πυροβολήστε το 
μαγικό βιβλίο και αφού το μαζέψετε το δίνε¬ 
τε μαζί με το κουκούτσι στον μάγο. Θα το 
κάνει μήλο! Πηγαίνετε μ'αυτό στον τρομερό 
φρουρό στο τέλος της πίστας και θα τον 
περάσετε για να βρεθείτε στην τρίτη πίστα. 

Κατεβείτε και μαζέψτε τα χρήματα. 























τη τηιιηΐλΐη 

III ιΗΙΗΒ··^ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 



Πηγαίνετε τώρα στον οπλουργό και δώστε 
του τα χρήματα μαζί με το τσεκούρι. Δώστε 
το ακονισμένο πλέον τσεκούρι στον αλλό¬ 
κοτο τύπο. Θα σας δώσει ένα μαγικό ερβΙΙ. 
Υστερα πρέπει να βρείτε εκείνο το τέρας 
με το γελοίο χαμόγελο και να χρησιμοποιή¬ 
σετε αυτό το ξόρκι εναντίον του. Θα μείνει 
ακινητοποιημένος και εσείς θα βρείτε την 
ευκαιρία να του κλέψετε τα δόντια! Αυτά τα 
θέλει η γριούλα (ο λόγος είναι προφανής) 
που θα σας δώσει σαν αντάλλαγμα ένα 
μανταλάκι. Αν το βάλετε στην μύτη σας θα 
καταφέρετε να περάσετε το “μυρωδάτο" 
ξωτικό στο τέλος της πίστας. Ο μεγάλος 
αντίπαλος σας είναι ο ΒβΙόοό, μια τεράστια 
αράχνη. Θα τα καταφέρετε καλύτερα 
απέναντί του αν μένετε συνέχεια μακριά 
του και σκοτώνετε το τερατάκι που ελευθε¬ 
ρώνει όταν αγγίζει το έδαφος. 

ΕΠΙΠΕΑΟ 2 

Τα πράγματα δυσκολεύουν αισθητά εδώ 
καθώς υπάρχουν ένα σωρό περισσότεροι 
κακοί. Πάρτε απαραιτήτως το κλειδάκι και 
την μανιβέλλα μέσα από τις υπόγειες 
σπηλιές, στην αρχή. 

Ξεκλειδώστε το κλουβί στο πάνω δεξιό 
μέρος της οθόνης και πάρτε τον τροχό. 
Ενώστε τον τροχό και την μανιβέλλα στην 
τροχαλία και ξεδιπλώστε την μαγική γέφυ¬ 
ρα. Περνάτε απέναντι και συλλαμβάνετε 
τις μπότες. Θα τις δώσετε στον φυλακισμέ¬ 
νο που θα σας δώσει ένα φλάουτο, ένα 
ασημένιο φλάουτο. Δώστε το όργανο στον 
γελωτοποιό πριν -οπωσδήποτε πριν- ανοί¬ 
ξετε το κλουβί με ένα μεγάλο κλειδί που θα 
βρείτε εκεί στα δεξιά. Θα σκοτώσει τους 
εχθρούς σας και θα σας δώσει έτσι την 
ευκαιρία να φτάσετε μέχρι την πετρελαιο¬ 
πηγή και να γεμίσετε ένα δοχείο που 
βρίσκεται στο τέρμα αριστερά. Μην περΓ- 
λείψετε να σκοτώσετε τον γελωτοποιό 
μόλις τον ξαναδείτε, καθώς πρέπει να 
πάρετ&πίσω το φλάουτο! 

Χρησιμοποιήστε το λάδι στον μαγκωμένο 
μηχανισμό για να κατεβάσετε την δεύτερη 
γέφυρα τραβώντας τον μοχλό. 

Κατεβαίνοντας κάτω θα μπείτε στα 
δώματα του μεγάλου τελικού κακού. Αυτός 
διαθέτει τεχνητή ευφυία και θα έχει την 
δύναμη να αποφύγει τα χτυπήματά σας αν 
είσαστε πολύ αργός ή θα πηδήξει πάνω 
σας. Πρέπει να πετύχετε να τον καθηλώσε¬ 
τε σε κάποια γωνιά, να πυροβολείτε τρομε¬ 
ρά γρήγορα και να τρέξετε αν αποφασίσει 
να πηδήξει. 

ΕΠΙΠΕΑΟ 3 

Αν και φαίνεται πολύ εύκολο, δεν είναι! 
Και αυτό γιατί πρέπει να γυρίσετε όλους 
τους μοχλούς στις πλατφόρμες με την 


σωστή σειρά. Πρώτα γυρίστε τον μοχλό 
στο αρχικό δωμάτιο στο ΟΝ. Η σειρά των 
μοχλών είναι: 

1) Γυρίστε 

2) Γ υρίστε 

3) Γυρίστε 

4} Γυρίστε 

5) Αφήσιε 

6) Γ υρίστε 

7) Αφήστε 

8) Γυρίστε 

9) Γυρίστε 

10) Γυρίστε 

11) Αφήστε 

Να πηδάτε παντα πάνω από τα τέρατα 
που βγαίνουν από το νερό, ενώ προσέξτε 
τα φονικά φυτά. 

ΕΠΙΠΕΑΟ 4 

Βάλτος. Και οι αντίπαλοί σας ινδιάνοι 
που μπορούν και κινούνται παντού. 
Μαζέψτε το μαχαίρι από την πλάτη του 
νεκρού. Πάρτε από το ίδιο μέρος και το 
γάντι του μποξ. Θα συνεχίσετε τον δρόμο 
σας και θα βρεθείτε μπροστά σε έναν 
μοχλό. Μήν ενθουσιαστείτε και τον κατεβά¬ 
σετε γιατί στην συνέχεια θα βρεθείτε σε 


ένα πραγματικό αδιέξοδο. Χτυπήστε τον 
πρώτο φρουρό στην μύτη με το γάντι του 
μποξ και μαζέψτε το χαρτί που γράφει τον 
κωδικό. Κόψτε το σχοινί κρατώντας το 
κλουβί στον αέρα. Κατεβείτε κάτω και 
μαζέψτε το χρυσό εικονίδιο που πόφτοι 
από το κλουβί. Θα χρειαστεί να δώσετε τον 
κωδικό αυτό στον δεύτερο φρουρό για να 
περάσετε. 

Είναι η στιγμή να αντιμετωπίσετε τους 
κακούς και να φτάσετε μέχρι τον αρχηγό 
των ινδιάνων, στο τέλος του χάρτη. 
Περιμένετε κάποια τρομερή μάχη; Δεν θα 
συμβεί τίποτα! Αρκεί να του δώσετε το 
εικονίδιο που μαζέψατε πριν και θα μπείτε 
στο ναό του Ινδιάνικου θεού. 

Τώρα θα δείξετε την αξία σας καθώς 
αυτός ο μέγάλος κακός έχει ένα τεράστιο 
χέρι με το οποίο ρίχνει φωτιά ενώ από το 
στόμα του βγαίνουν μπάλλες ενέργειας. 
Πρέπει να αποφεύγετε με κάθε τρόπο τα 
χτυπήματά του και να πυροβολείτε όσο πιο 
γρήγορα μπορείτε ιδίως όταν έχει ανοιχτό 
το στόμα του. 

ΕΠΙΠΕΑΟ 5 

Το δυσκολότερο επίπεδο από όλα για 
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εκείνους που προτιμούν τα ατοαάβ και 
ρΐεΐίοπτι και δεν θέλουν να μπλέκουν με 
χαρτογραφήσεις του χώρου. Δυστυχώς θα 
τους απογοητεύσω αφού εδώ θα βρεθείτε 
μέσα σε ατέλειωτα σπήλαια τα οποία έχουν 
κατασκευάσει ξωτικά. Πρέπει να σκοτώσε¬ 
τε όλα τα ξωτικά που βρίσκετε στον δρόμο 
σας γιατί είναι από εκείνα τα ερπίβε που 
έχουν τεχνητή ευφυΐα και δεν θα διστά¬ 
σουν να πηδήξουν χάσματα για να σας 
ακολουθήσουν από πίσω και να σας στερή¬ 
σουν τις πιθανότητες να επιζήσετε. 

Βρείτε το κόκκαλο το οποίο θα χρειαστεί 
να το δώσετε στο τέρας που περνάει 
πετώντας. Πηγαίνετε μέχρι την άκρη του 
χάσματος -σε εκείνο το σημείο που υπάρ¬ 
χει το μύνημα ΗΑίΤ- και μείνετε ακίνητοι. 
Θα έρθει το ίδιο το φτερωτό τέρας και θα 
σας αρπάξει περνώντας σας στο απέναντι 
μέρος του χάσματος. Περάστε την πόρτα 
και πάρτε την ζώνη. Γυρίστε τώρα πίσω και 
περιμένετε πάλι στο αντίθετο αυτή τη 
φορά σύμβολο ΗΑΙΤ. Θα ξαναέρθει το 
τέρας. 

Δώστε την ζώνη και το φλάουτο στον 
σιδερά που θα το κάνει σταυρό! Ο σταυρός 
είναι το όπλο σας για να περάσετε τις 


νυχτερίδες. Μαζέψτε το κομμάτι της μηχα¬ 
νής που βλέπετε απέναντι και ύστερα τα 
υπόλοιπα κομμάτια. 

Τα δίνετε όλα (πρέπει να είναι 6 μαζί) 
στον μηχανικό που θα κατασκευάσει την 
μηχανή του χρόνου. Θα σας δώσει ένα 
κομμάτι χαρτί, θα το μεταφέρετε μέχρι τον 
φρουρό-ξωτικό για να περάσετε μέχρι τον 
βασιλιά. Θα χρειαστείτε τώρα τα τρία 
πετράδια για να καταφέρετε να περάσετε 
τον βασιλιά. Και είναι η στιγμή για την μάχη. 
Ο αντίπαλός σας έχει την ικανότητα να 
αποκρούει τις βολές σας. Είναι πολύ 
επικίνδυνος αλλά όχι αν τον κολλήσετε 
πίσω πυροβολώντας συνέχεια. Μην τον 
αφήσετε σε καμία περίπτωση να αρχίσει να 
πυροβολεί. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 6 

Η χώρα του πάγου. Θα διαπιστώσετε ότι 
το μαγικό σας δαχτυλίδι έχει προβλήματα... 
αφλογιστίας! Ελπίζουμε οτι είχατε ακολου¬ 
θήσει τις γενικές οδηγίες μας και αγοράσα¬ 
τε το ξόρκι Απίί-ΡΓββζβ από το μαγαζί και 
ένα ξόρκι για να πετάτε. Μαζέψτε τα τρία 
μέρη του ερβΙΙ που βρίσκονται διασκορπι¬ 
σμένα εκεί γύρω. Στα δεξιά του χάρτη 
υπάρχει ένας τρομερός μάγος πάνω στον 
πύργο του. Πρέπει οπωσδήποτε να χρησι¬ 
μοποιήσετε αυτό το ξόρκι για να τον νική¬ 
σετε. 

Πάρτε το μενταγιόν που θα αφήσει. 
Ψάξτε λίγο καλύτερα το μέρος και θα βρεί¬ 
τε ένα σφυρί, μια σμίλη και μια οξυγονοκόλ¬ 
ληση. Τώρα λυώστε το “παγάκι" μέσα στο 
οποίο βρίσκεται ο γλύπτης στον οποίο 
δίνετε το σφυρί και τη σμίλη. 

Βρείτε επίσης το σκουφάκι και δώστε το 
στον εσκιμώο. Το παγάκι που σας δίνει το 


ΠΙΕΠΗΜΜ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

προσφέρετε στον γλύπτη ο οποίος θα 
σκαλίσει μια κορώνα από πάγο και θα σας 
την δώσει. Θα πρέπει να την μεταφέρετε 
στο πιο πάνω αριστερό μέρος του επιπέ¬ 
δου, όπου βρίσκεται ο βασιλιάς του πάγου, 
μαζί με το μενταγιόν. Θα σας δώσει ένα 
κομμάτι πάγου με το οποίο πρέπει να 
χτυπήσετε τον εσκιμώο στο κεφάλι. 

Κλέψτε τις ρόδες από την τσέπη του 
όσο είναι ζαλισμένος και δώστε τις στον 
επιστήμονα. Θα σας δώσει ένα κλειδί για να 
ανοίξετε την τελική πόρτα. Θα αντιμετωπί¬ 
σετε το τέρας των πάγων. 

Τα γραφικά εδώ είναι υπέροχα καθώς το 
τέρας κινείται κάτω από το έδαφος, το 
οποίο πρέπει να παρατηρείτε για να δείτε 
πότε και από που θα ξεπεταχτεί και συνή¬ 
θως έρχεται στο σημείο που στέκεστε. Να 
πυροβολείτε μόνο όταν δεν προσπαθεί να 
ανέβει και να κατέβει αλλά προπάντων να 
αποφεύγετε τις χιονόμπαλλες. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 7 

Είναι το κάστρο του ΝβοπΙουε. Η χαρά 
των ρΙαίίοΓΓπ ςαπιβΓδ. Υπολογίστε την κίνη¬ 
σή σας με ακρίβεια και πηδήξτε από την μία 
πλατφόρμα στην άλλη. Πάρτε την πίτα 
αφού πρώτα σπάσετε το γυαλί. Δώστε το 
στον τύπο που φοράει τα παρδαλά ρούχα 
με αντάλλαγμα τις κάλτσες του -πουάχ. 
Είναι το τέλειο όπλο απέναντι στην γριού- 
λα. Μόλις αυτή λυποθυμήσει πάρτε της το 
μπαστούνι -άνανδροι- και βάλτε το στην 
ρόδα του ποδηλάτη. Αυτός θα απογειωθεί 
με χάρη και θα σταματήσει να τροφοδοτεί 
ρεύμα εκεί που δεν πρέπει! 

Πατήστε το κόκκινο κουμπί και, πέρα από 
την πλατφόρμα που κινείται θα φτάσετε 
μέχρι την πόρτα. 

ΕΠΙΠΕΔΟ 8 

Βρείτε και καταστρέψτε τα δέκα κομμάτια 
του μηχανισμού περιστροφής. 

Τοποθετήστε τον πράσινο κρύσταλλο 
(που θα έχετε αποκτήσει όταν έρθει η στιγ¬ 
μή) στο άνοιγμα δίπλα στην πόρτα. Ο ίδιος 
ο ΝβοπΙουδ κατεβαίνει για να σας αντιμετω¬ 
πίσει. Εχει ένα ιπτάμενο χαλί και σας 
βομβαρδίζει όποτε βρίσκεται από πάνω 
σας. Με πολλούς πυροβολισμούς θα τον 
ξεκάνετε. . 

ΤΟ ΦΙΝΑΛΕ 

Ανάλογα με το πόσο καλοί είσαστε -με 
την ηθική έννοια της λέξης- θα καταφέρετε 
να δείτε μία από τις 3 διαφορετικές σκηνές 
φινάλε που δίνει το παιχνίδι. Αν είσαστε 
καλά παιδιά βλέπετε καλά πράγματα, αν 
αντιθέτως χτυπάτε και τα ανυπεράσπιστα 
όντα θα δείτε πράγματα που δεν θα 
μπορείτε να κοιμηθείτε το βράδυ! 
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ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΚβ 


Εκτός 

από την άριστη εξυπηρέτηση 
και τις καταπληκτικές τιμές μας 

θα βρείτε: 


• ΑΜΙΟΑ 500 ΜΕΤΑ/ 

ΜοοΙϋΙ&ίΟΓ ή δθ3ΓΪ 

• ΑΜΙΟΑ 500 

ΜΕ ΟΘΟΝΗ 1084-1083 

• ΑΜΙΟΑ 2000 ΡΗ1ΕΙΡ5 

• ΑΜΙΟΑ 3000 

• ΑΜΙΟΑ 500+ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500, 2000, 3000 


• ΑΤΟΝΟΕ 

• ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ ΑΠΟ 20 ΜΒ ΕΩΣ 
300 ΜΒ (ΟυΡ-δυΡΒΑ- 
ΟΟΤΑΟΟΝ) 

• ΟΕΝίΟΟΚδ (ΒΟΟΚΟΕΝ, 
ΜΙΝΙ3ΕΝ ΘΕΝΙΟΟΚ 
ΒΕΝΟΑίΕ ΜΕΟΑΙΟΟ - 
ΟΒ 1000- ΟΒ 5000/δ) 

• ΒΕΑΙΤ1ΜΕ ϋΙ6ΙΤΙΖΕΒδ 

• ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΒ ΟΑΒϋδ ΑΡΟ 
668020 - 68040 (ΡυδΙΟΝ 
ΡΟΒΤΥ ΡΒΟβΒΕδδίνΕ 
ΡΕΒΙΡΗΕΒΑίδ) 

• ΟΒΑΡΗΙΟ ΤΑΒΙΕδ 


• οοτν 

• ΜΙϋΙ - δΑΜΡΙΕΒδ 

• ΟΠΤΙΚΑ ΠΟΝΤΙΚΙΑ 

• ΜΝΗΜΕΣ 

• δΟΑΝΝΕΒδ ΕΓΧΡΩΜΑ, 
ΜΟΝΟΧΡΩΜΑ 

• ΜυΐΤΙδΥΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒδ 
(950 - ΤΑΧΑΝ - ΕΙΖΟ) 

• ΑΟΤΙΟΝ ΒΕΡΙΑΥ III 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΜΙΟΑ 
500 + ΣΕ 2ΜΒ 

• ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 1.3 
5Ε 2.0 ΚΑΙ ΤΗΣ 2.0 ΣΕ 1.3 


Ακόμα 

την μεγαλύτερη ποικιλία 
σε παιχνίδια για όλες τους υπολογιστές. 

Γι’ αυτό λοιπόν... 


Σολωμού & 
Μποτάση, Εξάρχεια 
Τηλ.: 3646695 
Τηλ./Ροχ: 3647045 


Στέλνουμε 
με αντικαταβολή 
σ' όλη την 
Ελλάδα. 


Κυριαζή 9 
Κηφισιά 
Τηλ.: 8085329 
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ΠΑΜΒ Ο* ηαΟΟΜ 

(Μΐον/ΙΝΤΕΚ II) 



Π ριν από ένα χρόνο το παιχνίδι 
αυτό είχε εμφανιστεί για Αίαιϊ 5Τ 
όπου παρά το πολύ καλό 
93ΐτΐθρΐ3γ του, ήταν απελπιστικά 
αργό και σ'αυτό έφταιξε κυρίως το άπνβ του 
ΑΙβπ που μέχρι να δώσει όλα τα στοιχεία 
από την δισκέτα είχατε ξεχάσει όχι απλώς 
τι κάνατε αλλά και το όνομά σας! 

Το ΡΟ μπορεί εύκολα να αντιμετωπί¬ 
σει αυτό το πρόβλημα αν έχει στην διά¬ 
θεσή του έναν σκληρό δίσκο. Και τί ΡΟ 
θα ήταν αν δεν είχε σκληρό δίσκο; Η 
ταχύτητα με την οπΎα 'Ή'ζετε είναι 
βασικός -θετικός αυτή τη φορά- παρ ά¬ 
γοντας. Οσο πιο γρήγορο μηχάνημα 
έχετε τόσο πιο γρήγορα θα κινούνται 
τα νβσΙοΓ γραφικά και τόσο γρηγορότε¬ 
ρα θα σχηματίζονται οι χάρτες και τα 
υπομενού που περιλαμβάνονται στο παιχνί¬ 
δι. Γιατί τα πάντα είναι ακριβώς σε στήσιμο 
και υπόθεση όπως ήταν και στον Αίαπ. Ετσι 
πρέπει να απελευθερώσετε όλα τα νησιά 
προτού ξεκινήσει η τεράστια στρατιά από 
την Αφρικάνικη Ηπειρο και σβήσει για 
πάντα(;) τις ελπίδες για απελευθέρωση. 

Σε σχέση με το πρώτο ΜίάννίπίθΓ εδώ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας χρόνος πέρασε και στο ΡΟ η 
έκδοση του παιχνιδιού κατάφερε 
απλώς να το κάνει ρΙ&γαδίβ. Η αξία 
του είναι η αυτή αλλά μειωμένη με 
τον πληθωρισμό που τρέχουν τα 
γραφικά. Δεν ξέρω αν τελικά άξιζε 
όλα εκείνα τα σχόλια που κάναμε 
όλοι τότε. Μήπως η τεράστια έκτα¬ 
ση του παιχνιδιού δεν είναι αρκετή 
χωρίς κάποια αγωνία ή πρόκληση; 
Αν συμβαίνει κάτι τέτοιο, το 
ΜϊάΜίηΙβτ 2 είναι η περίπτωση. 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΗΑΙΝΒΙΒϋ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, 8Τ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


έχουμε μία σαφή βελτίωση από την μία στον 
χειρισμό και από την άλλη στην υπόθεση. Ο 
χειρισμός είναι κατά πολύ ανώτερος από 
την άποψη ότι εδώ δεν ελέγχετε πλέον μία 
ολόκληρη ομάδα με δεκάδες στοιχεία για 


κάθε χαρακτήρα να εξετάζετε αλλά ένα 
μόνο άτομο, το οποίο μάλιστα το φτιάχνετε 
εσείς όπως θέλετε. Και όταν λέμε το φτιά¬ 
χνετε εννούμε από την κορυφή μέχρι τα 
νύχια, στο ειδικό μενού που επιτρέπει να 
αλλάξετε πρόσωπα και ιδιαίτερα χαρακτηρι¬ 
στικά και να δώσετε ακόμα την ψυχολογία 
και την προσωπικότητα στον ήρωά σας. 

Να δούμε πόσοι από εσάς θα αντισταθείτε 
στον πειρασμό να μην δώσετε τα προσωπικά 
σας χαρακτηριστικά στους ήρωές σας! 
Βέβαια το τελικό αποτέλεσμα είναι να μοιά¬ 
ζουν σχεδόν όλοι οι χαρακτήρες μεταξύ 
τους σαν μέλη μίας οικογένειας αφού ο 
θάίίοΓ δεν δίνει διαφορετικές κατατομές 
προσώπων. 

Ομως έχουν προστεθεί ένα σωρό 
μεταφορικά μέσα που πρέπει να μάθετε να 
χειρίζεστε αν θέλετε κάποια στιγμή να τελει¬ 
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ώσετε το παιχνίδι. Τελικά όμως ούτε αυτός 
ο χειρισμός είναι τόσο εύκολος. Το ιτιουεβ 
είναι ιδανικό για τις οθόνες επιλογών αλλά 
τί γίνεται στην οδήγηση του αεροπλάνου και 
στο λεωφορείο; Η δυνατότητα πρακτικής 
εξάσκισης βοηθά αλλά πόσο; Και αυτό μας 
φέρνει στην υπερ-μεγέθυνση του σεναρίου. 
Δηλαδή ποιά μεγέθυνση, εδώ μιλάμε για 
τεράτωση! 

Το πρόγραμμα είναι 40 φορές μεγαλύ¬ 
τερο από το πρώτο ΜίάννίπίθΓ και αυτό 
σημαίνει ότι είναι μια διαρκής επανάλη¬ 
ψη των ίδιων πραγμάτων. Υπάρχουν και 
κάποιες τεχνικές στρατηγικής που μει¬ 
ώνουν όλο αυτό το έργο σας, όπως να 
παγιδέψετε μερικά νησιά ανάμεσα σε 
αυτά που ελευθερώνετε για να έρθουν 
αμέσως στην κατοχή σας. 

Οπως και νά’χει είναι ίδιο με την έκδοση 
του Αίθπ -με ΑάΙίό- και στον ήχο, ενώ υπερ¬ 
τερεί σε ταχύτητα όσο πιο γρήγορο μηχάνη¬ 
μα έχετε. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Αγοράστε οπωσδήποτε σκληρό και 
ένα γρήγορο μηχάνημα για να μην 
υποφέρετε. Κάντε μια επανάληψη 
στα κεφάλαια 503 του πισπυαί και 
ξεχάστε τα υπόλοιπα μαθήματα. 







αα 


Αν αντέχετε την στρατηγι¬ 
κή σκέψη και τους νεκρούς 
χρόνους θα σας αρέσει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΑΑΤ/<?Α 


ΥΤΟΙ.ΡΟΗΙΙ.Ρ_ 

Τυπώστε ΤΗΕ ΡΕΠΡΕΟΤ ΚΙϋδ στην οθόνη επιλο¬ 
γών. 

ΟΙΟΑΝΟΙΡ ~ 

Πατήστε ΟΑΡδΙΟΟΚ στην οθόνη επιλογής παίκτη 
και θα σας δοθούν ένα σωρό ζωές. 


ΜΟΟΝ3ΤΟΝΕ_ 

Ενα Τίρ που συζητήθηκε -και ζητήθηκε- πολύ. 
Πηγαίνετε στο δίοηβίίθάθβ και δώστε όχι κάποιο 
μαγικό αντικείμενο αλλά την πανοπλία και το σπαθί 
σας. 

Οχι μόνο οι ιερείς δεν θα τα πάρουν αλλά θα σας 
δώσουν και από μία ζωή κάθε φορά. 

ΙΚΑΚΙ «ΑΒΚΙΟΒ5_ 

Τυπώστε “ΡΒΕΕ ΡΙϋΕ" στο ίιίηίι βοογθ για να γίνε¬ 
τε άτρωτοι. 

ίΕΡ 5ΤΟΒΜ_ 

Δώστε “ΟΑνίϋ ΒΒΟΑϋΗυΡδΤ ννΑΝΤδ ΤΟ 
ΟΗΕΑΤ". 


ΜΙΟΚΕΥ ΜΡΙΙ5Ε_ 

Ενώ παίζετε, πατήστε ΙΝδΕΒΤ και τυπώστε 
61315688. Ξαναπατήστε ΙΝδΕΒΤ και θα ολοκλη¬ 
ρώνετε έναν πύργο πατώντας Ρ3. 

I» ΙΑΤΡΟΝ_ 

Μια ακόμα επανάληψη που μας την ζητήσατε από 
το τηλέφωνο. Τωπώστε “ΗΑΜΒΙΙΒΟΕΒ - ΗΙίί’ 
στην οθόνη των τίτλων. Τώρα μπορείτε να πάτε 
στα εκρηκτικά πατώντας Ρ2, στην γέφυρα με το Ρ3 


και στο χωριό με το Ρ4. 

Ι.ΕΑΝΡΕΗ__ 

Πάλι γι'αυτό το παιχνίδι που γίνεται χαμός! Δώστε 
λοιπόν στην επιλογή ορίίοηε τον κωδικό Ι_Τυδ για 
να αποκτήσετε άπειρες ζωές. Τώρα με Ρ8 παγώνε¬ 
τε και περνάτε επίπεδα με Ρ6 και Ιιγθ ταυτόχρονα. 

ΗΕΤΟΒΝ ΟΡ ΤΗΕ ΟΕΡΙ 

Τυπώστε ϋΑΒΤΗ νΑϋΕΡ στο Ηίςίτ $οογ6. Μόλις 
αρχίσετε να παίζετε πάλι, περνάτε επίπεδα με το 
Ρ2. 

ΒΕΤϋΒΝ ΤΟ ΟΕΝΕ3Ι3 

Δίνοντας \Α/Α3Ρ.ΑδΜ ανά πάσα στιγμή μέσα στο 
παιχνίδι γίνεστε άτρωτοι πατώντας το Ρ4. 


Β-ΤΥΡΕ_ 

Οταν σας ζητηθεί να βάλετε την δισκέτα Β, πατή¬ 
στε το ΗΕΙΡ και τυπώστε ΜΕ. Πατήστε το βελάκι 
που δείχνει προς τα πάνω. Βάλτε την δισκέτα Β και 
πατήστε εραοθ για να ξεκινήσετε. Τώρα μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε διάφορα κόλπα με τα Ρ5-Ρ8. 

ΒΟΒΟΟΟΡ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και κρατήστε πατημένο το 
3ΗΙΡΤ. Τυπώστε ΑΙΕΧ ΜΙΙΒΡΗΥ και μπορείτε να 
αυξήσετε την ενέργειά σας κρατώντας πατημένο 
το αριστερό πλήκτρο του ιπου$β. 

ΒΟΙ.Ι.ΙΝΟ ΤΗΙΙΝΡΕΒ_ 

Μόλις ακουστεί το ψηφιοποιημένο γέλιο τυπώστε 
ϋΙΜΒΒΒΥ και ένα μήνυμα θα εμφανιστεί που θα 
λέει ότι το οίιβαί ιτιοάθ έχει ενεργοποιηθεί. Τώρα 
έχετε άπειρες ζωές και περνάτε επίπεδο πατώ¬ 
ντας το 1. 

3ΡΙ_ 

Παίξτε το βοογθ ςβππβ μέχρι να καταστρέψετε 
όλους τους αστεροειδείς και ύστερα τυπώστε 
ΑΙ-ΕΡΙΟ στο Ιιίρίι-δοΟΓθ. 

3ΗΑΟΚΙ.ΕΡ _ 

Για όποιον θυμάται το παιχνίδι αυτό ακόμα: Ας 
πατήσει το + και θα περάσει επίπεδο. 

3ΤΑΒΟΙ.ΙΡΕΒ II _ 

Ενα παιχνίδι που πρόσφατα έκανε ξανά την εμφά¬ 
νισή του στο περιοδικό μας. Σταματήστε το δια¬ 
στημόπλοιο και πατήστε τα Ρ5 και ΟΕίΕΤΕ. Τώρα 
τυπώστε νΥΕΡΕ ΟΝ Α ΜΙδδΙΟΝ ΡΡΟΜ ΟΟϋΙ και 
θα αποκτήσετε άπειρη ενέργεια, ενώ με το πάτημα 
του Κ θα έχετε όλα τα όπλα που μπορείτε να κου¬ 
βαλήσετε. 

3ΤΑΒ0003Ε_ 

Κρατήστε ταυτόχρονα πατημένα τα πλήκτρα Ρ1 
μέχρι Ρ6 μόλις το παιχνίδι αρχίσει, για ατέλειωτη 
ενέργεια. 

3ΤΗΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Τυπώστε δΤΡΕΕΤ ΟΗΕΑΤ στην οθόνη των τίτλων. 
Πατώντας ΗΕΙ.Ρ περνάτε στο επόμενο επίπεδο. 

ΤΗ1ΙΝΡΕΒΒΙΒΡ3_ 

Δοκιμάστε τα ακόλουθα ρ3$$ννοΓά$: ΡΕΟΟνΕΡΥ 
3πά ΑΙΟΥδίυδ. 
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«ΟΗίΡ ΟΑΜΕ5 


ΤΙΡ8+ΤΒΙ0Κ8 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



Ναι, μιλάμε για το αθλητικό παιχνίδι που είναι 
ακόμα μοναδικό στο είδος του. Για να προκριθείτε 
σε εκείνα τα αγωνίσματα που παίζετε ενάντια στο 
ρολόι, κρατήστε το Γιτβ πατημένο ενόσο ο υπολο¬ 
γιστής φορτώνει. Οταν εμφανιστεί το αγώνισμα, 
θα το έχετε τελειώσει σε λιγότερο από ένα δευτε¬ 
ρόλεπτο! 

ΑΒΜΑί,ΥΤΕ_ 

Για να γίνετε άτρωτοι παγώστε και τυπώστε 
ΟΕΙΤΑ3. 

Ρ-15 βΤΒΙΚΕ ΕΑΟΙ.Ε 2 

Αν σας τελειώνουν οι πύραυλοι ή τα καύσιμα, 
πατήστε ταυτόχρονα ΟΤΠΙ, ΑΙΤ και Β την ίδια 
στιγμή για να γεμίσετε πάλι. 

ΤΗΕ 5ΙΜΡ8ΡΝ8 _ 

Θα επαναλάβουμε ένα ίίρ που είχαμε βάλει ξανά 
πρόσφατα καθώς μας το ζήτησε μια φωνή από το 
τηλέφωνο: Τυπώστε ΟΟνΥΑΒΙΙΝΘΑ για ευκολότε¬ 
ρο παιχνίδι ή ΕΑΤ ΜΥ 3ΗΟΗΤ5 για να περνάτε 
επίπεδα. 

βνίΠΤΟΗΒΙΑΡΕ 2_ 

Στην οθόνη των τίτλων τυπώστε ΟΗΒΟΜΕ για να 
παίξετε ένα μικρό υποπαιχνίδι. 

ΜΙΑΒΖΟΝΕ _ 

Στην οθόνη των τίτλων κρατήστε πατημένα τα Ρ1, 
Ρ2 από Ρ3 ταυτόχρονα για να γίνετε άτρωτοι. 


Β-ΤΠΓΡΕ_ 

Κάντε τβεβΐ και δώστε ΡΟΚΕ 12957,173 για άπει¬ 
ρες ζωές. 

ΑΒΚΑΝΟΙΡ 2_ 

Στην αρχική οθόνη τυπώστε ϋΕΒΒΙΕ 3 για άπειρες 
ρακέτες. 


έ’ΡΡΡΓΡα/ΐ/ 


ΡΟΜΙΜΑΤΟΒ__ 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα Β,Ν,Μ και ύστερα 
πατήστε το Κ για να ενεργοποιήσετε το οίιβδί 



ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2 __ 

Κρατήστε πατημένο το Μ, το Ε και το ΗΕΙΡ ταυ¬ 
τόχρονα για να γεμίσετε με ενέργεια. 




νΕΝΡΕΤΑ _ 

Πατήστε το ΒίΙΝΤ για να αλλάξετε επίπεδο. 




'ϊιρ 

-_ί^\ 


Οι κωδικοί που χρειάζεστε για να περάσετε τα επί- 
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ΤΙΡ3+ΤΗΙΕΚ8 


ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

Γηοόβ. Τώρα θα δείτε ότι είστε ικανοί να πετάξετε 
οπουδήποτε. 


ΑΤΟΜ ΑΝΤ __ 

Κρατήστε πατημένα τα Β,Ι,Ο,Ρ,Κ,ϋ,Μ και το οερε 
$ίιί« μέχρις ότου το ύοΓάθΓ γίνει άσπρο. Θα γίνετε 
αόρατος! 



ΒΕνΕΒΙΥ Η 11-5 ΟΟΡ _ 

Πηγαίνετε στην οθόνη όπου διαλέγετε το επίπεδο 
δυσκολίας και τυπώστε ΜΕΙΙΙΕ. Τώρα ξεκινάτε 
από όποιο επίπεδο παιχνιδιού θέλετε. 




ΒίνΕΒ ΒΑΙΡ__ 

Εαν γυρίσετε τον διακόπτη Α στο ΟίίίίουΙΙγ Α 
βχρβΓί. 

ΒΟΧΙΝΟ__ 

Γυρίιπε τον διακόπτη Β στο ΘίίΙίουΙΙγ Β Νονίοθ ο 
αντίπαλός σας πάει αργά. 

Α 5 ΤΕΒΡ 5 Κ_ 

Αν γυρίσεις τον διακόπτη Β στο ϋίίίίουΙΙγ Β 


Νονίοθ, αυξάνεται σταθερά μια ταχύτητα. 

ΟΗΙΟΚΕΝ ΟΒΡ3Ε_ 

Πατήστε πολλές φορές το το Γθδθί και θα 
αλλάξει η τοποθεσία από τις σκάλες. 

ΒΕΑΟΗ νΟΙ-Ι-ΕΥ_ 

Εαν πατάς 2 ή και περισσότερες φορές το 
ΘΑΜΕ ΒΕ3ΕΤ παίρνεις εσύ την μπάλλα για 
δβΙΛ/ίδ. 

ΑΙ.ΙΟΕ3 ΑΡνΕΝΤϋΒΕβ 

Εαν γυρίσεις τον διακόπτη Α στο Β Νονίοβ 
έχεις άπειρες ζωές. 


ΤΙΜΕ ΒΑΝΡΙΤ _ 

Περνάτε τα επίπεδα πατώντας το υρ ουΓδΟΓ Κθγ. 

ΜίΟίΡΟΗΙΙ.Ρ_ 

Τυπώστε ΤΗΕ ΡΕΒΡΕΘΤ ΚΙϋδ στην οθόνη επιλο¬ 
γών. 

ΑΡΡΒΕΝΤΙΟΕ_ 

Πατήστε Τεό, και ύστερα ένα από τα ακόλουθα 
ροδδννοΓάδ: ΘΒυΐϋ, νΥΙΖΑΒΘ, δΡΕίίδ, ΡΑΕΠΙΕ. 

ϋΑΜΕ5 ΡΟΝΡ _ 

Ενώ παίζετε πληκτρολογήστε ΜΒ2 και πατήστε 
ΓβίυΓΠ. 

ΑΤΟΜΙΝΟ_ 

Δοκιμάστε αυτούς τους κωδικούς: ΡΙΑΝΚΤΟΝ, 
ΙΝΡΕΒΝΑΙ, ΤΑΙΙΡυδ. 




ΟΟΙίΡΕΝ ΑΧΕ_ 

Γράψτε ίγρβ Ρβδννοπίίχί για να σας δείξει τους 
κώδικες. 

ΚΙΝΟ ΟΓ ΤΗΕ ΒΕΑΟΗ 

Οι κωδικοί για τα τρία πρώτα ΙβνβΙδ: δΙϋΕΟυΤ, 
ΘΕΚΚΟ, ΤΟΡΡΙΙΤΕ. 

ΡΒΕΗΙ5ΤΟΒΙΟ_. 


Αφού αρχίσετε το παιχνίδι σε οποιοδήποτε σημείο 
πατήστε με τη σειρά τα πλήκτρα 1234 για άπειρες 
ζωές. 



ΤΑΒΟΗΑΝ_ 

Και σε όποιο άλλο παιχνίδι της δίΐιπεπίδ το δοκιμά¬ 
σετε: όταν σας βγάλει στην επιλογή γραφικών για 
00Α ή νΟΑ πατήστε Ρ-10 για να έχετε γραφικά 
ΕΘΑ. 

ΒϋΡΟΚΑΝ_ 

Πηγαίνετε στο κάτω δεξιό μέρος του Οο]ο και 
πατήστε Β. Θα περάσετε σε ένα παιχνίδι όμοιο με 
το κλασικό ΒΓβεΚουί! 

ΤΕΕΝΑΟΕ ΜϋΤΑΝΤ ΗΕΒΟ 
ΤϋΒΤ«.Ε5_ 

Μου το ζήτησε μια φωνή από το τηλέφωνο και το 
επαναλαμβάνω: Κρατήστε πατημένα τα Α, δ, ϋ, Ρ, 
Θ ενώ είσαστε στον δρόμο και θα μπορείτε να περ¬ 
πατάτε πάνω στα κτίρια. 


ΟίνΐΙ-ΙΖΑΤΙΟΝ_ 

Καλά-καλά δεν παρουσιάσαμε το τβνίβνν και δίνου¬ 
με και το Τίρ! Μόλις αρχίσετε να παίζετε κρατήστε 
πατημένα ταυτόχρονα με το δίιίίί τα: 
123456789ΘΘννΕΒΤΥυΐΟΡΑδΟΡΘΡυΚί. Υστερα 
κάνετε το ίδιο κρατώντας πατημένο το ΑΙΤ. 
Ξαφνικά θα βρεθείτε με νέα καλούδια στην κατοχή 
σας. 





ΕίΕΟΤΒΟ ΟΟΡ _ 

Στο επίπεδο 7 στην πρώτη πόρτα ο κωδικός για να 
περάσετε είναι 6021. 




ΜΙΙ5ΗΑ ΑΙ-Ε3ΤΕ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και εφαρμόστε στο ίογραά: 
ΒΒΘ, ΒΒΟ, ΙΙΡ, ΘΟΙΛ/Ν, Α. 

ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυΤϋΒΕ 3 

Για να περνάτε επίπεδα σ’αυτό το παιχνίδι πρέπει 
να πατήσετε τα εξής πλήκτρα: υΡ και Α, ϋο\Λΐπ και 
Α, Ι_βίΙ και Α, ΒίςΜ και Α. 

ΑΡΤΕΒΒΙΙΒΝΕΒ _ 

Οταν εμφανιστεί η οθόνη των τίτλων πατήστε ΑΒΟ 
και δίατΐ ταυτόχρονα. 




ρρρυΐ-ου 3 __ 

Μερικοί κωδικοί για τα πιο προχωρημένα επίπεδα: 
ΘΑί-ΕΟυΟ, ΑίΡΘΕΕΝΟ, δΕϋΕΝΘ, ΚΙίίΟΘΟΛί. 
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ΡΒΟΒΟΤΕΟΤΟΗ 


Στην οθόνη των τίτλων κάντε: ΙΙρ, 1)ρ, ϋονγπ, 
ϋοννη, ίβίί, ΠίςΙιΙ, 1_βίί, Πίςίιί, Β, Α, δίβιΐ, πριν από 
την μουσική για να αποκτήσετε 30 ζωές. 


ΒΟίίΙΝΟ ΤΗϋΝΤΕΒ_ 

Για να φτάσετε κατευθείαν στο τρίτο επίπεδο δοκι¬ 



ΤΙΡδ+ΤΗΙΕΚδ 


ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 


μάστε αυτόν τον κωδικό: 6692956. 


Ι3ΡΙ-ΑΤΕΡ «ΑΒΒΙΟΒ 

Οι κωδικοί για τα επίπεδα: 1227,0501, 0948,2168, 
0666,1192. 

ΟΒΑΡίυβ 

Παγώστε το παιχνίδι και κάντε υρ, ΙΙρ, ϋοννπ, 
Οοννπ, Ι_βίί, Ηίρίιί, Ι_βίί, Ρίρΐιί, Β, Α. 


ΚΙίΟΝΡΕΒ ΒΟν III _ 

Για να έχετε όλα τα όπλα 9ϋ05 ΥΗΚ Χ\ΛΙ4ν ΗΤ2. 

ΖΙΙ.Ι.ΙΟΝ 2 _ 

Μόλις χάσετε πατήστε το ΙΙΡ και το Α ταυτόχρο¬ 
να. Θα πάρετε μία έξτρα συνέχεια. 

νίΟΙΙΑΝΤΕ _ 

Για να επιλέγετε ελεύθερα τα επίπεδα κρατήστε το 
ίογρεά στο πάνω αριστερό σημείο και πατήστε τα 1 
και 2 ταυτόχρονα. 




ΒϋΒΒΙ·Ε ΒΟΒΒίΕ _ 

Δίνοντας τον κωδικό ΚΟΒϋ μπορείτε να πάτε 
κατευθείαν στο τελευταίο επίπεδο ή σε οποιοδή- 
ποτε από τα 100 ΙβνβΙε θέλετε. 


Τελειώνουμε με μερικές υπενθυμίσεις: 

1) Δεν θα επαναλάβουμε παλιά ϋρβ προτού μαζευτούν αρκετά γράμματα γι’αυτά ή 
“φωνές από το τηλέφωνο” που να τα ζητούν. 

2) Δεν βίνουμε ϋρβ από το τηλέφωνο -βεν υπάρχει ο χρόνος γΓαυτό άλλωστε- αλλά 
προσπαθούμε να βάζουμε αυτά που μας ζητάτε σε κάποιο απά τα επόμενα τεύχη. 

3) Μην προσπαθείτε να μας δώσετε Ηρε από το τηλέφωνο. Τα θέλουμε σε γράμματα 
με το ονοματάκι σας επάνω. 

4) Το σημαντικότερο: τα περισσότερα απά τα (ίρβ που δημοσιεύουμε βεν λειτουργούν 
σε πειρατικά αντίγραφα! Αεν φταίμε εμείς γι’αυτό! 

5) Να ευχαριστήσουμε τους φίλους μας Γιώργο Μαρίνη, Θεόδωρο Μπεκιάρη, Χρήστο 
Μουρίκη, Ανδρέα Παναγιωτόπουλο, Ιωάννη Βησσαρίου, Κώστα Ζάπκα, Γκάρο 
Ατσαμπαχιάν, Παναγιώτη Κωλέττα, Νίκο Βουλιέρη, Βαγγέλη Σιγόλα και τους ανώνυμους 
(ακόμα και όταν χρησιμοποιούν παρατσούκλια!). 

β) Η διεύθυνση στην οποία μπορείτε να στέλνετε τα ϋρε σας είναι “Περιοδικό ΙΙ5ΕΗ, 
Σπάρτης 75, 124 61, ΧΑΙΑΑΡΙ- ΑΘΗΝΑ”, με την σημείωση πάνω στο γράμμα “Για την 
στηλη ΤΙΡ5'ΝΤΗΙΟΚ5”. Στην ίδια διεύθυνση μπορείτε να στείλετε και γράμματα με τα 
οποία ζητάτε ϋρβ για παιχνίδια. 


ΕΖΒί 


ΒΝΕΠΠΗ5 


Α Τ Α Κ I 


ΑΤΑΡΙ 1040 5ΤΕ 

: 115000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ2ΜΒ 

: 130000 

ΜΕΘΑ 5ΤΕ 1ΜΒ 

: 150000 

ΜίΙΙ-ΤΙδΥΝΘ ΜΟΝΙΤΟΡ 

75000 

ΤΤ 030 + ΜΟΝΙΤΟΡ + ΣΚΛ. ΔΙΣΚΟ 

: 650000 


Α 

Α 

Τ 

Α 

Α 

I 


5Τ-ΠΡΟΠΟ ΟΑΡΤΡΙΩΟΕ 

7500 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΤΤΟ 

6000 

ΗΑΡΩ ΩΙ5Κ ΑϋΑΡΤΕΡ 

35000 

0Ι5Κ ΩΡίνΕ 1 ΜΒ 

26000 

ΩΙ5Κ ΩΡίνΕ 1.44 ΜΒ 

30000 

ϋΙ5Κ ΩΡίνΕ 0.5 ΜΒ 

9000 

ΩΡίνΕ 5.25 40/80 ΤΡ. 

29000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 5\Λ/ΙΤΟΗΒΟΧ 

6500 

5ΑΜΡΙ.ΕΡ 

20000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ. ΕΡΡΟΜ 

35000 

ΑΤ-5ΡΕΕΩ 

50000 
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50ΑΝΝΕΡ Α4 200ΩΡΙ - ΕΚΤΥΠΩΤΙΚΟ 
ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΟ : 119000 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 

ΚΑΝΕΛΛΗΣ ΑΘ. & ΣΙΑ 

ΑΓΓΕΛΑΚΗ 23 - 54621 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. 031/236101 - ΡΑΧ: 236248 

■ΑΤΑΒΙ" ΕΙΝΑΙ ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕΘΕΝ ΤΗΣ ΑΤΑΡΙ ΟΟΗΡ. 


Μ Ε 


Τ08 1.4, 1.62 ΚΑΙ 2.05 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΣΕ ΕΡΒΟΜδ 
(ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ) 
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ΑΤ ΕΜυΐ_ΑΤΟΠ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΜΟΝΟ 68000!!! 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΜΕΟΑΡΙΕΕ 30 

50 ΜΒ 3051 28ίτΐ3 ΜΕ ΡΟΛΟΙ 
80 ΜΒ 5051 1 7ιτι3 ΜΕ ΡΟΛΟΙ 


100000 

135000 

200000 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΓΙΑ ΜΕΘΑ δΤ-δΤΕ 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΧΩΡΙΣ ΚΟΛΛΗΜΑ 

512ΚΒ:15000 512ΚΒ: 15000 

δΤΡΜ: 5ΤΕ: 

2ΜΒ: 38000 2ΜΒ: 30000 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΤ ΜΕΧΡΙ 32 ΜΒ 


ΟΙΙΒΑ8Ε ν.3: 140000!! 

ΩΡΙΙΜ ΟΟΝνΕΒΤΕΒ: 12000 
ΜΟΥΣΙΚΟ δΟΡΤννΑΠΕ: ΕΩΠΌΡδ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΕΣ ΗΧΩΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ δΥΝΤΗδ 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΛΙΑΝΙΚΗ 












































































ειά σας φίλοι μου. Ελπίζω να περάσατε άλλο ένα 
ευχάριστο μήνα παίζοντας κάποιο καλό ΑάνβηΙυτβ 
μπροστά στην οθόνη του υπολογιστή σας. Εύχομαι 
ακόμα να σας βοήθησα όσο μπορούσα με την συνέχεια 
και το τέλος της λύσης του ΐΛίτγ 5. 

Πάνω σ’αυτό το θέμα θα ήθελα να ζητήσω ένα μεγάλο 
συγγνώμη απ’όλους εσάς, επειδή έγινε αυτή η μικρή 
αναταραχή και η συνέχεια της λύσης του Ιαιτγ μετα¬ 
φέρθηκε ένα τέυχος μετά. 

Αυτό έγινε γιατί έλαβα πολλά γράμματα τον ίδιο μήνα 
τα οποία ζήταγαν όλα την λύση του φανταστικού ΗίΙΙγ 
ΒεοιπίδΗ (Μην νομίζετε ότι ήταν έυκολο αυτό για 
εμένα γιατί κοιμόμουν ήσυχος με την έννοια ότι θα 
έβαζα την συνέχεια του 1.3ιτγ μιας και το είχα τελειώ¬ 
σει και ξαφνικά είδα όλα αυτά τα γράμματα για το 
γγίΙΙγ ΒβαππεΗ με αποτέλεσμα να κάτσω 2 μερόνυχτα 
ολόκληρα και να το τελειώσω για όλους εσάς τους 
καλούς ΑάνεηΙυι·άδες φίλους μου). 

Καθόμουν σκεφτικός μέσα στον πύργο μου στο 
Ροι· 9 θ*βη ΒβαΙιπε και σκεφτόμουν να σας δώσω την 
λύση του Εεο Ουβδ* της 5ϊβπ-3 Οπ ίιπβ, όταν ξαφνικά 
η μεγάλη σιδερένια πόρτα χτύπησε! Ηταν ο φίλος μου 
Παναγιώτης Μηλάς, ο οποίος μου έφερνε ένα δωράκι. 
Την λύση του ΟοηηυθδΙ Οί ΤΗβ Ιοπρ Βοω. Φυσικά δεν 
μπορούσα να μην το δεχτώ, ήταν κάτι ανεκτίμητο για 
την συλλογή μου μιας και δεν είχα προλάβει να ασχο¬ 
ληθώ σχεδόν καθόλου με το παιχνίδι αυτό. 

Σας παρουσιάζω λοιπόν την λύση της φανταστικής (με 
όλη την έννοια της λέξης, περιπέτειας της 8ϊβπ-3) 
λέγοντας για μια ακόμα φορά ένα μεγάλο ευχαριστώ 
στον φίλο μου τον Παναγιώτη. Παναγιώτη Μβγ Τγι· Ββ 
ΜίίίΗ Υου... και μέχρι τον άλλο μήνα φίλοι μου... καλά 
5ρβΙΙδ! 



ΟΡ ΤΗΕ ίΟΝΟ ΒΟΙΑί 

Η ΠΛΗΡΗΣ ΛΥΣΗ! 


Πρώτη Μέρα 

Από το στρατόπεδο των παράνομων πήγαινε 4 \Λ/, στο 
λόφο που βρίσκεται πάνω από την \Λ/3ίΙίη9 81γθθ4 μίλα στον 
ϋΚΙβ ϋοίιπ και περίμενε εκεί μέχρι να δείς έναν άντρα να κυνη¬ 
γά μια γυναίκα. Κατέβα και σταμάτα τους, χτύπα τον άντρα και 
σώσε την γυναίκα. 

Την νύχτα θα δεις ένα όνειρο και θα πάρεις μια σμαραγδένια 
καρδιά. 

Δέυτερπ Μέρα 

Από το ννίηάοννε ΡΙεοθ πήγαινε 2 δουίίι και 1 Μβεί, εδώ 
θα επιτεθούνε στην Μαπαπ, χτύπα τον καλόγερο και σώσε την 
Μ3Π3Π, αυτή θα σου δώσει ένα δΙίρρβΓ. 

Τρίτη Μέρα 

Εξερεύνησε λίγο την περιοχή και περίμενε μέχρι να εμφανι¬ 
στεί ένας ζητιάνος. Σταμάτα τον και δώστου μερικά λεφτά για 
να σου δώσει τα ρούχα του. Πήγαινε στην πόλη μεταμφιεσμέ¬ 
νος σε ζητιάνο και πήγαινε να δεις τον ΟΙοόόβΓ, δώστου το 
δΙίρρβΓ και θα σου δώσει ένα δϋνβτ Οοπιρ. 

Τέταρτη Μέρα 

Πήγαινε στο \Λ/ΐΙΙονν και μίλα στην Μβπβη, δώστης το δΐΙνβΓ 
Οοηηρ, δείξε της την σμαραγδένια καρδιά. 

Αμέσως πήγαινε να εξερευνήσεις το μέρος και όταν συνα¬ 
ντήσεις τον φρουρό, χτύπα τον και σώσε τον άνθρωπο. 

Πέμπτη Μέρα 

Εξερεύνησε το μέρος ξανά. Οταν συναντήσεις τον καλόγε¬ 
ρο σταμάτα τον, δέξου την πρόκλησή του και σκότωσέ τον με 
το ΟυαΓίβΓ δίθίί. Φόρα τα ρούχα του και θα βρεις στην 
τσέπη του μια σφυρίχτρα και ένα πουγγί. 


78 υδΕΗ 


















Αμέσως πήγαινε στο βννβηαρ μεταμφιεσμένος σε καλόγερο, 
σφύριξε με την σφυρίχτρα και μπες μέσα στην βάρκα. 

Στην είσοδο μίλα στον φρουρό, δώστου την σφυρίχτρα και 
το πουγγί, απάντησε τους 3 γρίφους (που βρίσκονται στο 
ΜαπυαΙ) και μπες μέσα. Πήγαινε στο ΠθίβοίοΓγ και μίλα στον 
Ρπογ, πήγαινε στην Ν\Λ/ γωνία και δες τον φυλακισμένο. 

Μίλα στον Ρπογ και όταν αυτός φύγει άφησε τα σχοινιά και 
ελευθέρωσε τον ϋβείβΓ. 

Πήγαινε στην 5Ε γωνία και πάρε το Ηαπά 3 ογοΙΙ από το ντου¬ 
λάπι. Πάρε το ΘΙοόΙθί από το τραπέζι του Ρπογ, ανακάτεψε το 
τραπέζι και ο Ρπογ θα φύγει. 

Πάρε το νβΓδβ και πήγαινε στην φυλακή, δώσε το νβτεβ στον 
ϋθβίβΓ. ακολούθησε τον ϋβδίβτ στην βάρκα, πάτα το κουμπί 
αριστερά, στην κορφή δεξιά μετά και στην κορφή αριστερά 
ΟαΓςογΙθδ για να ανοίξει η πύλη. 


Εκτη Μέρα 

Απείλησε τον παπά με το βέλος, πάρτου τα ρούχα, πήγαινε 
στην πόλη και μετά στην 31. ΜβίΓγ. 

Πάρε 3 σετ ρούχα από το πλυντήριο. Μετά δες τον Αόόοί και 
πάρε το ννίηο ΟβδΚ.. Πήγαινε στο κάστρο, δώσε στον φρουρό 
μια πένα για να δεις τα 3 αδέλφια, πήγαινε αμέσως μετά στην 
ρυό, δώσε το ΟβδΚ στον άντρα για ανταλλαγή με ένα καινού¬ 
ριο. Κοίτα μέσα στο ΒυοΚθί το οποίο ήταν Ιονι/θΓβά από την 
κορυφή. 

Κέρδισε τον τύπο στο παιχνίδι των 9 ανδρών και πάρε 
τον αμέθυστο. Ανοιξε την πόρτα από το κελλάρι και άνοι¬ 
ξε το άδειο βαρέλι για να μπεις στο μυστικό τούννελ. 
Χρησιμοποίησε το πέρασμα για να φτάσεις στην 51. ΜαίΓγ. 
Πιες με τον κληρικό και χρησιμοποίησε τον αμέθυστο στο 
Μυρ. Οταν ο κληρικός μεθύσει, ψάξε τον και πάρτου μερικά 
λεφτά. 

Πήγαινε στο δωμάτιο του κληρικού, 

κοίτα κάτω από το μαξιλάρι και πάρτου το κουτί με τα ΡυζζΙβ. 


Πήγαινε στο ΤβρβδίΓγ και μπες στο τούννελ ξανά. Πήγαινε 
από το Ρίο τρύπα έξω από το μπουντρούμι, κοίτα μέσα και 
όταν ο φρουρός φύγει, μπες μέσα και άφησε 4 πένες 
στο τραπέζι. 

ΦΥΓΕ ΑΜΕΣΩΣ, διαφορετικά θα σε πιάσει. Περίμενε να 
γυρίσουν οι φρουροί και να πάρουν τα λεφτά. Θα τα χρη¬ 
σιμοποιήσουν για να πάρουν κρασί. Μπες μέσα και άνοι¬ 
ξε την ΪΓ3ρ Οοογ, χρησιμοποιώντας τις ζώνες από τα 
ρούχα για να σώσεις τα αδέλφια. Βγες έξω από το 
τούννελ, μέσω του κελλαριού της Ρυό και ΒΙθδδ 
τον σερίφη. Φέρε τους 3 αδελφούς στην χήρα 
και πάρε το χρυσό ΝβΙ. 
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Εβδομη Μέρα 

Κοίτα στο νβΓδβ και παρατήρησε τα ΙηίίίεΙ όλων αυτόν που 
έχουν πει κάτι. Πίεσε τα γράμματα για να ανοίξει το κουτί με 
το ΡυζζΙβ. (Στην συγκεκριμένη περίπτωση είναι το ΡΙ39Γ0, 
αλλά δεν είμαι σίγουρος αν είναι ΠβηάοΓπ ή όχι.) 
και πάρε το δαχτυλίδι της φωτιάς. Πήγαινε στο ΝΛ/ίΙΙονν και 
δες την Μβιϊβπ. Δώσε της το Ηεπά 
5 ογοΙΙ και μπες μέσα στο δάσος, περιμένοντας μέχρι να 
εμφανιστεί το Ρϊχίβ. Χρησιμοποίησε το χρυσό Νβί για να το 
πιάσεις (για να λειτουργήσει αυτό πρέπει να πετάξεις το 
δίχτυ ακριβώς μπροστά του). 

Ζήτα του να σε πάει στον πράσινο άντρα. 

Στο σημείο αυτό ΚΑΝΕ 8Α\/Ε πριν απαντήσεις στους γρί¬ 
φους). Μερικές απαντήσεις είναι: Οοιτιό, Μοηβγ, Εγβ, Εηά, 
Ρυτ. 

Πρέπει να λύσε γρίφους και έχεις περιθώρια μόνο 
για λίγες λάθος απαντήσεις. 


Ογδοη Μέρα 

Σταμάτα τον τοξότη, δώστου τα λεφτά και 


πάρτου τα ρούχα. Πήγαινε στην πόλη και στο πανηγύρι. Μίλα 
στον 5οΙτοΐ3Γ, δώστου το Ηβηά 8 ογοΙΙ όταν το σωστό 
Οθ 3 ί Οί Αγγπ 5 δειχτεί. Κοίτα το ΜβπυβΙ. Μπες στον διαγωνι¬ 
σμό και κέρδισε την πρώτη θέση. 

Για να κερδίσεις τον άντρα θα χρειαστεί να του κόψεις το 
βέλος στα 2. Μετά, πάρε το χρυσό βέλος. 

Ενατη Μέρα 

Οι φρουροί θα σε κυνηγήσουν μέσα στο δάσος, πήγαινε 
στο κοντινότερο ΟΓονβ όσο το δυνατόν γρηγορότερα. 

Κοίτα στο Οίονβ και ύστερα κάνε ΟΙίοΚ το Ηβπά Ιοοπ στον 
εαυτό σου. Χρησιμοποίησε τον κώδικα του χεριού, για να 
βάλεις το όνομα του ΟΓονβ. 

Ετσι αυτό σε μεταμορφώνει σε δέντρο και αποφεύγεις 
τους εχθρούς σου. 

Εξερεύνησε ακόμα μια φορά την περιοχή και όταν βρεις 
τον μισθοφόρο σταμάτα τον και ψάξε τον μέχρι να βρεις το 
κόσμημα. 

Πάρτου τα ρούχα και χρησιμοποίησε το ϋβννεΙβΓε Πουςβ 
επάνω σου για να αλλάξεις το χρώμα τον μαλλιών σου. 
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Δέκατη Τρίτη Μέρα 

Πήγαινε για δνναπιρ, φόρεσε το δαχτυλίδι του νερού και 
μίλα στο πνεύμα του νερού: θα σου φέρει μια βάρκα. 
Χρησιμοποίησε την βάρκα και ακολούθησε το πνέυμα του 
νερού μέσα στην ομίχλη. 

Στον πύργο είναι κρατούμενος ο ιππότης. Πάρε το ΐνγ, 
μ'αυτό θα μπορέσεις να βγεις από την βάρκα. Χρησιμοποίησε 
την γλώσσα των χεριών για να δείξεις στον ΟοΓί (αυτό είναι 
το δρυιδικό όνομα για τον κισσό!). Αυτό θα κάνει τον κισσό να 
μεγαλώσει και θα μπορέσεις να σκαρφαλώσεις. Σκαρφάλωσε 
στο παράθυρο και δίπλα στον ιππότη, δείξε του το ρεεεννοΓά. 

Κατέβα προσεκτικά και πρόσεχε τις πέτρες που 
πέφτουν. Μόλις κατέβεις και πλησιάσεις την βάρκα όλα 
θα γίνουν αυτόματα, έτσι θα κάτσεις και θα παρακολου¬ 
θήσεις το τέλος του παιχνιδιού. Αν μέχρι εδώ έχεις 
μαζέψει την υποστήριξη των φίλων σου θα έχεις 
κερδίσει το παιχνίδι, αλλιώς θα δεις το τέλος 
σου! 


Πήγαινε στο κάστρο, βρες τον σερίφη και δώστου 
το Βοοίίι. Οταν σε ρωτήσει για άλλα στοιχεία 
φύγε από το δωμάτιο, θα τα παρατήσει και θα σε 
ακολουθήσει στο δάσος. Πάρτου όλα τα υπάρχο¬ 
ντα. 

Δέκατη Μέρα 

Φύσα το κέρας σου για να καλέσεις τους άντρες 
σου. Μόλις έρθουν άκουσε τα σχέδιά τους. 

Χρησιμοποίησε το σχέδιο του ϋΜΙβ ϋοίιπ. Φόρεσε 
το δαχτυλίδι της φωτιάς, πήγαινε στο Ρυβ, μίλα 
στον άνθρωπο μέχρι να σε αφήσει να μπεις στο 
κελλάρι. Χρισημοποίησε το μυστικό πέρασμα για 
να φτάσεις στην 31. Μαίτγ, πάρε το πέρασμα που 
πάει προς τα βόρεια για το Μαζβ. 

Περπάτα για να βγεις το γρηγορότερο δυνατόν, 
άνοιξε την πόρτα (θα ακούσεις το κέρας να φυσά) και σώσε 
την Μεπεπ. Πήγαινε στο \Λ/ίΙΙονν και χρησιμοποίησε την σμα¬ 
ραγδένια καρδιά για να θεραπεύσεις την Μβπβη. Αυτή θα σου 
πει το Ρ35ε\νοπ± 


ι: 




Ενδέκατη Μέρα 

Φύσα με το κέρας σου και χρησιμοποίησε το σχέδιο του 
ΤυοΚ και στήσε ενέδρα στο καραβάνι με τον θησαυρό. 

Αυτό θα σου δώσει αρκετά έσοδα για να τα διαθέσεις για 
να σωθεί ο βασιλιάς Ριχάρδος! 

Δωδέκατη Μέρα 

Μεταμορφώσου σε δέντρο σε οποιοδήποτε Οτονθ για να 
αποφύγεις τους εχθρούς. 

Πήγαινε στον ιππότη, δείξε του το ΡβεεννοΓά και μίλα του. 
Υστερα θα τραβήξει το σπαθί του και θα τον σκοτώσεις (Ηταν 
ένας ψέυτικος Ιππότης). 












Και τώρα η αλληλογραφία μας. Ο χώρος βεν είναι 
πολύς, αλλά προσπαθώ να απαντάω σε όσο το δυνα¬ 
τόν περισσότερους φίλους της στήλης. 

■ Δημήτρης Κουρούσης από τον Πειραιά: Ρωτάει τί ακρι¬ 
βώς είναι το ΡθεεννοιχΙ που ζητάει μετά την εισαγωγή στο Ιαιτγ 5. 
Δημήτρη, αυτή η επιλογή είναι μια πονηρή κίνηση της δίειτα την 
οποία αν θέλεις απλά την κάνεις 5Κίρ. Η επιλογή αυτή απλά σου 
κλειδώνει τα δανβ Οαπιβ του παιχνιδιού, με αποτέλεσμα αν 
δώσεις κάποιο Ρα$$ννοΓά να μην μπορεί κανείς άλλος να παίξει 
μέσα από τον σκληρό δίσκο σου, εκτός από εσένα που ξέρεις το 
Ρ 3 $ 5 \νοΓά. Αν δώσεις ΟθποθΙ από την αρχή τότε το παιχνίδι θα 
κυλήσει κανονικά. 

Πρόσεχε όμως... Αν δώσεις Ρ3$$ννοΓΰ από την αρχή και μετά το 
ξεχάσεις(!) δεν θα μπορέσεις να παίξεις γιατί θα σε πετάει έξω, 
γι'αυτό ξαναλέω: ΠΡΟΣΟΧΗ. 

■ Κώστας ??? από την ???: Να μας ξαναγράψεις στέλνο¬ 
ντας τα πλήρη στοιχεία σου κι ένα γραμματόσημο εσωτερικού για 
να σου στείλω την λύση που θέλεις. Το μόνο που μπορώ να σου 
πω φίλε Κώστα είναι ότι για να μπορέσεις να φτιάξεις τις συντα¬ 
γές για το Κίπθ θυθεί 3 θα πρέπει να έχεις το ΜβπυβΙ του προ¬ 
γράμματος (δηλαδή να έχεις το πρόγραμμα οπςίηθΙ και όχι σε 
κόπια). 

■ Χρηστός Βαβάτσικος από το Αίγιο: Ρωτάει πού θα βρει 
το 03ρθ στο δθβτοίι Ρογ Τίΐθ Κίπ9· Αφού έχεις πάρει το Ροειπ από 
τον Ι_υί9·, πήγαινε επάνω αριστερά στην τέντα που μπαίνεις μέσα 
στο τσίρκο, ςβί ροροοτη από το μηχάνημα, μπες μέσα στην τέντα, 
9 ίνβ ροροοτη ίο Ιίοπ, και αμέσως μια οθόνη δεξιά θα βρεις τους 
ακροβάτες. Τώρα: Τ3ΙΚ Γπβη,ρίνβ τοείη ίο ΓΠ3η,9βί οβρβ. 

■ Γιώργος Πατρωνίδης από την Κομοτηνή: Ρωτάει τί πρέ¬ 
πει να κάνει στην αρχή στο Ιάίβηπβ ϋοηβε Αηά Τίιβ 1.331 ΟΓυεβάθΓ. 
Το μόνο που μπορείς να κάνεις φίλε μου, είναι να πάρεις οπθίηβΙ 
το πρόγραμμα γιατί οι κωδικοί που σου ζητάει βρίσκονται μέσα στο 
ΜαπυβΙ. Αλλος τρόπος για να προχωρήσεις δεν υπάρχει. 

■ Σταμάτης Ασπρόπουλος από το Αιγάλεω: Μας στέλνει 


τους γρίφους των λουλουδιών για το Οοπςυθεί Οί ΟβιτιβΙοΙ. Σ'ευχα- 
ριστώ φίλε μου η βοήθεια σου πολύτιμη, αν και τους γρίφους τους 
είχα ήδη. Δεν έχει σημασία, η συμπαράστασή σου μετράει. Στείλε 
κι άλλα! 

■ Γιάννης Πετρόπουλος από τον Βύρωνα: ρωτάει πως περ¬ 
νάς στην αρχή της κοπέλες στο 1_3Γτγ II. Γιάννη πρέπει να έχεις το 
ΜβηυβΙ του παιχνιδιού για να μπορέσεις να περάσεις το σημείω 
αυτό, δεν μπορώ να σε βοηθήσο δυστηχώς. Ακόμα το ίδιο ισχύει και 
για το Ιάί3Π3 ϋοπβε 3, πρέπει να έχεις το ΜαπυβΙ για να περάσεις 
στην αρχή. Τέλος η λύση του ΜοπΚβγ ΙεΙαπά που μου ζήτησες θα 
πρέπει να είναι είδη στα χέρια σου. 

■ Ακόμα ένα ευχαριστώ στον Γιώργο Παναγιώτου από την 
Κόρινθο που μας έστειλε την λύση του ΕΙνίΓ3 Μίείτβεε Οί Τίιβ ϋ3ΓΚ. 
Ευχαριστίες και στον Κώοτα Νικολόπουλο από τα Νεα Λιόσια 
για την πολύ ολοκληρωμένη λύση του Κΐηρ θυθεί 2 που μας έστει¬ 
λε. Κώστα πραγματικά ήταν πολύ καλή δουλειά, αν και το παιχνίδι 
το έχω τελειώσει. Σε οποιοδήποτε πρόβλημα έχεις ποτέ είμαι πρό¬ 
θυμος να σε βοηθήσο όσο μπορώ. 

■ Τέλος, θα ήθελα να αναφερθώ χωριστά στον Αλκή 
Πολυράκη και την παρέα από τον Χολαργό: Φίλοι μου πρέπει να 
σας πληροφορήσω ότι στο συγκεκριμένο θέμα των ΑνάβπίυΓθδ, θα 
πρέπει να γίνει μια διευκρίνηση. Απο ότι μου λέτε στο γράμμα σας 
έχετε δημιουργήσει ένα ΟΙυό Αάνθηΐυίβε και πραγματικά χαίρομαι 
που υπάρχουν παιδιά σαν και εσάς, ξέρω ποιά είναι η χαρά και η 
ικανοποίηση του ΑάνθηίυΓθΓ όταν τελειώνει μια περιπέτεια μόνος 
του, το έχω νοιώσει άλλωστε πολλές φορές. 

ΑΛΛΑ! υπάρχει ένα μεγάλο “ΑΛΛΑ”, πείτε μου π μπορείτε να 
κάνετε όταν σας έρχονται ΠΟΛΛΑ γράμματα κάθε μήνα από διάφο¬ 
ρους χρήστες όλων των υπολογιστών, λέγοντάς σας ότι έχουν 
σοβαρό πρόβλημα στο να τελειώσουν κάποιο παιχνίδι, είτε γιατί 
έχουν πρόβλημα με τα αγγλικά τους είτε επειδή είναι άπειροι στο 
θέμα των Αάνθηίυτβε ή ακόμα γιατί έχουν βαρεθεί να είναι κολλη¬ 
μένοι στο ίδιο σημείο για αρκετό καιρό; Ολα αυτά τους κάνουν να 
επηζητούν κάτι, στέλνουν λοιπόν ένα γράμμα: “Αγαπητό περιοδικό 
κλπ, κλπ... Εχω κολλήσει στο τάδε ΑάνθηΙυτβ γι’αυτό και γι’αυτό 
τον λόγο και σε παρακαλώ να μου στείλεις την λύση τάδε...". Δεν 
μπορώ λοιπόν να μην στείλω την λύση ούτε να μην δημοσιεύσω 
κάποια λύση ενός Αάνθπίυτθ το οποίο μου το έχουν ζητήσει πάρα 
πολλοί με γράμματα ή τηλεφωνήματα. 

Είναι οι ανάγκες που το κάνουν αυτό φίλοι μου. Δεν γίνεται να 
μου ζητήσει κάποιος ένα Αάνθηίυίθ επειδή έχει κολλήσει και να 
μην του στείλω αυτό που ζητάει. Σίγουρα η στήλη αυτή δεν δημι- 
ουργήθηκε για να δίνει μόνο λύσεις, αλλά και για να δίνει κάποια 
Τίρε ήκάποια νέα και ειδήσεις από κάποιες εταιρίες ή από ορισμένα 
παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει. Προσπαθούμε πάντα να είμα¬ 
στε συνεπείς και ενημερωμένοι, ευχαριστώντας τον κάθε ένα από 
όλους εσάς τους φίλους αυτής της στήλης.Ελπίζω να συμφωνείς 
με όσα σου είπα και είμαι πρόθυμος να μιλήσω μαζί σου (ή με την 
παρέα σου) μέσα από κάποιο γράμμα στην στήλη του περιοδικού ή 
ακόμα τηλεφωνικά παίρνοντας κάποια στιγμή Δευτέρα ή Τετάρτη 
10:30 με 2:30 στα τηλέφωνα του περιοδικού (5820399).Τέλος θέλω 
να ξέρεις ότι είμαι ΠΑΝΤΑ στην διάθεση σου οποιαδήποτε στιγμή 
για οτιδήποτε μπορώ να σε βοηθήσω στο ΟΙυό που ετοιμάζεις. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

Εχω να κάνω μια παρατήρηση: αρκετοί φίλοι του δροΙΙ 5Ηορ ζητάνε λύσεις χωρίς να εσωκλείουν τα απαραίτητα 
γραμματόσημα για την ταχυβρόμηση της λύσης. Μέχρι τώρα έκανα “τα στραβά μάτια”, αλλά πλέον ο αριθμός των 
γραμμάτων είναι τέτοιος που βεν επιτρέπει να συνεχίσω έτσι. Είμαι λοιπόν υποχρεωμένος να μην απαντήσω σε 
κανένα γράμμα που ζητά λύσεις, αν βεν περιέχει τα κατάλληλα γραμματόσημα. Και κάτι ακόμη: ορισμένοι φτά¬ 
νουν να ζητάνε 5 και β λύσεις! Εχω αναφερθεί πάλι στο ζήτημα αυτό. Μέχρι ΤΡΕΙΣ λύσεις μπορώ να ταχυβρομώ 
και πάλι καλό θα ήταν να περιορίζεστε σε μία λύση κάθε φορά. Ευχαριστώ και περιμένω τα γράμματά σας! 












το υβεη 

προσφέρει στους αναγνώστες 
του μέσα απ'αυτή τη σελίβα κάθε 
μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε 
υπολογιστές, περιφερειακά, 
ΒοΜννβΓβ κ.α. 

Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την 
κάρτα που υπάρχει στο 
κάτω μέρος της σελίδας και 
να την παραβώσετε στο 
κατάστημα 

από του οποίου την προσφορά 
θέλετε να επωφεληθείτε! 



ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

■ Στο κατάστημα ΜΕΤΡΟΝ (Εθνικής Αμύνης 15, 
ΤΗΛ: 031 -264608) μόνο οι κάτοχοι της εκπτωτι- 
κής κάρτας ΙΙ5ΕΗ έχουν έκπτωση 5% σε όλα 
τα είδη, έκπτωση 15% ειδικά στα 93 γπθ$ για 
ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ 6128 και μια ειδική προσφορά: 
ποντίκι Οίιίο ιτιουεθ για ΡΟ μόνο 6.000 δρχ. 

■ Στην οδό Αγγελάκη 23, στο γνωστό κατάστημα 
ΚΑΝΕΑΛΗΣ ΟοηιρυΙει-δ (ΤΗΛ: 031-236101), 
θα βρείτε το 3υρβτοίΐ3Γ9βτ (ΑΤ θηηυΙβίοΓ για 
ΑΙβπ 8Τ με 1ΜΒ ΠΑΜ) στην τιμή των 58.000 
δρχ (αντί 90.000). 

■ Το κατάστημα 0ΑΤΑ0Κ055 (Αγγελάκη 35, 
ΤΗΛ: 031 -239041), προσφέρει στους αναγνώ¬ 
στες του περιοδικού: 

α) Το Οϋ-ΡΟΜ άπνε 008430 της Οίιίποπ, 
εξωτερικό με ίπΙβιΤεοβ για ΡΟ και βυάΐο ρίβγβΓ 
με γθγποΙθ οοπΙγοΙ 150.000 δρχ. 
β) Κάρτα μουσικής Αάϋβ 25.900 δρχ. 
γ) Εκπτωση 6% σε όλα τα είδη μηχανογρά- 
φησης. 


Γι’αυτό κόψτε τώρα την κάρτα και βιαστεί- 
τε · Προσοχή μόνο γιατί οι προσφορές ισχύ¬ 
ουν μόνο με την κάρτα και όχι με φωτοτυ¬ 
πία. Εμπρός λοιπόν! 


Α Ο Η Ν Α 

■ Το Ρβικίβ οοηιρυϊβΓβ προσφέρει στους κατόχους 
της ΙΙ8ΕΡ ο 3 τά έκπτωση 10% σε όλα τα οοπιρυίθτ 
93ΓΠΘ3! Βιαστείτε λοιπόν! 

Λ.Κηφισίας 292, Εμπορικό κέντρο Ψυχικού 
ΤΗΛ:6823447. 

■ Το κατάστημα θ & Ρ ΟοηιρυΙβΓδ (Αγ. Βαρβάρας 86 
Δάφνη, ΤΗΛ: 9712803-9250816) προσφέρει για σας ’ 
έκπτωση 10% σε όλους τους εκτυπωτές Ρβηβεοπίο 
και δώρο μια ηλιοπροστασία αυτοκινήτου. 

■ Ο ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ ΟοφρυίβΓβ (Σολωμού & Μπόταση 

000 δρχ 695) 6X810Πνθ Υΐα Την ΑΠΊ ' 93 ° ας μόνο με 
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0ΒΝ80ΙΙ ΗΐνίΕΜΤ 


νί ΒΕ8ΤΙ.Ε 




Ε ίχαμε παρουσιά¬ 
σει πριν από 
πολλά τεύχη ένα 
παιχνίδι “κατς” με γυναί¬ 
κες και τώρα είναι η ώρα 
των ανδρών. Οπως σε 
όλα αυτά τα παιχνίδια 
σκοπός σας είναι να 
γίνετε ο καλύτερος κερ¬ 
δίζοντας όλους τους άλλους. Καθόλου εύκο¬ 
λο αν σκεφτείτε τον αριθμό των κινήσεων 
που έχετε να μάθετε και τις δυνάμεις των 
αντιπάλων σας. Ξεκινάτε ορίζοντας την 
δυσκολία, τον χρόνο που θα διαρκεί το ματς ή 
αν θα είναι ένας αγώνας μέχρι τελικής πτώ¬ 
σης! Ας πούμε λοιπόν ότι ξεκινάτε για την 
κατάκτηση του τίτλου. Αυτό που εμφανίζεται 
στο μόνιτορ δεν το περιμένετε βέβαια! Η 
οθόνη χωρίζεται σχεδόν στην μέση, και τα 
αρκετά μεγάλα ερπίβε ζορίζονται να χωρέ- 
σουν στον χώρο που απομένει. 

Η οθόνη συνολικά θα ήταν ίυΙΙ εοτββπ αλλά 
στο δεξιό της μέρος, έχει ένα μεγαλόπρεπο 
παράθυρο για να βλέπετε τα χαρακτηριστικά 
του καθενός. Δεν λέω, χρήσιμο είναι, αλλά 
προς τί αυτός ο γιγαντισμός της μπάρας υγεί¬ 
ας σας, η ακρομεγαλία του δείκτη του χρόνου 


και το τιτάνιο πλαίσιο; Οχι, φυσικά για να 
αυξηθεί το μέγεθος της αξίας του παιχνιδι- 
ού(!) αλλά προφανώς για να διευκολυνθούν οι 
προγραμματιστές να δώσουν καλύτερο 
απίηηαΐίοη και περισσότερα χρώματα στα 
$ρπίβε. Ετσι το σύνολο αποτυγχάνει. 

Ο χώρος είναι μικρός για να αποδώσει ένα 
τέτοιο τηλεοπτικό παιχνίδι με ογκώδεις αθλη¬ 
τές που η εικόνα τους λατρεύει. Ακόμα οι 
θεατές έχουν εξαφανιστεί και ο χειρισμός 
γίνεται πιο δύσκολος όσο πιο μικρό μέρος 
του χώρου βλέπετε. Είναι ένα πρόγραμμα 
που δεν καταφέρνει να περιλαμβάνει κανένα 
στοιχείο έμπνευσης ενώ από την άλλη δεν 
έχει και κανέναν χαρακτήρα γνωστό από την 
τηλεόραση -δεν είναι δηλαδή Ιίοεποβά- ώστε 
να καταφέρει να διατηρεί το ενδιαφέρον, 
έστω από εξωτερικούς λόγους. 

Ετσι αναπόφευκτα χάνει κάθε ενδιαφέρον 
και δεν καταφέρνει να προσφέρει ούτε γέλιο 
καθώς δεν υπάρχει κάποιο αηιπιαίίοη που θα 
δημιουργούσε τέτοια περίπτωση. Αν και έχει 
γίνει αρκετή προσπάθεια ο χειρισμός να είναι 
όσο το δυνατόν πιο απλός, αυτό τον οδήγη¬ 
σε να περιοριστεί σε λίγα χτυπήματα με τα 
χέρια και τα πόδια και μόνο όταν έρθετε σε 
επαφή με τον αντίπαλο να μπορείτε να κάνε¬ 
τε αεροπλανικά, λαβές, κεφαλοκλείδωμα, 
“γεωτρύπανα” κτλ. Από τα απλά χτυπήματα 
το πέρασμα στις πολύπλοκες λαβές που 
απαιτούν συγχρονισμό δεν είναι κάτι εύκολο 
και θα σας μπερδέψει, θα σας δυσκολέψει και 


ΓΕΝΙΚΑ 


Νομίζετε ότι είναι δικό σας λάθος το 
ότι χάνετε και δεν έχετε μάθει να 
παίζετε ακόμα καλά; Κάνετε λάθος! 
Πίσω από τον ηλεκτρονικό σας αντί¬ 
παλο κρύβεται κάποιος εγωιστής 
προγραμματιστής που εξόπλισε τον 
επεξεργαστή με την έννοια της ζαβο¬ 
λιάς και την επιθυμία της νίκης. Δεν 
εννοώ ότι το Μβ<)θ Βτίνβ σας θέλει 
να ζήσει(!) αλλά θέλει οπωσδήποτε 
να κερδίσει! Και αυτό είναι άδικο... 


ΗΟΙΙ5Ε 

3Ε0Α 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑϋΗΐνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕ6Α ϋΡΙ\/Ε 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


τελικά θα σας κουράσει. 

Εξάλλου όσο γρήγορος και να είσαστε θα 
δείτε ότι -μετά τον πρώτο αντίπαλο- ο υπολο¬ 
γιστής ύστερα από κάθε ταυτόχρονη πτώση 
έχει πάντα το πάνω χέρι και εσείς ξεκινάτε 
από την άμυνα. Αυτό ευτυχώς εξουδετερώνε¬ 
ται από την δυνατότητα να παίζουν δύο 
άνθρωποι παίκτες ταυτόχρονα οπότε είναι 
ένας ισορροπημένος αγώνας της πλάκας και 
όχι του άγχους. Οπως και νά’χει υπάρχουν 
άλλα παιχνίδια του είδους που και καλύτερα 
τεχνικά είναι και περισσότερη πλάκα έχουν. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Η τηλεόραση -κάποια ιδιωτικά κανάλια 
που εμφανίζονται και εξαφανίζονται 
σε μια νύχτα- βάζουν συνέχεια κατς. 
Θα έχετε την ευκαιρία να πορωθείτε 
μέχρι να πονέσετε! 




Οποιος πει ότι του άρεσε 
θα τον κάνω μπαούλο στο 
ξύλο.. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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00Η80ΙΕ ΒΕνίΕΗ 



ΗΟΙΙ5Ε 

ΕΡΥΧ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΙΥΝΧ 

ΤΕ5Τ 

ΕΥΝΧ 


Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Π ρόκειται για ένα από τα παλιότε- 
ρα παιχνίδια γι’αυτό το μηχάνημα, 
αφού κατασκευάστηκε το 1989. Η 
υπόθεση είναι κλασική: 

Ο μυστηριώδης καθηγητής ΟιϊιπίηαΙ 
ΒΓαίη έχει απαγάγει την κόρη του προέ¬ 
δρου και ζητάει απόλυτο έλεγχο του κό¬ 
σμου για να την επιστρέφει σώα και αβλα¬ 
βή. Ο πρόεδρος λοιπόν -φανερά συντε¬ 
τριμμένος- κάλεσε εσάς, τον ΕΙθοΙγοοορ, 
τον μόνο ικανό για αυτή την παράτολμη 
διάσωση. Αν απο- 
τύχετε σας περι¬ 
μένει βέβαιος θά¬ 
νατος. 

Πρέπει να διεισ- 
δύσετε στο άντρο 
του σατανικού κα¬ 
θηγητή, το δίθθΙ 
ΟοίτιρίΘΧ, ένα τε¬ 
χνολογικό θαύμα, 
στα επίπεδα τερατουργήματος. Τα αντί¬ 
παλα όντα είναι διάφορες μορφές ρο¬ 
μπότ σε ποικίλα σχήματα, βόμβες που 
ανατινάζονται με την επαφή, πόρτες για 
τις οποίες πρέπει να βρείτε τον ειδικό 
κωδικό για να ανοίξουν και να περάσετε 
σε άλλους χώρους ή επίπεδα, ηλεκτρι¬ 
σμένα πατώματα και άλλα που δεν σας 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το 9&πιβρΐ8γ δεν είχε τόση σημα¬ 
σία το 1990 που εμφανίστηκε το 
παιχνίδι στην Αμερική. Ετσι η 
τεχνική πλευρά του είναι πολύ 
καλή αλλά κι αυτή μάνο αν εξετα¬ 
στεί προγραμματιστικά. Αηλαδή, 
οπτικά το παιχνίδι δεν είναι τέλειο 
αλλά είναι ίσως το μοναδικό πρό¬ 
γραμμα εκτός ηλεκτρονικών που 
χρησιμοποιεί την τεχνική του 
βεαΙΙίηβ σε αυτό το βαθμό και με 
τέτοια ομαλότητα. 


αφήνουν να ελέγχετε τον ήρωά σας. Το 
πρώτο πράγμα που χρειάζεστε για να 
ανπμετωπίσετε την 
κατάσταση είναι 
ένα όπλο. 

Υπάρχουν αρκε¬ 
τές κατηγορίες 
όπλων με καλύτερο 
έναν συνδυασμό 
όπου κρατάτε ένα 
όπλο στο χέρι σας 
και ταυτόχρονα 
έχετε και ένα Ι3 $θγ στερεωμένο στο κρά¬ 
νος σας. Ετσι είναι αδύνατο να ξεφύγουν 
τα ρομπότ από την βολή σας. Αυτά είναι 
τα Ι-33ΘΓ, ΤννίΠ ί-33ΘΓ, Τπ 1_35βΓ, ΡΙ 35 ΓΠ 3 
Ουπ, ΕΜΡ ϋίεαιρΙοΓ που έχουν συνήθως 
μειονεκτήματα και πλεονεκτήματα από 
την άποψη οτι τα όπλα όπως τα Ι336Γ3 
που δεν έχουν αρκετή δύναμη επαναφορ¬ 
τίζουν πιο γρήγορα από τα βαριά όπλα. 

Ο υπολογιστής είναι ένα άλλο χρησιμό¬ 
τατο αντικείμενο. Από εδώ μπορείτε να 
κάνετε σχεδόν τα πάντα. Με μερικά 
άΐΓθοίοπθε και περισσότερους φακέλους 
επιλέγετε τί απ'όλα θέλετε. Μπορείτε να 
πάρετε πληροφορίες για τα ρομπότ, τα 
όπλα και τα προγράμματα. Τα εν λόγω 
προγράμματα χρησιμεύουν για να βρείτε 
τους κωδικούς που ανοιγοκλείνουν τις 
πόρτες ή να παγώσουν όλα τα ρομπότ 
για περιορισμένο χρόνο. Υπάρχουν όμως 
και παιχνίδια που μπορείτε να παίξετε 
μέσα στο παιχνίδι!!! 

Είναι ο ιδανικός τρόπος για να ξεφύγε- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

βοόοσορ! Είναι το πρώτο πράγμα 
που σκέπτομαι να δω πριν παίξω. 
Το ΤσοΗποοορ είναι το άλλο παιχνί¬ 
δι (εκείνο με το αυτοκίνητο) που 
πρέπει να παίξετε. 


τε από το στρές της αναζήτησής σας. Το 
ΜΕΤΕΟΒδ είναι το κλασικό ΑείθΓΟίάε 
όπου πρέπει να αποφεύγετε και να κατα¬ 
στρέφετε τους μετεωρίτες. Καθόλου 
καλό σε σχέση με το πρωτότυπο αφού 
δεν υπάρχει χώρος για ελιγμούς και οι 
μετεωρίτες είναι τεράστιοι. 

Στο ΙΕΤΤΕΒ ΡΙΙΖΖΙΕ προσπαθείτε κι¬ 
νώντας μερικά γράμματα ένα-ένα να κα¬ 
τασκευάσετε λέξεις και το 01)Τ ΒΡΕΑΚ 
είναι το κλασικό Βγθ 3Ι< Ουί στην πλέον 
απλή του μορφή. Το Μβά Ρ3θΚ είναι αυτό 
που γιατρεύει όλες σας τις πληγές ενώ 
υπάρχει σύστημα που διορθώνει και το 
όπλο σας. 

Σαν παιχνίδι το ΕΙθοΙγοοορ είναι προ¬ 
κλητικό αλλά δύσκολο και καλό θα ήταν 
να υπήρχε ένας χάρτης του χώρου. Αυτό 
γίνεται επικίνδυνο στα προχωρημένα επί¬ 
πεδα αλλά συνεχώς καταστρέφει ό,τι 
ίχνος στρατηγικής θα μπορούσατε να 
εφαρμόσετε. Ο ήχος είναι απόλυτα ηλεκ¬ 
τρονικός και αν πρέπει να ξεχωρίσουμε 
κάτι, αυτό είναι τα ό3οΚς)Γουηά$. 





Τα ΒίββΚουΙ και Α$1βΓθί<1$ 
ήταν δύο από τα πιο πετυ¬ 
χημένα κλασικά της ΑΙαπ. 
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ϋΟΝϋΟΙΕ ΗΕΙ/ΙΕΙι» 


$111 «ΟΜΜΟΙ 


ΗΟΙΙ 5 Ε 

ΑΟΟΟΙΑϋΕ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΜΕΟΑΟΒίνΕ, ΡΟ 

ΤΕ 5 Τ 

ΜΕΟΑϋΡίνΕ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ ο παιχνίδι που είχαμε παρουσιά¬ 
σει σε παλιότερο τεύχος για τους 
ΡΟε όπου μαλιστα είχε σκοράρει 
αρκετό βαθμό. Αλλές εποχές 
τότε και οι απαιτήσεις των ςεπιβΓε όπως οι 
δυνάμεις των μηχανημάτων έχουν ανέβει 
πολύ. 

Είναι η εποχή του Μεςε ϋπνε. Αν θυμά¬ 
στε είχαμε κάνει από τότε μερικές νύξεις 
για αυτό το πρόγραμμα και μπορεί να 
συγκρατήσατε όπ ήταν το πρώτο οεήπάς) 6 
των 12 Μβςεόϋε (προσέξτε όχι 
Μβςεόγίεε!) για το μηχάνημα δηλαδή ένα 
ποσό των 12*128Κ=1.5 Μόγίβε! Εκείνο 
που δεν πρέπει να σας διαφεύγει είναι ότι 
πρόκειται για πρόγραμμα στρατηγικής και 
γενικού σχεδια- 
σμού των κινή- 
σεών σας και όχι 
τόσο δράσης. 

Οχι ότι δεν 
υπάρχουν 
μάχες. 

Αντιθέτως μάλι¬ 
στα υπάρχουν 
ένα σωρό τύποι 
διαστημοπλοίων 
με ακόμα περισ¬ 
σότερες ικανό¬ 
τητες. Μερικά 




ΠΒΒΒΒΒΒ 


4*1 Μ»** ΓΤ 

(ΜΙ 5,1»Μ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα σπάνιο παιχνίδι για το Μβςα 
ΟιΊνβ καθώς τέτοια στρατηγικά 
προγράμματα βεν εμφανίζονται 
συχνά. Βέβαια το ποοό της στρατη¬ 
γικής τελικά δεν είναι και φοβερό 
οπότε αυτό που απομένει είναι ένα 
παιχνίδι με πολλά διαφορετικά 
σενάρια και ένα βι-ΟΒάβ τμήμα που 
δεν είναι άσχημο. Είναι μάλλον 
ξεχωριστό και αν η τιμή του είναι 
προσιτή θα πρότεινα να το προτι¬ 
μήσετε. 


είναι τεράσπα και 
άλλα πολύ μικρά, 
άλλα έχουν τηλε¬ 
κατευθυνόμενες 
βολές ενώ άλλα 
ακτίνες Ι356Γ που 
φτάνουν με μεγάλη 
ακτίνα δράσης. 

Μερικοί πάλι έχουν 
πολύ περισσότερη 

θωράκιση, άλλοι καταστρέφονται με μια 

βολή αλλά τρέ¬ 
χουν πολύ γρή¬ 
γορα ενώ ένα 
σκάφος μετα- 
τρέπεται σε 
πύρινη σφαίρα. 
Κάθε ένα έχει 
τα μειωνεκτή- 
ματα και τα 
πλεονεκτήματά 
του αλλά σε μια 
γρήγορη εκτί¬ 
μηση θα έλεγα 
ότι οι εξωγήινοι 
έχουν τα καλύ¬ 
τερα διαστημόπλοια. Και ευτυχώς το παι¬ 
χνίδι σας επιτρέπει να διαλέξετε με ποια 
πλευρά είσαστε ή ακόμα και να παίξουν 
δύο παίκτες ο ένας εναντίον του άλλου. 
Αυτό είναι κάτι απλό στο 3ΐ3Γ ΟοπΙγοΙ γιατί 
είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής που δίνει το 
δικαίωμα στον παίκτη να παίξει, τον ένα 
μετά τον άλλο. Ετσι εσείς δίνετε την εντο¬ 
λή σε κάθε ομάδα και στράτευμα που ελέγ¬ 
χετε με ένα μενού που εμφανίζεται και 
αντιστοιχεί στις δυνατότητες του καθε- 
νός. Μπορείτε να το διατάξετε να μετακι¬ 
νηθεί, να αποικήσει, να κατασκευάσει 
μονάδες διαστημοπλοίων, να δημιουργή¬ 
σει ναρκοπέδια, ορυχεία κτλ. Ο χειρισμός 
όπως θα έχετε καταλάβει ήδη είναι απλού- 


Αείτε “5ί3Γ 1Ν3Γ5”, “ΟβίβοΗοβ” και 
“βίβι- ΤγθΚ” -κάτι που θα έπρεπε να 
έχετε κάνει πολλές φορές μέχρι 
στιγμής- και προπονηθείτε με 
$Ηοο*’βιη υρ&. 



Η άνδρωση του Αρχισυντάκτη σχηματικά 


στατος. 

Ο υπολογιστής 
σας δίνει την 
σειρά σας και 
εσείς επιλέγετε με 
το (ογρβά την 
ορίίοη. Εν τω μετα¬ 
ξύ βλέπετε έναν 
χάρτη με αστέρια 
και την εξάπλωση 
της δικής σας και της αντίπαλης αυτοκρα- 
τωρίας. 

Διάφορα χρώματα βοηθούν για να κατα¬ 
λάβετε ποιές είναι οι επιλογές σας και 
κάποια στιγμή θα συναντηθείτε κατά την 
εξάπλωση με τους εχθρούς. Τότε είναι η 
ώρα του δίιοοί’βιτι υρ. Εδώ το διπλό με 
αντίπαλο άνθρωπο παίκτη δίνει ρέστα 
αλλά και με τον υπολογιστή δεν θα έχετε 
πολλές ελπίδες. Η οθόνη θυμίζει την 
μονομαχία των πλοίων στο ΡίΓείεε καθώς 
ζουμάρει και ξεζουμάρει σε όλο και λιγότε¬ 
ρο ή περισσότερο μέρος της οθόνης ανά¬ 
λογα με το πόσο κοντά ή μακριά βρίσκεστε 
με ένα αντίπαλο σκάφος. 

Η μεγένθυνση είναι στιγμιαία και αυτό 
δημιουργεί μια κινηματογραφική αίσθηση. 
Τα χρώματα είναι αρκετά και μπορείτε να 
καθορίσετε μέχρι ενός σημείου το επίπεδο 
της λεπτομέριας που εμφανίζεται στην 
οθόνη. 



Είναι κατασκευασμένο από 
τον συνδημιουργό του 
ΑΓοίιοη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

82 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

86 

ΓΕΝΙΚΑ 

85 


86 υ3ΕΗ 


















































Ηθυ$Ε 

3Ε6Α 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΑ5ΤΕΡ 3Υ3ΤΕΜ 

■ϋ 

ΜΑ5ΤΕΡ 3Υ5ΤΕΜ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ε να 3Γ030ΙΘ 3ΰνβη(υΓ6 στα πρότυπα των 
παιχνιδιών που κυκλοφορούσαν πριν 
από την εμφάνιση του δοηίο. Δηλαδή 
είναι ένα ακόμα ρΐβΐίοιτπ όπου μπορείτε να 
μαζέψετε ένα σωρό αντικείμενα και να τα χρη¬ 
σιμοποιήσετε για να τελειώσετε την αποστολή 
σας. 

Ο ήρωάς σας είναι, όπως έχετε καταλάβει, 
κάποια πονηρή αλεπού η οποία είναι και εξο¬ 
πλισμένη με “αδράνεια”, το φαινόμενο εκείνο 
δηλαδή που επιταχύνει σιγά-σιγά το ανθρωπάκι 



00Ν801Ε ΒΕΙΕΙΕίν 

Ρ5ΥΟΗΟ ίΟΧ 


σας και το αφήνει να 
φρενάρει το ίδιο 
αργά, πράγμα που 
μπορεί να δημιουργή¬ 
σει προβλήματα αν 
δεν είσαστε προσεκτι¬ 
κοί. Τα αντικείμενα 
που μαζεύετε βρίσκο¬ 
νται μέσα σε διάφορα 
αυγουλάκια τα οποία 
σπάτε και μπορεί να 
βρείτε βαθμούς ή 

κάποια όντα τα οποία τα εκτοξεύετε από από¬ 
σταση στους αντιπάλους σας και τους εξοντώ¬ 
νετε. 

Στην πράξη αυτό δεν είναι τόσο εύκολο 
καθώς ο ήρωάς μας είναι μάλλον αργός και 
το μόνο που διαθέτει αν δεν έχετε πάρει 
κάποιο επιθετικό αντικείμενο είναι μια 
περίεργη γροθιά (θα το καταλάβετε όταν 
έρθει η στιγμή!). Το κύριο πρόβλημα είναι η 
μικρή ταχύτητα του παιχνιδιού και τα λίγα 
8ρπίθ$ που εμφανίζει άνευ ποικιλίας. 

Το πρώτο επίπεδο είναι και το καλύτερο 
ενώ τα υπόλοιπα κάπου χάνουν και σε 
ό3οΚ9Γουπά3. Το πρόγραμμα είναι τόσο 


συνηθισμένο που 
δεν καταφέραμε 
να βρούμε τίποτα 
διαφορετικό από 
όλα τα ανάλογα 
που έχουν κατά 
καιρούς εμφανι¬ 
στεί. 

Τα γραφικά είναι 
αρκετά καλά με 
πολλά χρώματα 
ενώ ο μέτριος 
ήχος απειλείται από την εκνευριστική μουσική. 
Μπορείτε να το αποφύγετε και να αγοράσετε 
κάτι άλλο. 


Ις|ρΕΙ15ΖΖΞ2Β 


Υ- 


Ε, όχι και να ασχολούμα¬ 
στε με μέτρια παιχνίδια 
του '89. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΕ3 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ3 


Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ε, ναι! Θα μιλήσουμε για προϊστορία 
τώρα! Για ένα από τα πιο ένδοξα 
παιχνίδια που είχε αρκετούς 
οπαδούς και πολλές παραλλαγές με 
διάφορες εκδόσεις. 
Το ΒουΜαι- ΟββΚ είναι από εκείνα 
τα παιχνίδια που ή σας αρέσουν ή 
δεν σας αρέσουν και δεν μπορείτε 
να κάνετε τίποτα γΓαυτό. 


Ε ίναι καθαρό ςαπιβρΙαγ και τα 

πρόσθετα γραφικά και προγραμ- 
ματιστικά κόλπα μόνο κακό μπο¬ 
ρούν να του κανουν. Στην έκδο¬ 
ση για το ΝΕ3 ο ήρωας του παιχνιδιού 
ονομάζεται ΠοοΚίοΓά και είναι ο γιός του 
κουρασμένου πλέον τυχοδιώκτη δΙοηβίοΓά 
ο οποίος του έδωσε έναν παλιό χάρτη, 
λέγοντάς του: “Γιέ μου, πρέπει να ολο 
κληρώσεις την αναζήτηση που δεν 
κατόρθωσα να τελειώσω. Βρες 
τα μυστικά διαμάντια των 6 

κόσμων και θα γίνεις 
πιο πλούσιος 
απ’όσο έχεις 
ποτέ φανταστεί" και 
φυσικά αυτές ήταν οι 
τελευταίες του 
λέξεις, για να καταφέ- 



ΓΕΝΙΚΑ 


Η ΝίηΙβηάο σεβάστηκε το κλασικό 
ραπιβρίβγ και κατάφερε να φτιάξει 
ένα κλασικό παιχνίδι. 

Τα γραφικά είναι καταπληκτικά, ο 
ήχος το ίδιο και το εοΓΟΙΙίης κατα¬ 
πληκτικό. Υπέροχα χρώματα και ο 
χειρισμός όπης ακριβώς έπρεπε 
να είναι. Μπορείτε να εφαρμόσετε 
όλα εκείνα τα κόλπα που υπόσχε¬ 
ται το είδος του παιχνιδιού. 

Είναι καταπληκτικό από κάθε 
άποψη αλλά το βρήκα κουραστικό! 



ρετε και εσείς να αρχίσετε να παίζετε! Ο 
κόσμος του ΒουΙάβΓ ϋ3δΙι είναι επίπεδος, 
δισδιάστατος. Οπως ταυτόχρονα είναι και 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ.. 


I 


Φάτε ροκφόρ μέχρι να μπουκώσετε 
και να μην μπορείτε να πείτε 
“ΒοοΜομΓ. Αν αυτό δεν σας αρκεί 
για να θυμάστε το όνομα του ήρωα 
φάτε -στη μάπα- και μερικούς 
φακέλους Ρόκφορντ! 




γεμάτος κινδύνους από κάθε μέρος. 

Το κυριώτερο είναι ότι πρέπει να ανοίγε 
τε χώρο στο ερπίβ σας πάνω 
στο όδοΚςΓουπά για να 
φτάσετε μέχρι τα δια¬ 
σκορπισμένα διαμα- 
ντάκια. Αυτό σημαίνει 
οτι πρέπει πολλές φορές 
να μετακινήσετε τα βράχια για να 
περάσετε. Και εδώ η δουλειά του ήρωά 
μας είναι επικίνδυνη. 

Γιατί μόλις αφαιρέσετε το λεπτό στρώμα 
ΡαοΚςΓουηά που τα στηρίζει αυτά αρχίζουν 
να κυλούν ή να πέφτουν και αλίμονο σε 
όποιον βρεθεί στον δρόμο τους. 

Προχωρώντας στα επίπεδα θα δείτε ότι 
εμφανίζονται και μικρά τέρατα -όχι δεν 
εννοώ παιδάκια- από τα οποία άλλα κάθο¬ 
νται και περιμένουν ένα λάθος σας ενώ 
άλλα αναλαμβάνουν μόνα τους δράση! 

Οι βράχοι έχουν ευτυχώς την ευγένεια 
να μετακινούνται όταν τους σπρώχνετε σε 
κάποιον ελεύθερο διά¬ 
δρομο, αλλά μόνο αν 
δεν βρουν κάποιο 
εμπόδιο. Στην οθόνη 
του παιχνιδιού βλέπε¬ 
τε τον χρόνο που λιγο¬ 




στεύει διαρκώς και πρέπει να τον εκμεταλ¬ 
λευτείτε σωστά για να βρείτε την έξοδο. 
Ταυτόχρονα βλέπετε και τον αριθμό των 
διαμαντιών που απομένουν για να μαζέψε¬ 
τε. Το σκορ δεν λέει πολλά πράγματα αν 
δεν πάσχετε από μεγαλομανία! Ενα 
σύστημα με ρ3$εννοΓάδ σας εξασφαλίζει 
την δυνατότητα να ξεκινάτε από το επίπε¬ 
δο που θέλετε ενώ επίσης υπάρχει και η 
επιλογή οοηίιηυβ για να συνεχίζετε αυτό¬ 
ματα από το σημείο στο οποίο χάσατε και 
όχι από την αρχή. Στην αρχή μπορείτε να 
επιλέξετε το χρώμα του ΒοοΚίοιχΙ και την 
πόλη στην οποία θέλετε να πάτε. 

Κάθε κόσμος έχει τέσσερις πόλεις αλλά 
κάθε μία έχει τα δικά της κόλπα και γρί¬ 
φους που πρέπει να λυθούν πριν προ¬ 
χωρήσετε στο επόμενο επίπεδο. 
Ενα ακόμα πρόβλημα είναι η 
τεράστια αμοιβάδα που μεγαλώ¬ 
νει συνεχώς και όταν φτάσει σε 
ορισμένο μέγεθος μετατρέπεται 
σε βράχους. 

Τα γραφικά είναι από τα καλύτερα που 
είχε ποτέ αυτό το παιχνίδι σε 
οποιοδήποτε μηχάνημα 
και ο ήχος είναι υπέ¬ 
ροχος. Πολύχρωμα 
δρπίβδ και ίυΙΙ 
δΟΓθβη κάνουν την 
δράση ακόμα πιο 
ευχάριστη. 




ΒυζζΒυζζ, ριαρριαρ, 

ΒΙΜΒΙΜ, ΡυΡΡΡΙΙΡΡ, 

ουριουρι, ρινορινο... 
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ΗουδΕ 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΕ3 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ3 


ΤΟΥ 


Η μεγάλη ΚΟΝΑΜΙ λοιπόν ανα¬ 
λαμβάνει να δώσει στο ΝΕ8 
ένα παιχνίδι μπάσκετ. Και 
μάλιστα ένα από εκείνα τα 
παιχνίδια που 
θυμίζουν αρκετά 
τα ανάλογα των 
ηλεκτρονικών. 

Αυτό σημαίνει ότι 
παίζουν και οι πέ¬ 
ντε παίκτες από 
κάθε πλευρά σε 
ολόκληρη την έκ¬ 
ταση του γηπέ¬ 
δου. 

Από την άλλη δεν 
σημαίνει ότι βλέπετε ολόκληρο το γήπε¬ 
δο αλλά χρησιμοποιείται η τεχνική του 
μισού γηπέδου, ανάλογα με το ποιός 
κάνει την επίθεση κάθε φορά. Είναι εξάλ¬ 
λου μια τεχνική που έχει κάνει το μπά¬ 
σκετ δημοφιλές άθλημα στην τηλεόρα¬ 
ση, γιατί να αποτύχει εδώ; Ιδίως όταν 
υπάρχει ένα μενού αρχικών επιλογών για 
να φέρετε το πρόγραμμα στα μέτρα σας: 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να καθο¬ 
ρίσετε είναι ο χρόνος όπου θα διαλέξετε 
αν θα παίξετε σε αγώνα περιόδου με 5, 

10, 20 ή ακόμα και 30 λεπτά. Μην ξεχνά¬ 
τε όμως ότι παίζετε με το Αμερικάνικο 
σύστημα των ρΙαγ οίίε πράγμα που 
σημαίνει ότι υπάρχουν τέσσερα τέτοια 
“ημίχρονα”. Στις ομάδες που μπορείτε να 
διαλέξετε η κατασκευάστρια ήταν ιδιαίτε¬ 
ρα συντηρητική αφού σας επιτρέπει να 
πάρετε κάποια μόνο ανάμεσα σε 
τέσσερεις. Δε λέω, είναι οι κορυφαίες 
του 

Αμερικάνικου Μπάσκετ, αλλά είναι 
λίγες. Ευτυχώς τα χρώματα στις στολές 
είναι έτσι διαλεγμένα που να μην μπερ¬ 



δεύεστε ποτέ. Απουσιάζει ένα σύστημα 
που θα σάς επέτρεπε να δίνετε το όνομα 
που θέλετε εσείς στην ομάδα σας ή 
ακόμα και στους 
παίκτες. Κρίμα, 
διότι στην Ελλάδα 
έχουμε πολύ καλό 
μπάσκετ και παί¬ 
κτες που θα άξιζαν 
να δούνε το όνομά 
τους σε κάποιο 
ερπίθ αντί ενός 
ξένου ονόματος! 

Τέλος επιλέγετε 
με έναν πρωτότυ¬ 
πο και ευχάριστο τρόπο -ρίχνοντας 
καλάθια- το επίπεδο δυσκολίας ανάμεσα 
σε τρία. Μόλις τελειώσετε αυτή τη δου¬ 
λειά θα είναι η ώρα για διασκέδαση. Να 
μπείτε στο γήπεδο και να δείξετε την 
αξία σας. 

Οπως όλα τα παιχνίδια μπάσκετ που 
σέβονται τον εαυτό τους έτσι κι αυτό 
ξεκινάει με ίυπτρόαΙΙ ενώ βλέπετε όλους 
τους παίκτες συγκεντρωμένους εκεί. 
Μετά μπορείτε να κάνετε όποιο κόλπο 
επιθυμείτε ή έχετε δει από το πραγματι¬ 
κό άθλημα ή άλλα παιχνίδια. 

Πάσσες, τριπλές, τρίποντα, δίποντα, 
πλάγια, φάουλ ενώ ισχύουν όλοι οι κανο¬ 
νισμοί, τους οποίους ο υπολογιστής 
εφαρμόζει αμείλικτα σε εχθρούς και 
φίλους. Στο πάνω μέρος της οθόνης ένα 
αναλυτικό παράθυρο που προσπαθεί να 
θυμίζει τους φωτεινούς πίνακες των 
γηπέδων δείχνει διαρκώς τον χρόνο που 
απομένει, το ημίχρονο που διανύουμε, 
τους πόντους και τις παραβάσεις για 
κάθε πλευρά. 

Ο χειρισμός είναι αυτός που έχουμε 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Ζτην Ολυμπιάδα σίγουρα θα 
δείτε το καλύτερο μπάσκετ της 
χρονιάς. Ομως οι Πανευρωπαϊκοί 
ποδοσφαίρου θα σας υπενθυμί¬ 
σουν ποιό είναι το καλύτερο 
άθλημα! 


συνηθίσει σε όλα τα αντίστοιχα παιχνίδια 
και μπορείτε ακόμα να κόψετε τους αντι¬ 
πάλους σας. Δυστυχώς έχουμε και στιγ¬ 
μές που μας προδίδει ο προγραμματι¬ 
σμός. Εννοώ ότι αρκετές φορές οι παί¬ 
κτες υποφέρουν από ίίίοΚβπης ενώ όταν 
πλησιάζετε κοντά στο καλάθι και βλέπε¬ 
τε ένα κοντινό πλάνο κάποιου εντυπω¬ 
σιακού καρφώματος δεν υπάρχει πραγ¬ 
ματικό 3ΠΐΓΤΐ3ίίοη αλλά απλώς διαδοχή 
εικόνων, οπότε έχουμε πάλι ενοχλητικό 
ίΙίοΚθππξ}. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ωραίος ήχος και πλήρες παιχνίδι 
από άποψη κανόνων, παικτών 
και κινήσεων. Τεχνικά όμως δεν 
πείθει ότι ακολουθεί τα στάνταρ 
της εποχής μας και έχει λίγα 
χρώματα. Είναι γρήγορο αλλά τα 
ερι-ϋθβ δεν είναι συμπαγή. Αυτό 
πρέπει να οφείλεται στο άτι δεν 
είναι και το πιο πρόσφατο πρό¬ 
γραμμα που θα μπορούσε να 
έρθει στην Ελλάδα από την 
Αμερική, όπου είχε εμφανιστεί 
μερικά χρόνια πριν. 




Αναρωτιέμαι γιατί οι μπα¬ 
σκετμπολίστες δεν αφή¬ 
νουν μούσι ποτέ! 
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ϋΟΝδΟΙΕ ΗΐνίΕΜΤ 


ΟΑΤΕ5 Οί£ 

ΖΕΝΟΑΟΟΝ 


τ 


Ιο πρώτο εάοοίβηη 
’υρ του ίγηχ πα¬ 
ρουσιάστηκε την 
Ιδια εποχή με το 
ΕΙβοΙιοοορ και δεν 
είχε σαν στόχο πλέον να δεί¬ 
ξει την ικανότητα στο εοαίίηρ 
του μηχανήματος, αλλά την 
ποσότητα των άαία που 
χωράει σε ένα οαιΐπάρβ του ίγηχ και τα 
μεγέθη των βρπίβδ που μπορεί να χειρι¬ 
στεί. Ναι, τα δρπίβδ είναι το κύριο στοιχείο 
του παιχνιδιού μαζί με το πολύ καλό 
αηίπιαίίοη τους. 

Το σενάριο δεν ακολουθεί την πεπατη- 
μένη αλλά σας βάζει να προσπαθείτε να 
ξεφύγετε μέσα απο 51 ολόκληρα επίπεδα 
που επικοινωνούν μεταξύ τους με αστρο¬ 
πύλες απένανπ σε εχθρικές μορφές ζωής 
αλλά και τα διαστημόπλοια που ο διώκτης 
σας έχει στείλει εναντίον σας. Αυτό το 
σενάριο δίνει την ευκαιρία στους προγραμ¬ 
ματιστές να φτιάξουν όχι ένα δίιοοί'βιτι υρ, 
αλλά ένα ρίαγαόΐβ άβιπο με τις δυνατότη¬ 
τες του μηχανήματος. 

Ξεκινάτε επιλέγοντας την δυσκολία του 
παιχνιδιού και δίνοντας το κατάλληλο 
ραδδίνοΓά μπορείτε να ξεκινήσετε από το 
επίπεδο στο οποίο είχατε φτάσει τελευ¬ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΚΟΝΑΜΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΝΕ3 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ3 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα καταπληκτικό πρόγραμμα 
που σας επιτρέπει να ζήσετε 
πολύ και να ξεκινήσετε από όπου 
θέλετε. Ενα επικό πρόγραμμα 
που μπορεί να μην έχει κάποια 
εντυπωσιακή εισαγωγή αλλά 
προσπαθεί να εκμεταλλευτεί 
κάθε σημείο ραπιβρίαγ. 

Είναι αργό για να συγκριθεί με 
οποιοδήποτε εΗοοΙ’βπι υρ αλλά 
περιέχει πολύ περισσότερη ποι¬ 
κιλία απ’όσο 10 παιχνίδια του 
είδους μαζί. 


ταία φορά. 

Το ένα επίπεδο διαδέχεται 
με μεγάλη ευκολία το άλλο και 
κανένα δεν έχει τα ίδια δρπίβδ 
με τα προηγούμενα. Τα ΙβνβΙε 
ποικίλουν υπερβολικά σε μέγεθος ανάλο¬ 
γα με την δυσκολία τους, όπως την έκρι¬ 
ναν οι προγραμματιστές. Υπάρχουν δηλα¬ 
δή πίστες όπου θα αντιμετωπίσετε δεκά¬ 
δες αντιπάλους και άλλες με έναν μόνο 
αντίπαλο. 

Το σκάφος σας είναι ένα μικρό διαστη¬ 
μόπλοιο που διαθέτει αρκετό απίπιβίιοη 
όταν στρίβει και κινείται από αριστερά 
προς τα δεξιά. Είναι οπλισμένο από την 
αρχή με ένα ΙβδβΓ που καλύπτει όλη την 
οθόνη και μερικές βόμβες που πέφτουν 
προς τα κάτω. Ο χώρος δράσης είναι 
μεγαλύτερος από την οθόνη του ίγηχ και 
έτσι μπορείτε να σκρολλάρετε προς τα 
πάνω και κάτω όπου μπορείτε να βρείτε 
και σημεία που δεν σας φτάνουν οι εχθρι¬ 
κές βολές. 

Μπορείτε ακόμα να έχετε στην διάθεσή 
σας κάποιες ασπίδες που είναι προσωρι¬ 
νές αλλά σας κάνουν απόλυτα άτρωτο ή 
μερικά συνοδευτικά όπλα που σας δίνουν 
οι εξωγήινοι που ελευθερώνετε. Διότι 
υπάρχουν αρκετοί που θέλουν να βοηθή¬ 
σουν έναν γενναίο νέο σαν εσάς με την 
κρυφή ελπίδα να επιζήσετε. Και πρέπει να 
επιζήσετε για να εκδικηθείτε τον 
Ζβηάοοοη σε μια προσωπική μονομαχία. Οι 
αντίπαλοί σας έχουν ποικιλία ενώ σε 
πολλά σημεία πρέπει να προσέχετε τα 
κομμάτια από διαστημικά σκουπίδια που 
μπορούν να σας καταστρέψουν στην 
παραμικρή επαφή. 

Το πρόγραμμα είναι αργό για δίιοοί'βηη 



υρ. Τα επίπεδα δΟΓΟίΙίης κινούνται αρκετά 
καλά στο βάθος αλλά το σκάφος σας σε 
μερικά επίπεδα σέρνεται. 

Τα χρώματα είναι πάρα πολλά και τα 
πάμπολλα στησίματα αφήνουν την παλέτ- 
τα να ξεδιπλωθεί. Το μέγεθος των ερπίβδ 
είναι συχνά εντυπωσιακό και φτάνουν να 
γεμίζουν μέχρι και το 1/4 της οθόνης ενώ 
ταυτόχρονα κινούνται και άλλα στην 
οθόνη. Οι εκρήξεις γίνονται εντυπωσιακά 
εφφέ φανερά με την δυνατότητα του 
δοβίΐης που δίνει ο όΙίίίβΓ. 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Προσπαθήστε να βρείτε κάτι 
αντίστοιχο σε οποιοδήποτε μηχά¬ 
νημα. Οσο κι αν ψάξετε -ακόμα 
και στα ηλεκτρονικά- δεν θα 
βρείτε αυτή την ποικιλία. 



Γ.'"Ζ ΓΓ.~Γ 


Λίγο στοιχείο περιπέτει¬ 
ας σε δίιοοί’βηη υρ και... 
η μαγεία έγινε. 
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ΙΗΕ ΠΙΝΤ5ΤΟΝΕ5 





Τ α κόμικς αργά ή γρήγο¬ 
ρα γίνονται ένα-δύο 
πετυχημένα παιχνιδάκια 
στους υπολογιστές 
αλλά και στις κονσόλλες. Αυτό 
είναι το παιχνίδι που είχαμε δει 
πριν από αρκετά χρόνια σε κάποι¬ 
ον 8-όίί υπολογιστή. Είναι το 
τέλος της εβδομάδας και ο ΡΓβά 
θέλει να βγει με τους φίλους του 
για να ξεσκάσει παίζοντας μπόου- 
λινγκ. Ομως η νίίιτια του υπενθυμίζει την υπό¬ 
σχεσή του να βάψει το σαλόνι πρωτού έρθει η 
πεθερά του. Αλλιώς δεν έχει μπόουλινγκ! 

Ο ΡΓβά υποκύπτει αλλά ξεχνάει ότι πρέπει 
να προσέχει το μωρό ΡβόόΙβε ταυτόχρονα. Το 
παιχνίδι είναι απλούστατο και συνίστατε στο 
εριϊίβ του ΡΓβά που κινείται σε μία μόνο οθόνη 
και προσπαθεί με ένα ιπτάμενο έντομο σαν 
βούρτσα να βάψει τον τοίχο που βλέπετε. Η 
μπογιά είναι σε ένα μεγάλο καζάνι απ’όπου 
πρέπει να βουτάτε. Εντωμεταξύ το μωρό βγαί¬ 
νει από την κούνια και αρχίζει να βάφει τον 
τοίχο. Πω, πω υπομονή ο ΡΓβά... εγώ θα το 
είχα πνίξει στο πρώτο βήμα! Γιατί ο χρόνος 
τρέχει, το μπόουλινγκ έχει αρχίσει και η μάνα 
του κάπου θα παίζει χαρτιά. 

Ευτυχώς τα γραφικά είναι υπέροχα, όμοια 
με τα κινούμενα σχέδια και ο ήχος υπερβολικά 
καλός. Ομως το οαηιβρίβγ δεν λέει σχεδόν 
τίποτα, είναι εκνευριστικό και 
επαναλαμβανόμενο. Αν πω 
ότι είναι και άδικο για τον 
παίκτη ή πολύ παιδικό 


θα με πούνε κακό! Αν 
τελικά καταφέρετε να 
περάσετε το πρώτο 
επίπεδο και βάψετε 
μέσα στον ελάχιστο 
χρόνο που σας δίνει η 
κατασκευάστρια θα 
βρεθείτε μέσα στο 
πρωτόγονο αυτοκίνητό 
σας που πρέπει να το 
οδηγήσετε μέχρι την 
αίθουσα του όουΐίπς. 

Χα, μοιάζει πολύ ευκο¬ 
λότερο από το πρώτο μέρος και είναι. Ομως 
δεν είναι δυστυχώς και λιγότερο βαρετό. 
Κινείστε από αριστερά προς τα δεξιά και μαζί 
σας στο πετροαυτοκίνητο έχει την ατυχία να 
βρίσκεται και ο φίλος σας. Αυτό που πρέπει να 
κάνετε είναι να αποφεύγετε τα εμπόδια που 
εμφανίζονται στον δρόμο σας ώστε να μην 
χρειάζεται να αλλάζετε συνέχεια λάστιχο και 
να χάνετε τόσην ώρα. Το πρωτόγονο αυτοκί¬ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πολύ μπέρδεμα και ελάχιστη ουσία. 
Αν και τα γραφικά είναι όμορφα 
και οι χαρακτήρες χαριτωμένοι όσο 
στο κινούμενο σχέδιο, όλα τα άλλα 
είναι κάτω από το μέτριο. Ο χειρι¬ 
σμός διαφέρει από επίπεδο σε επί¬ 
πεδο και αυτό αρκεί για να δυσκο¬ 
λέψει τον οποιονδήποτε. Αλλες 
φορές εμφανίζεται εύκολο και 
άλλες άδικο ενώ σε γενικές γραμ¬ 
μές είναι πολύ βαρετό. 


νητό σας είναι 
εξοπλισμένο με 
την δυνατότητα να 
πηδάει πάνω από 
τα βράχια με το 
πάτημα του δευτέ¬ 
ρου πλήκτρου! 

Θα σας πάρει 
κάποιον χρόνο να 
συνηθίσετε την 
απόσταση και να 
συγχρονίζεστε. 
Θέλετε να μάθετε τί θα συμβεί αν έχετε αργή¬ 
σει πολύ; Θα βρείτε το μαγαζί κλειστό, τα σκυ¬ 
λιά δεμένα, τον ουρανό θολό και τ’άστρα 
ματωμένα... δηλαδή αρχίζετε το βαρετό επί¬ 
πεδο από την αρχή. 

Ας πούμε όμως ότι φτάσατε στην ώρα σας. 
Αυτό που θα διαπιστώσετε στις οθόνες του 
μπόουλινγκ είναι ότι λείπουν τα χρώματα. 
Μερικές χορευπκές κινήσεις που κάνει ο ΡΓβά 
δεν τον βοηθάνε αν δεν βάλετε την σωστή 
ταχύτητα και κατεύθυνση και ίσως εδώ να 
είναι το μόνο ανεκτό επίπεδο αλλά ο χειρι¬ 
σμός του είναι χειρότερος από των άλλων 
δύο! 

ΜΕΔΥΟ λΟΟ^ 


Θα αρέσει στα μωρά 
αλλά δεν θα μπορέσουν 
να το παίξουν. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Προπάντων να μην δείτε την 
συναρπαστική και καταπληκτική 
σειρά κινουμένων σχεδίων. Θα 
ήταν μια τραυματική εμεπειρία για 
όποιον χαραμίσει τα λεφτά του στο 
οαιΊΓίάςο! 


ΗΟΙΙ3Ε 

ΘΡΑΝϋδΙΑΜ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΑ5ΤΕΒ 3Υ5ΤΕΜ 

ΤΕ3Τ 

ΜΑ5ΤΕΠ 5Υ5ΤΕΜ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 
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Μ. ΝΤΑΜΟΥΛΑΚΗ 


ΜβΙοοπιβ Το Υοιιγ 
ΝιβΜΐΥΐβΓΟ, για μια 
ακόμα φορά φίλοι μου 
ΟΜ$ και ΡΟδ. 
Ελπίζω να είσαστε όλοι 
σας καλά κι αυτό το 
μήνα και πάνω απ’όλα 
ελπίζω να είστε 
ξεκούραστοι γιατί 
σήμερα θα επεκταθούμε 
λίγο περισσότερο στο 
πώς θα μπορέσετε να 
ολοκληρώσετε τον 
χαρακτήρα σας ώστε να 
έχετε πλέον μια 
ολοκληρωμένη άποψη 
του πως δημιουργείται 
ένας χαρακτήρας. 



εκινώντας λοιπόν, να θυμίσουμε ότι την 
— τελευταία φορά είχαμε ολοκληρώσει και το 
τι είναι τα δανίπρ ΤίίΓοννε. Θα ήθελα λοιπόν 
μετά απ'αυτό να αναφερθώ αναλυτικά στα 
Μβαροπ και στα Νοη-νΐ/βαροπ Ρίοΐίοίβηοίβδ. Το 
σημείο αυτό θα το πάρω από την αρχή, γιατί θα 
του δώσω μεγάλη σημασία μιας και το θεωρώ πολύ 
σημαντικό. Οταν λοιπόν δημιουργείτε κάποιον 
χαρακτήρα, μπορείτε να του δώσετε κάποιες 
έξτρα ικανότητες στις οποίες μπορεί να είναι 
καλός. Αυτές οι ικανότητες χωρίζονται σε 
Μεαροπ και Νοη Ά/βαροη ΡΓοΙϊοίβηοίβδ. Για παρά¬ 
δειγμα ας υποθέσουμε ότι μόλις έχετε φτιάξει 
έναν χαρακτήρα ΡίρΜβΓ και θέλετε να του δώσετε 
κάποια ννΡ-ΝνΥΡ, που μπορεί να πάρει (στην 
συγκεκριμένη περίπτωση ένας ΡίςίιίβΓ 1 Ι-βνβΙ 
μπορεί να πάρει 4 ΥΥΡ και 3 Ν\Λ/Ρ), θα πρέπει λοι¬ 
πόν να δείτε ποιά είναι διαθέσιμα και να διαλέξε¬ 
τε. Πχ. μερικά ννΡ/ΝνΥΡ είναι: 

ΑδΐΓθΙθ9Υ (η ικανότητα του να διαβάζεις τα 
άστρα), Ηυηπίης (να μπορείς μερικές φορές να 
τρέχεις γρηγορότερα από τους άλλους), 
ΟαφβηίΓγ (η ικανότητα της ξυλοκοπτικής!). Ολα 
αυτά όμως σας κόβουν κάποια 3Ι_οίδ για να τα 
πάρετε, (δηλαδή φανταστείτε ότι έχετε ένα κουτί 
με 4 θέσεις και θέλετε να πάρετε το Μίπίης, το 
οποίο για να το μάθετε χρειάζεται να καταναλώ¬ 
σετε 2 $Ιοίδ από αυτά που διαθέτετε για να το 
πάρετε. Αυτό θα έχει σαν αποτέλεσμα να μείνετε 
με 2 δίοΐ, αφού 4-2=2 ακόμα και στον κόσμο των 
ΒΡΘδ! 

Προσέχετε λοιπόν στην αρχή να διαλέξετε 
σοφά τα ΥΥΡ/ΝΥΥΡ που θέλετε γιατί τα δίοΐδ που 


έχετε είναι μετρημένα στα δάχτυλα. Από εκεί και 
πέρα θα παίρνετε κάποια άδεια δΙοίδ κάθε 3 ΙβνβΙδ 
(για ΝΥΥΡ ξεκινώντας από το 1) και κάθε 3 ΙβνβΙδ 
αντίστοιχα για τα \Α/Ρ (ξεκινώντας από το 2). 

ΜΟΝΕΥ 

Χε, χε, “νηστικό αρκούδι δεν χορεύει”, λέει μια 
παροιμία. Ετσι και ο χαρακτήρας σας δεν θα μπο¬ 
ρούσε να ζήσει χωρίς να έχει κάποια λεφτά επάνω 
του, είτε για τροφή, είτε για ρουχισμό, είτε για 
όπλα ή πανοπλίες είτε για οτιδήποτε... κάθε χαρα¬ 
κτήρας λοιπόν ξεκινάει με διαφορετικό αριθμό 
χρημάτων που κανονίζεται αναλόγως με το τι 
είστε. Εχουμε λοιπόν τις εξής αναλογίες: 

Ρί9ΜβΓ:5ά4 χ 10 9Ρ· 

ννίζατά: 1ά4+(1) χ 10 9Ρ· 

ΤΙιίβί: 2ά6 χ 10 9Ρ· 

ΡιίθδΙ: 3ά6 χ 10 9Ρ· 

Φυσικά να μην ξεχάσω ότι τα λεφτά χωρίζονται 
σε: 

Οορβτ Ρίβοθ (ορ) (ΙΟΟορ => 19Ρ) 

δίίνβΓ Ριβοβ (δρ) (10δρ =>19Ρ) 

ΕΙβοΙι-υπι Ριβοβ (βρ) (2βρ => 19Ρ) 

ΘοΙά Ριβοβ (9Ρ) 

ΡΙαΙίηυιτι Ριβοβ (ρρ) (1 ρρ =>59Ρ) 

ΑΚΜΟυη & ΥίΕΑΡΟΝδ 

Αν μέχρι εδώ όλα είναι μια χαρά, θα πρέπει να 
αποφασίσετε και για τον οπλισμό και τα αντικείμε¬ 
να που θα έχει ο χαρακτήρας σας. Στο σημείο 
αυτό δεν θα αναφερθώ πολύ, γιατί κάθε χαρακτή¬ 
ρας θέλει τον δικό του απαραίτητο εξοπλισμό και 
αντικείμενα, που είναι στην κρίση του κάθε χαρα¬ 
κτήρα που έχετε διαλέξει (πχ. ένας μάγος δεν 
χρειάζεται πανοπλίες και όπλα, ένα απλό ά399 βΓ 
και μια ρόμπα είναι αρκετά γι’αυτόν, ενώ χρειάζε¬ 
ται απαραίτητα πολλά ΜβΙβπβΙ ΟοΓπροηβπίδ τα 
οποία είναι αναγκαία για να κάνει κάποια δρβΙΙ. 
Αντίθετα ένας ΡίήΜβτ χρειάζεται τον ανάλογο 
βαρύ οπλισμό (πανοπλίες, σπαθιά, ασπίδες για να 
μπορεί να εκφραστεί(Ι) καλύτερα μιας και σαν 
ίίθΜβτ στηρίζεται αποκλειστικά στην δύναμή του 
και μόνο). 

ΙΝΙΤΙΑΤίνΕ 

Πριν ξεκινήσει μια μάχη (και σε κάθε γύρο μιας 
μάχης), ο ΟΜ ρίχνει ένα ΙΟάρι ζάρι το οποίο κρίνει 
το ποιά από τις ομάδες θα παίξει πρώτη (πχ. η 
ομάδα των ΡΟδ ή η ομάδα των ΜοηείβΓδ (των κα¬ 
κών με λίγα λόγια). Αυτός που θα φέρει το μικρό¬ 
τερο ΗοΙΙ στο ζάρι είναι και αυτός που θα παίξει 
πρώτος στον γύρο (π.χ αν ομάδα τον ΡΟδ φέρνει 
6, ενώ η ομάδα τον ΜοπδίβΓδ φέρνει 9, τότε οι 
ΡΟδ είναι αυτοί που παίζουν πρώτοι). Υπάρχουν 
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όμως μερικές περιπτώσεις που τα πράγματρα 
μπερδεύονται λίγο στο σημείο αυτό. Για παρά¬ 
δειγμα, αν οι ΡΟδ φέρουν 5 ενώ τα ΜοπεΙβτε 4 
στο ίηίίϊβίίνβ γοΙΙ τότε λογικά τα ΜοπεΙβίδ παίζουν 
πρώτα, αν όμως υπάρχει ένας μάγος στην ομάδα 
των Ρ0$ ο οποίος θέλει να κάνει Μαι^ο ΜιεείΙβ 
(δρβΙΙ Ιδί ΙβνβΙ) τότε ο μάγος παίζει πρώτος, γιατί 
το συγκεκριμένο δρβΙΙ θέλει 1 δβμπιβηΐ για να 
γίνει (δβιρβηΐ είναι ο χρόνος που απαιτείται για 
να γίνει ένα δρβΙΙ) σημαίνει ότι παίζει τπό γρήγορα 
απ'όλους με αποτέλεσμα το ΙπίΙίβίίνβ γι'αυτόν να 
είναι (1). 

Κάπου εδώ τελείωσαν πάνω-κάτω οι οδηγίες 
για το πώς θα μπορούσατε να δημιουργήσετε 
έναν χαρακτήρα. Από το σημείο αυτό και μετά θα 
μπω εντελώς μέσα στο πετσί της περιπέτειας για 
να σας βοηθήσω ακόμα περισσότερο να εξοικειω¬ 
θείτε με το ΤαόΙθ ΒΡΩ. 


μη επάνω στον ΡίξΐίιΙβΓ λέγοντάς του: “Καταραμέ¬ 
νο πλάσμα, στο όνομα του Τγτ, άσε αυτόν τον 
ήσυχο κόσμο και πήγαινε εκεί που ανήκεις, στον 
κόσμο του κακού" και λέγοντας αυτά χτυπάει 
θανατηφόρα τον ΡίςίιίβΓ κόβοντάς του (ΑίίαοΚ 
ΗοΙΙ) 12 ΗΡ. 

ΜΠζαπΙ: Κάνω ίιςίιίπιηη ΒαΙΙ έτσι όπως είναι 
στην σειρά και οι τρεις. 

ΟΜ: Ο μάγος σας κοιτάει τους 3 ΡίςίιίβΓδ ενώ 
συγχρόνως η ατμόσφαιρα αρχίζει να ηλεκτρίζεται 
από τα χέρια του μάγου τα οποία έχουν γίνει μπλε 
από τον παράξενο ηλεκτρισμό που κυριαρχεί 
μέσα στο δωμάτιο και μετά από μερικά δευτερόλε¬ 
πτα ένας δυνατός ηλεκτρισμός χτυπάει τους 3 
ΡίςΙτίβΓδ κόβοντας στον καθένα από (ΑίΙαοΚ ΗοΙΙ) 
20 ΗΡ. Μετά από αυτό το δυνατό χτύπημα και οι 3 
αντιπάλοί σας πέφτουν στο πάτωμα νεκροί ενώ 
από τα κορμιά τους βγαίνει ακόμα καπνός από το 
δυνατό δρβΙΙ του μάγου σας. 

Αυτό ήταν ένα απλό παράδειγμα για το πώς 
περίπου ξετυλίσσεται το σενάριο ενός παιχνιδιού 
από τους παίχτες και τον ΟΜ. Από τον άλλο μήνα 
θα περάσουμε σε ένα συγκεκριμένο κεφάλαιο, θα 
μιλήσουμε για τον κάθε χαρακτήρα ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ. 

Ως τότε: δββ Υα... 

ϋβποίιο, ΤΙιβ ΡαΙαάΐπ Οί ΤαιΙό Από ϋυδίιοβ! 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ... 


Αφού λοιπόν έχετε υπόψη σας όλα τα βασικά 
που χρειάζονται για να δημιουργήσει κανείς 
κάποιον χαρακτήρα, θα περάσουμε λίγο σε κάποια 
παραδείγματα για να μπείτε περισσότερο στο 
πνεύμα του παιχνιδιού (γιατί όπως έχω ξαναπεί το 
να μπεις στο πετσί του χαρακτήρα σου είναι ότι 
πιό σημαντικό για να μπορεί κανείς να παίξει 
σωστά). Το παρακάτω παράδειγμα τα λέει όλα: 

ΟΜ: Βρίσκεστε σ’ένα δωμάτιο στο οποίο 
κυριαρχούν οι αποχρώσεις του μαύρου και του 
μωβ, μπορείτε να διακρίνετε ένα σβηστό κατε¬ 
στραμμένο τζάκι, δύο καρέκλες και ένα τεράστιο 
τραπέζι, το οποίο, απ’ότι βλέπετε, ο χρόνος το 
έχει πειράξει πάρα πολύ. 

Κ3Ι196Ι 1 : Ερευνώ αν υπάρχει τίποτα στο πάτω¬ 
μα του δωματίου, κάτι σαν ίχνη, 
πατημασιές ή έστω κάποιο πέρασμα που να 
οδηγεί κάπου αλλού. 

ΟΜ: Βλέπεις ότι αν και το δωμάτιο είναι παλιό 
και απάτητο για πολύ καιρό, μερικά ίχνη που μοιά¬ 
ζουν με πατημασιές βρίσκονται σε ΟΛΟΚΛΗΡΟ 
το δωμάτιο. Οσο για καταπακτές κοιτάζοντας 
λίγο καλύτερα βλέπεις κάτι που μοιάζει με μοχλό 
στην αριστερή γωνία του δωματίου. 

ΗΙζ 3Γ(Ι: Ββςίη Οβεί “δίιιβίά" επάνω μου (Σημ. 
δΐιιβίά είναι ένα δρβΙΙ Μάγου το οποίο τον προ¬ 
στατεύει από κάποια δρβΙΙ μικρού ίβνβΙ π.χ Μβςιο 
ΜίδδδίΙβ). 

ΡοΙοάίπ: Τραβιέμαι μπροστά και ξεθικαρώνω 
το Ιοπρ δννοΓά μου κοιτώντας προς όλες της 
μεριές, μήπως και δω κάτι που να κινείται ή κάποι¬ 
ον να έρχεται από το πουθενά. 

ΤΗΙβΙ: Κάθομαι στην δεξιά γωνία άκρη-άκρη και 
βγάζω το δάοΓίδννοΓά μου περιμένοντας να δω τι 
θα γίνει. 

ΟΜ: Ενώ η αγωνία σας κορυφώνεται και είστε 
πανέτοιμοι για όλα, ακούτε ενα ανατριχιαστικό 
τρίξιμο και ΜΙΑ ΓΑΤΑ(!) πετάγεται από την αριστε¬ 
ρή μισοσκότινη αριστερή γωνία, χα, χα, χα (γέλιο 
ΩΜ)Ι Ολα όπως βλέπετε δεν ήταν τίποτα άλλο 
από μια μικρή γατούλα η οποία ξανακρύβεται στην 
δεξιά μεριά της σκηνής τώρα. 

Ηΐζ3Γ(1: Ουφ, μας τρόμαξες για μια ακόμη 
φορά. 

ΡβΙβάΐη: Ο Τγτ μου, μια γάτα ήταν μόνο; 

ΤΗίο<: “Χα, χα, το ήξερα από την αρχή γι’αυτό 
δεν έκανα και τίποτα", λέει ο μικροσκοπικός και 
αδύνατος κλέφτης με υπερηφάνεια. 

ΟΜ: Ναι πράγματι τελικά δεν ήταν τίποτα, 


ΑΛΛΑ βαρέστε μια “έκπληξη" γιατί η καταπακτή 
ανοίγει και από μέσα βγαίνουν 3 τεράστιοι άντρες 
με πανοπλίες I. 

ΟΜ: Σας αιφνιδιάζουν και... Παίζουν πρώτοι: Ο 
ένας τρέχει καταπάνω στον ΡαΙαάίη, ενώ οι άλλοι 
2 πηγαίνουν επάνω στο μάγο, ο οποίος προσπα¬ 
θεί να τραβηχτεί λίγο πιό πίσω. 

(ΑίίβσΚ ΗοΙΙ)... 

ΟΜ: Ο ΡίξΐίιΙβΓ κατεβάζει το φωτεινό σπαθί του 
επάνω στην αστραφτερή πανοπλία του ΡαΙαάίη, 
αλλά αυτός καταφέρνει με μια καταπληκτική 
μανούβρα να αποφύγει το χτύπημα. 

ΟΜ: Συγχρόνως οι άλλοι 2 προσπαθούν να 
χτυπήσουν τον μάγο ο οποίος... 

Μίζ3Γ(Ι: Επ, φίλε μου ΩΜ παίζω γηρηγορότερα 
από τους καταραμένους σου Ρ^ΐΊίβΓε. Κάνω 
Ιβνίΐβΐβ το οποίο έχω δρβοίβΙ Βοηυε ΑβίΙΗγ και 
ανυψώνομαι στον αέρα! 

ΟΜ: (Φτού, την γλύτωσε ο μάγος συλλογίζε¬ 
ται...) Ο μάγος σας καταφέρνει αστραπιαία και 
αποφέυγει τους δύο ΡιηίιίβΓ μονομιάς αφού ανυ¬ 
ψώνεται γρήγορα-γρήγορα στον αέρα.. 

ΟΜ: Λοιπόν σας ακούω τι κάνετε ? 

ΡαΙοάϊπ: Ετσι όπως είμαι με το Ιοπη δννοτό 
μου γυρνάω και χτυπάω τον ΡιςίιίβΓ... 

ΟΜ: Ο ΡβΙαάΙπ κατεβάζει το σπαθί του με δύνα¬ 
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ια το καλοκαίρι αυτό (που εξακολουθεί να 
προβλέπεται αρκετά καυτό), το 115ΕΒ έχει για 
σας όχι σωσίβια, αλλά δύο (ναι, ναι ΔΥΟ) ΡΟ 286. 
Εσείς, για να τα κερδίσετε, δεν έχετε παρά να λά¬ 
βετε μέρος στο διαγωνισμό, συμπληρώνοντας 
απλά όπως πάντα, το κουπόνι. ΠΡΟΣΟΧΗ ΟΜΩΣ! 
Ο διαγωνισμός αυτός διεξάγεται σε δύο συνέχει¬ 
ες! Δηλαδή, για να συμμετέχετε πρέπει να συ¬ 
μπληρώσετε το κουπόνι Α που βρίσκεται στο 
τεύχος 26 (Ιούνιος) σελίδα 95, καθώς επίσης και 
το κουπόνι Β που βλέπετε στη διπλανή σελίδα. 
Κατόπιν πρέπει να τα ταχυδρομήσετε ΚΑΙ ΤΑ 
ΔΥΟ ΜΑΖΙ στο περιοδικό (Περιοδικό ΙΙ5ΕΒ, 
Σπάρτης 75, 12461 Χαιδάρι, “Για το διαγωνισμό 
51ΙΜΜΕΒ '92”). Νικητής είναι όποιος απαντήσει 
σωστά και στις έξι ερωτήσεις (από τρεις σε κάθε 
κουπόνι). Φυσικά αν υπάρχουν περισσότεροι από 
δύο νικητές, θα γίνει κλήρωση. Ισως σας φαίνε¬ 
ται λιγάκι δύσκολο αλλά τα δώρα είναι μεγάλα, 
έτσι δεν είναι; Οσο για τα δώρα μας, είναι προ¬ 
σφορά της γνωστής σε όλους ΕΑ5ΥΤΕ0Η (Μαυ- 
ρομιχάλη 188, Λ.Αλέξανδρος, τηλ. 6438784) που 
έχει όλους τους υπολογιστές που θέλετε ή ονει¬ 
ρεύεστε και τους συνοδεύει πάντα με εγγύηση 
και υπεύθυνο εβίνΙεβ. Και μήν ξεχύσετε την δι¬ 
εύθυνση του καταστήματος, γιατί η μεγάλη κλή¬ 
ρωση θα γίνει εκεί το Σάββατο 12 Σεπτεμβρίου 
1992 και ώρα 11:30. Από το ΙΙ8ΕΗ και την 
ΕΑ8ΥΤΕ0Η καλή επιτυχία και καλές διακοπές! 


0 __~ 
στής σε όλους ΕΑ3ΥΤΕΟΗ (Μαυρομιχάλη 188, Λ.Αλεξάν 
δρας, τηλ. 6438784) που έχει όλους τους υπολογιστές 
που θέλετε ή ονειρεύεστε και τους συνοδεύει πάντα με 
εγγύηση και υπεύθυνο εβΓνίεβ. Και μήν ξεχάσετε την δι¬ 
εύθυνση του καταστήματος, γιατί η μεγάλη κλήρωση θα 
γίνει εκεί το Σάββατο 12 Σεπτεμβρίου 1992 και ώρα 
11:30. Από το υ3ΕΠ και την ΕΑ3ΥΤΕΟΗ καλή επιτυχία 
και καλές διακοπές! 
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™ς ρίξουμε μια πιο προσεκτική ματιά στις 
ευρθΓ προσφορές του υ8ΕΠ! Οι δύο υπερτυχεροί λοι¬ 
πόν που θα βγούν από την κλήρωση, κερδίζουν ο καθέ¬ 
νας από ένα ΡΟ 286 μάρκας Θ5Κ στα 16 ΜΗζ, με μο¬ 
νόχρωμη οθόνη νΟΑ και ένα άπνβ 5.25 ιντσών χωρητι¬ 
κότητας 1.2 ΜΒ, αξίας 150.000 δρχ!! Υπάρχει έστω και 
ένας λόγος να μήν είστε εσείς ο κερδισμένος; 
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ΚΟΥΠΟΝΙ Β { 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ I 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 


.ΠΟΛΗ. 


Τ.Κ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΗΛΙΚΙΑ 


1) Πόσα πλήκτρα έχει το πληκτρολόγιο του 08Κ; 

2) Τι σημαίνουν τα αρχικά 00-Π0Μ;. 

3) Ποιά η διαφορά του 386 με του 3868Χ;. 


ΠΡΟΣΟΧΗ: ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΥΤΟ ΝΑ ΣΤΑΛΕΙ ΣΤΟ υ8ΕΚ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ Α ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟ 
ΤΕΥΧΟΣ 26! 
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ΡΟ 0ΑΜΕ5 


ΡΙΒΑΤΕδ 5.25 .5400 

ΡΑΙΟΟΝ 3.0 5.25.12000 

ΗΥΡΕΒδΡΕΕϋ 5.25.12000 

■ 3.5.12000 

ΜΙϋΝΛ/ΙΝΤΕΒ II 5.25 .12000 

“ 3.5.12000 

ΜΙΟΒ.δΟΟΟΕΒ 5.25.3500 

“ 3.5 3500 

ΙΝΤΕΒΝ.δΟΟΟΕΒ 5.25.3500 

“ 3.5.3500 

ΒΙΟΚ ΟΑΝ6ΕΒΟΙΙ5II 5.25 .3500 

“ 3.5.3500 

ΒΕϋ δΤΟΒΜ ΡΙδΙΝΟ 5.25.4300 

“ 3.5.4300 

ΤΕ5Τ ϋΒίνε II ϋυΑΙ.6200 

δΑΜυΒΑΙ 5.25.5400 

ΤΟΡ ΙΕΟυΕ 5.25 .8200 

ρυΐ± ΒΙΑδΤ 5.25 .5400 

“ 3.5 5400 


ΑΙΒ 5ΕΑ δΙΡΒΕΜΑΟΥ 5.25 ....8200 


ΡΟ &ΑΜΕ8 


Ρ-19 5.25".9.900 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 5.25".5.900 

ίΟΟΜ 5.25".9.900 

ΟυΝδΗΙΡ 2000 5.25", 3.5".9.900 

ΒΑΙΙΒΟΑϋ ΤΥΟΟΝ 5.25”.9.200 

Ρ-15II 5.25".9.200 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΟΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΗΝ ΣΕΛΙΔΑ 130 


ΑΜΙ0Α 6ΑΜΕ8 


οτυδ 2.4300 

δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ.4000 

ΚΝΙΟΗΤδ ΟΡ δΚΥ.7200 

ΙΕΑΝϋΕΒ.5400 

υΤΟΡΙΑ.5900 

ΡΕΟΑδΙΙδ.4300 

δΙΙΕΝΤ δΕΒνίΟΕ II.7200 

ΜΙϋννίΝΤΕΒ II.7200 

Ρ15ΙΙ.6300 

ΟΒΑΝϋ ΡΒΙΧ.7200 

δΡΕΟΙΑΙ ΡΟΒΟΕδ.7200 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ II.5400 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΒΕ Ι_ΕΜΜΙΝ6δ.4300 

ΤΟΡ ΙΕΑΟΙΙΕ.7200 

ΝΙΟΗΤ δΗΙΡΤ.4900 

ΜΕΒΟΗΑΝΤ ΟΟίΟΝΥ.5900 

ΑΙΒ δΕΑ δϋΡΒΕΜΑΟΥ.7300 

ΑΙΒ ΟΟΜΒΑΤ ΑΟΕδ.7300 



I Δ 
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■ 
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ΙΤΑΟΙ 

»τν 


ΙΕΜΜΙΝΘ5.9-500 

\Λ/ΟΜΕΝ ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.9.500 

ΑΝΙΜΑί.5 ΙΝ ΜΟΤΙΟΝ.9.500 

ΡΗΥΟΗΟ ΚΙΙ-Ι-ΕΠ.9.500 

ΤΟ\Λ/Ν ννίΤΗ ΝΟ ΝΑΜΕ3.9.500 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΑ ΜΕΟΑ ΜίνΕ 


ΙδΗΙϋΟ.12.900 

ΗΑΠΟΒΑΙ_Ι_! .12.900 

ΟΝ8Ι_Αϋ<3ΗΤ.12.900 

ΟΠΑΝΑϋΑ.14.900 

ΟΑΙΑΠΕ3.14.900 

5ΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί. .14.900 

ΤυΡΠΙΟΑΝ.14.900 





0ΑΜΕ5 

ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ 

ΟΔΗΓΙΕΣ 

0ΒΥ5ΤΑ18 ΟΡ ΑΗΒΟΚΕΑ 

ΡΟ 5.25”. 

.3.000 

ΡΟ 3.5". 

.3.000 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.000 

3Τ. 

.3.000 

Ρ14 ΤΟΜΟΑΤ 

ΡΟ 5.25". 

....5.500 

ΡΟ 3.5". 

....5.500 

ΗΙΙΝΤΕΡ 


ΑΜΙΟΑ. 

....4.500 

3Τ. 

....4.500 

ΒΕΑ8Τ βυ$ΤΕΚ$ 

ΑΜΙ6Α. 

....3.000 

3Τ. 

,..3.000 

ΟΕϋΤΕΒΟδ 


ΑΜΙΟΑ. 

...4.500 

3Τ. 

...4.500 

ΜΕΤΑΙΜΙΙΤΑΝΤ 

ΡΟ 5.25". 

...3.000 

ΡΟ 3.5". 

...3.000 

ΑΜΙΟΑ. 

.,3.000 

δΤ . 

,.3.000 

ΤΟΜ & ΤΗΕ ΟΗΟδΤ 

ΡΟ 5.25". 

,3.000 

ΡΟ 3.5". 

,3.000 

ΑΜΙΟΑ. 

,3.000 

8Τ . 

,3.000 

ΤΊΜΙΝ ΜΟΡΙΟ 


ΑΜΙΟΑ. 

,3.000 

δΤ. 

,3.000 

ΑΜ3/0. 

,3.000 



ΡΤΥΡΕII 


ΑΜΙΟΑ. 

.3.000 

5Τ. 

.3.000 

ΙΡΟΝ ΙΟΡΟ 


ΡΟ 5.25". 

.4.000 

ΡΟ 3.5".:. 

.4.000 

ΑΜΙΟΑ. 

.3.000 

5Τ. 

.3.000 
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ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Φυσικά να Βείτε άλα τα έργα που περιέχουν 
σαν συστατικό του τίτλου τους την λέξη 
8(τββ(Ρί(|Μβτ και να παίξετε το ομώνυμο 
παιχνίδι στο σαλόνι με κάποιον φίλο σας. 



ΟΟΙΝ ΟΡδ 

ΚΑΤΑΘΕΣΗ ΣΕ ΚΕΡΜΑΤΑ 

8ΤΚΕΕΤ ΠΘΗ1ΕΚ 2 

εΗΑΜΡΙΟΝ ΕΟΙΤΙΟΝ 


Ε δώ το παρουσιάζουμε σαν το πιο πετυχημέ¬ 
νο παιχνίδι δβαΐ’βπι υρ του 1991, που εξαι- 
τίας σωρείας τηλεφωνημάτων -σύμφωνα με 
δηλώσεις της ίδιας της Οβροοπτ- ξανασχεδιάστη- 
κε να προσφέρει νέες δυνατότητες και συγκινή¬ 
σεις! Εκ πρώτης όψεως είναι σχεδόν ίδιο 
με το δίτεβί Ρίςίιίβτ 2 που παίζατε 
τόσο καιρό στα ηλεκτρονικά και 
το διασκεδάζατε κυρίως στο 
π π γί[~-~ ~] ^ διπλό. Το διαφορετικό της υπό- 
θέσης είναι ότι σας επιτρέπει να 
πάρετε στα χέρια σας τον ρόλο _ 
εκείνων των ερτίίβε που ήταν οι 
αισχροί απαίσιοι και μισητοί αντίπαλοι 
του πρώτου μέρους. Ετσι μπορείτε να μάθετε 
τις δύσκολες κινήσεις του ΒαΙτορ που όπως 
θυμάστε είναι ο πυγμάχος και έχει σαν καλύτερό 
του χτύπημα την γρήγορη γροθιά (την οποία προ¬ 
τιμάει να χρησιμοποιεί όταν είσαστε ζαλισμένος). 
Ο ύβςαε ήταν πάντα ο πιο αινιγματικός χαρακτή¬ 
ρας καθώς έμοιαζε να αγνοεί τους νόμους της 
βαρύτητας και ο μόνος που δεν 
παλεύει με γυμνά χέρια καθώς 
φοράει τα νύχια της τίγρης, 
τα οποία χάνει όταν έχει 
δεχτεί πολλά χτυπήματα. 

Ενα μειονέκτημα που 
διαπιστώσαμε παίζοντας 
μαζί του είναι ότι ενώ είναι 
υπερβολικά γρήγορος, είναι 
αδύναμος. Ο δαραί είναι ένας 
πραγματικός πρωταθλητής 
που έχει σαν καλύτερη τακτι¬ 
κή του την πολύ καλή άμυνα 
και σαν επίθεση τις ακτίνες 
ενέργειας. Ο τελευταίος 
κακός, ο Βίεοη είναι περισσό¬ 



Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



τερο καλλιτέχνης της κίνησης 
παρά ικανός να κερδίσει τους 
αντιπάλους του με τις 
εξαιρετικά περίεργες 
κινήσεις του. 

Φυσικά το να μάθε¬ 
τε αυτά ειδικά τα 
χτυπήματα που έκα¬ 
ναν επίφοβα τα 
δρπίβδ που έλεγχε ο 
υπολογιστής είναι 
από μόνο του μια περι¬ 
πέτεια. Ακόμα μια 
προσθήκη είναι ότι 
κάποια στιγμή θα 
αντιμετωπίσετε τον 


ίδιο σας τον εαυτό, σε μια πρωτότυπη αντιμετώπι¬ 
ση. Οπως καταλαβαίνετε αυτό έχει γίνει για κάθε 
αντίπαλο, με αποτέλεσμα να βλέπετε τους 
σωσίες τους με διαφορετικά χρώματα! Είσαστε 
έτοιμοι λοιπόν να αντιμετωπίσετε έναν γαλάζιο 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι σαν το γνωστό δίτββί ΠβΜβι· 2 αλλά 
με την μορφή που θα έπρεπε να είχε όταν 
πρωτοπαρουσιάστηκε. Αν δεν κάνω λάθος 
είναι πρώτη φορά που γίνεται υρβτβάβ σε 
οοίπ-ορ και γνωρίζει τέτοια επιτυχία. Η 
καλύτερη του στιγμή είναι όπως πάντα το 
διπλά ενώ δεν έχουν γίνει κάποιες τρομε¬ 
ρές προσθήκες από άποψης Κβτάπβτβ πέρα 
από μερικά οΐιίρακια για τους νέους χαρα¬ 
κτήρες. 



ΒΙεπΚα, μία κόκκινη Τδυπ ϋ, 
έναν γκρίζο Βγυ; Κατά 
τ'άλλα δεν θα δείτε μετα¬ 
βολή στα όαοΚθΓουηάδ 
και το 3ηίπΐ3ΐίοη των 
ηρώων. Οπως επί¬ 
σης είναι πολύ 
δύσκολο να το ξεχω¬ 
ρίσετε από το πρώτο 
μηχάνημα, αν δεν προ¬ 
σέξετε την διακριτική 
“0!ΐ3Γηρίοη$ Εάίίίοπ" 
επιγραφή και κάτω από 

την οθόνη τα τέσσερα αυτοκόλλητα με τους 
νέους χαρακτήρες που ελέγχετε. 

Ο ήχος είναι ο ίδιος και δεν νομίζω να έχει γίνει 
κάποια διαφοροποίηση στην παλέτα για μερικά 
χρώματα ακόμα που χρησιμοποιήθηκαν. Το κύριο 
βάρος έχει δοθεί στην ενίσχυση του 93πτθρΐ3γ και 
είναι κάτι που τελικά όχι απλώς το πετυχαίνει 
αλλά θριαμβεύει! 

Το παιχνίδι θα αφήσει σίγουρα ιστορία σαν το 
πλέον πετυχημένο όεαΓβπι υρ στην ιστορία των 
ηλεκτρονικών και αυτές τις μέρες μεταφέρεται 
στο δυρβτ ΝΕδ της Νίπίβπάο σαν το πρώτο παι¬ 
χνίδι που θα χρησιμοποιεί 03Γίπά9β των 2 Μόγίβδ! 



Αιδίνη, δεν μπορείς να κρύβε¬ 
σαι για πάντα πίσω από τα 
φουστάνια του Αρχισυντάκτη! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

94 

ΗΧΟΣ 
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Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΛηΛΛΪΪ^*1_ϊ, 

Ενας σταθερός αναγνώστης της στή¬ 
λης, ο Ντένης Κοντόπουλος έχει αρκε¬ 
τές απορίες στις οποίες μόλις προλα¬ 
βαίνουμε να αναφερθούμε: Για την πρό¬ 
τασή του να δείξουμε πώς φτιάχνεται 
το περιοδικό -και μάλιστα να βάλουμε 
και φωτογραφικό υλικό από αυτή τη 
διαδικασία- λέω απλώς ότι είναι θέμα 
του αρχισυντάκτη. Αυτό που μπορώ να 
πω εγώ είναι ότι τα δικά σας γράμματα 
αποτελούν μέρος αυτής της διαδικα¬ 
σίας. 

Το να περιμένει να βρει ΜυΙΙΙΙαεβ για 
τον ΑιπεΙί'βά στη Νάξο θα το θεωρούσα 
αδύνατο γι’αυτό θα του πρότεινα να ρί¬ 
ξει μια ματιά στα καταστήματα της 
Αθήνας και μάλιστα στα εξειβικευμένα 
που ακόμα υποστηρίζουν τον Αιπβΐι-βά 
και σε Ηβπΐιννβ. 

Ο μόνος λόγος που θα είχες να φορ¬ 
τώσεις παιχνίδι από δεύτερο άιΊνβ υπο¬ 
θέτω θα ήταν ότι σου έχει χαλάσει το Α 
άΓϊνβ. Στον Απιβίΐ’αά το δεύτερο άΓίνβ 
δεν είναι τόσο χρήσιμο όσο στους υπό¬ 
λοιπους υπολογιστές καθώς η δισκέτα 
χρησιμοποιείται και από τις δύο πλευ¬ 
ρές. θα σου χρειαστεί μόνο αν σκοπεύ¬ 
εις να ασχοληθείς με αντιγραφές προ¬ 
γραμμάτων σε βιομηχανική ποσότητα! 

Οσο για τις βισκέτες του ΑπΜίΓβιΙ 
που λιγοστεύουν, αυτό είναι γεγονός αν 
και οι διάφορες φήμες έχουν σιωπήσει 
εδώ και αρκετό καιρό. Αν υπάρχει κά¬ 
ποιος λόγος που σταματούν ορισμένοι 
να τις παράγουν είναι ότι δεν κατανα¬ 
λώνονται όσο κάποτε. 

Η ίδια η Αγπ51γ 3(1 έχει κατά καιρούς 
σταματήσει να παραγγέλνει τις τερά¬ 
στιες ποσότητες που ζήταγε παλιά. Και 
το ίδιο συμβαίνει με τις εταιρείες κατα¬ 
σκευής παιχνιβιών που αφήνουν τον 8- 
όί* υπολογιστή μας και έτσι δεν χρειά¬ 
ζονται άλλες δισκέτες 3 ιντσών πιά! 


ΜΕΤΑ ΑΠΟ ΠΟΛΛΕΣ ΕΠΙΚΛΗΣΕΙΣ... 



&ΗΕΘ 

&Χ11101101 



241 

&ΗΡ1 

&Χ11110001 



238 

&ΗΕΕ 

&Χ11101110 



&ΗΡ2 

&Χ11110010 



&ΗΕΡ 

&Χ11101111 



243 

&ΗΡ3 

&Χ11110011 



&ΗΡ4 

&Χ11110000 



244 

&ΗΡ4 

&Χ11110100 


Τ α γράμματα και τα τηλεφωνήμα- 
τά σας με αναγκάζουν να δημο¬ 
σιεύσω ένα προγραμματάκι που 
υποθέτω θα σας λύσει τα χέρια 
από πολλά προβλήματα και θα σας δημι¬ 
ουργήσει άλλα! Και αυτό γιατί οι φίλοι που 
το ζήτησαν θέλουν να το χρησιμοποιή¬ 
σουν για να δημιουργήσουν τα δικά τους 
προγράμματα. 

Σκοπός τους είναι να φτιάξουν κάτι σαν 
ννίηάον/5(!). Αγϊ δίυάίο και τα παρόμοια. 

Ο πλέον αισιόδοξος φιλοδοξεί να το χρη¬ 
σιμοποιήσει για να φτιάξει το πρώτο του 
παιχνίδι σε Ββδίο! Ναι, είναι γραμμένο σε 
ΙοοοΓτιοίιν Βαεΐο και κάνει δύο πράγματα: 
πρώτον και σημαντικότερο είναι ότι κου¬ 
νάει έναν χαρακτήρα πάνω στην οθόνη 
χωρίς να καταστρέφει το όεοΚςιι-ουηά. 
Δεύτερο είναι ότι σας δίνει και μια τεχνική 
ελέγχου σύγκρουσης (αυτό που λέμε 
οοΙΙΪείοη άβίθοίιοη) για να σας διευκολύνει. 
Η κύρια εντολή στο πρόγραμμα είναι η 
ΜΟνΕ. Καλή επιτυχία στις βελτιώσεις σας 
και να δούμε κι εμείς κανένα δείγμα της 
δουλειάς σας, όχι να μας ξεχνάτε μόλις 
σταματάμε να δίνουμε δώρα! 

υβτίΝβ 

10 Α$=ΙΝΚΕΥ$:ν=400:Τ=250: 

Υ=190:Χ=232:ΜΟϋΕ 1: ΟΟδΙΙΒ 80 
20 ΤΑ0:ΙΡ ΙΝΚΕΥ(2)=0ΤΗΕΝ Υ=Υ- 
2:Μ0\/Ε Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ 
0 Η Π $(240)+0Η Β $(241);: ΜΟνΕ 
Χ,Υ,,Ι :ΡΠΙΝΤ ΟΗΡ$(240):ΟΗΠ$(241);: 
ΕΙδΕ ΙΡ 

ΙΝΚΕΥ(8)=0 ΤΗΕΝ Χ=Χ-2:Μ0νΕ 
Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ ΟΗΒ$(240)+ΟΗΒ$(241);: 
ΜΟνΕ 

Χ,Υ,,ΙΡΒΙΝΤ ΟΗΒ$(240)+ΟΗΒ$(241); 
30 ΜΟνΕ Χ,Υ,,Ι: ΡΒΙΝΤ 


ΟΗΒ$(240)+0ΗΒ$(241);: ΜΟνΕ 
Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ 
ΟΗΒ$(240)+ΟΗΒ$(241); 

40 ΙΡ ΙΝΚΕΥ(0)=0 ΤΗΕΝ Υ=Υ+2:Μ0νΕ 
Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ 

ΟΗΒ$(240)+0ΗΒ$(241);:ΜθνΕ 
Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ 

ΟΗΒ$(240)+ΟΗΒ$(241);:ΕΕδΕ ΙΡ 
ΙΝΚΕΥ(1)=0 ΤΗΕΝ Χ=Χ+2:Μ0νΕ 
Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ 

ΟΗΒ$(240)+0ΗΒ$(241);:ΜθνΕ 
Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ ΟΗΒ$(240)+ 
0ΗΒ$(241); 

50 ν=ν-1:Τ=Τ:Μ0νΕ ν,Τ,,Ι ΡΒΙΝΤ 
ΟΗΒ$(245);:ΜθνΕ ν,Τ,,Ι ΡΒΙΝΤ 
0ΗΒ$(245); 

60 ΜΟνΕ ν,Τ,,Ι ΡΒΙΝΤ 

ΟΗΒ$(245);:ΜθνΕ ν,Τ,,Ι ΡΒΙΝΤ 
ΟΗΒ$(245) 

70 ΙΡ Χ+15>ν ΑΝϋ Χ<ν+7 ΑΝϋ Υ<Τ+15 
ΑΝϋ Υ+11>Τ ΤΗΕΝ ΡΟΒ Α=1 ΤΟ 
12:Μ0νΕ 

Χ,Υ,,Ι ΡΒΙΝΤ 0ΗΒ$(238);:δθυΝϋ 
5,1,2,9:Μ0νΕ ν,Τ,,Ι ΡΒΙΝΤ 
ΟΗΒ$(238);:ΝΕΧΤ 
Α:0Ι_ΕΑΒ ΙΝΡυΤ:δΤΟΡ ΕίδΕ 20 
80 δΥΜΒΟί 240,0,0,1,2,6,5,4:δΥΜΒ01_ 
241,0,128,192,32,32,48,80,144: 
ΒΕΤΙΙΒΝ 

Μπορείτε να αντικαταστήσετε τους χα¬ 
ρακτήρες που δίνουμε με όποιον θέλετε 
εσείς -είναι τα νούμερα μέσα στις παρεν¬ 
θέσεις- κοιτάζοντας στο έβδομο κεφάλαιο 
του ΓπεηυεΙ του ΑηΐδίΓεά ώστε να μην χρη¬ 
σιμοποιήσετε τις εντολές δγπώοΙ στην 
γραμμή 80. 

Να υπενθυμίσουμε επίσης ότι αντίθετα 
από όλες τις άλλες εντολές της Βεδΐο, η 
ΜΟνΕ, όπως χρησιμοποιείται εδώ, κινεί 
τα δριϊίβε ανά ρΐχβΙ και όχι ανά χαρακτήρα! 
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ΑϋΤΟ-ΟΟΝΡία ΒΟΑΚΟδ 


€^οοΙ 

ΑΜΙ6Α ϋ 8 Ε Β 


Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


ΝΕΑ ΑΜΟ$ 



_ __ 

1 <-\·ί- ■ 


Η Αιτιοδ είναι η πιο γνωστή γλώσσα προγραμ¬ 
ματισμού στην Αιπιςα. Πρωτοξεκίνησε στον 
ΑΪ 3 ΓΪ κάτω από το όνομα 3ΤΟδ και ήρθε 
στην Αιτιίςβ αφού ξαναγράφτηκε από την αρχή 
ώστε να αξιοποιήσει το νέο ίΐ3Γάνγ3Γβ. Εδώ και δύο 
χρόνια η Αγπο$ είναι αξεπέραστη όσον αφορά την 
προγραμματιστική δύναμη που προσφέρει στον 
χρήστη. Το ρεπερτόριό της ξεπερνάει τις 550 
εντολές από τις οποίες οι 250 δεν υπάρχουν σε 
καμία άλλη γλώσσα. 

Πολλοί κατηγόρησαν την Αππο$ ότι για να γρά¬ 
ψει κανείς ένα πρόγραμμα που να είναι άξιο να 
βγει στην αγορά θα πρέπει να κατέχει πολύ καλά 
τα μυστικά του προγραμματισμού. Σαν επακόλου¬ 
θο, η ΕυΓορΓβεε η εταιρεία που βρίσκεται πίσω από 
την Αίποε, ανέπτυξε ένα νέο περιβάλλον και μερι¬ 
κά υϋίίΐίθε ιδανικά για τον αρχάριο. Η Ε3$γ Αηποε 
έγινε πραγμαπκότητα πριν δύο μήνες στο Βέλγιο 
και οι πρώτες εντυπώσεις ήταν αρκετά ευνοϊκές. Η 
οθόνη του ιπΙθργθΙθγ έχει αλλάξει χρώμα και γραφι¬ 
κά ενώ νέες εντολές κάνουν την εμφάνιση τους 
στο ραηθί. 

Οι δυνατότητες που είχαμε στην ολοκληρωμένη 
Απποδ δεν βρίσκονται όλες εδώ, μην ξεχνάμε 
άλλωστε ότι πρωταρχικός στόχος του προγραμμα¬ 
τιστή (ΡΓβησοίδ Ιίοηβί) ήταν να γράψει μια γλώσσα 
ειδικά για αρχάριους. Βέβαια δεν νομίζω να λείψει 
σε πολλούς νέους φίλους των υπολογιστών η 
δυνατότητα να γράφουν περισσότερα από ένα 
προγράμματα ταυτόχρονα ενώ θα καλοσωρίσουν 
το νέο ήθίρ ιπίβιίθοβ και τον άθόυςςθΓ που υπάρ¬ 
χει αναπάσα στιγμή στην οθόνη και πραγματικά 
τους βγάζει πολλές φορές από τη δύσκολη θέση 
όταν δεν μπορούν να ακολουθήσουν τη ροή του 
προγράμματος. Ο άβόυήρβΓ αυτός ονομάζεται 
ΤυίοΓ και παρόλο που από ότι λέει ο προγραμματι¬ 


στής δεν είναι τίποτα ιδιαίτερο εμένα μου φάνηκε 
ολοκληρωμένος και σε μερικά σημεία θυμίζει τους 
επαγγελματικούς άβύυ99 6Γ5 που συνοδεύουν τους 
3 δδβΓΠόΙβΓδ. Θαυμασμό προξενούν τα συνοδευτικά 
προγράμματα που τα περισσότερα έχουν γραφτεί 
από τον ίδιο τον προγραμματιστή της Απποδ Βαβίο. 
Πρέπει πάση θυσία να δείτε το πρόγραμμα άίδΚ 
υΐίίίΐγ που θυμίζει ίίίβΓπβδΙβΓ. 

Την ταχύτητα του θα τη ζήλευαν πολλά προ¬ 
γράμματα του είδους και είναι πολύ εύκολο στη 
χρήση του. Στα υΐϋίίίβδ συγκαταλέγονται επίσης 
ένα πρόγραμμα δημιουργίας βοβε από τα λίγα που 
υπάρχουν στην αγορά και ένας δβπιρίβ ΒβπΚ 
Μ 3 λβΓ που δείχνει την κυματομορφή κάθε δείγμα¬ 
τος που φορτώνεται στην οθόνη! 

Από το πακέτο δεν ήταν δυνατό να λείπουν τα 
παιχνίδια που για άλλη μια φορά δεν ήταν αυτό 
που περιμέναμε για άβιπο των ικανοτήτων της 
γλώσσας. Στα ρυόΐίο άοιπβίη έχουμε δει πολύ 
καλύτερες προσπάθειες που σε καμία περίπτωση 
δε θυμίζουν Ββδίο. 

Το πιβηυβΙ είναι επιβλητικό, ξαναγραμμένο από 
την αρχή και προσανατολισμένο στον αρχάριο 
χρήστη. Το προηγούμενο ήταν δύσκολο να διαβα¬ 
στεί από κάποιον που δεν είχε σχέση με υπολογι¬ 
στές, αλλά αυτό έχει γραφτεί από τον ΜβΙ 
ΟΓουοίιβΓ που έχει μακρύ παρελθόν στη συγγραφή 
τέτοιων εγχειριδίων. Στις 424 σελίδες του, ανα¬ 
λύονται, εκτός των εντολών, βασικά προγραμματι- 
στικά ήρε και γενικότερα κανόνες για το πώς γρά¬ 
φονται προγράμματα. 

Για κάποιον που θέλει να ξεκινήσει τον προ¬ 
γραμματισμό η Εαεγ Απηοε είναι ότι καλύτερο 
υπάρχει αυτή τη στιγμή. Η τιμή της (25 λίρες) είναι 
αστεία. Ούτε το πΐ3ηυ3ΐ δεν καλύπτει αν το καλο- 
σκεφτεί κανείς! 


Ο ι κάτοχοι άλλων υπολογι¬ 
στών όταν προσαρμόζουν 
κάρτες στο σύστημα τους 
είναι αναγκασμένοι να πειράζουν 
ορισμένα ϊυιηρβι-8 (διακοπτάκια) με 
τα οποία άλλοτε δηλώνουν την 
παρουσία της κάρτας και άλλοτε 
ρυθμίζουν τα χαρακτηριστικά της- 
Στην Αητιίβο ευτυχώς δεν συμβαίνει 
κάτι τέτοιο. 

Οι κάρτες μνήμης Βεν 
χρειάζεται να ρυθμιστούν 
σε ποιά διεύθυνση θα 
ξεκινάνε και στην ίδια 
θύρα μπορούν να συνδε- 
θούν περισσότερα από 
ένα περιφερειακά ταυτό¬ 
χρονα. 

Για παράδειγμα την 
οχραηκίοπ 8ίο( στο αρι¬ 
στερό μέρος της Α5Θ0 
ανά πάσα στιγμή μπορεί 
να την μοιράζονται ένας 
σκληρής δίσκος, μια επέ¬ 
κταση μνήμης και ένα 
ΑοΙίοη ΒβρΙβγ. 

Το μυστικό πίσω από τα 
8ΐι(ο-οοη(ί9 Ι)θ3Κΐ8 είναι 
μια τεχνική που έχει ανα¬ 
πτύξει η ΟοπκηοάοΐΌ που 
απλοποιεί την διαδικασία 
της σύνδεσης καρτών και 
εξωτερικών μονάδων επέ¬ 
κτασης· Με το που γίνεται 
ΐΌ8β* η Αιηί93 ανατρέχει 
σε όλες τις εισόδους-εξό- 
δους της και ανιχνεύει τι 
υπάρχει εκεί. Αν για 
παράδειγμα έχετε εξωτε¬ 
ρικό (Ινίνο αυτό αναγνωρί¬ 
ζεται και δεσμεύεται 
χώρος στη μνήμη- Στη 
διεύθυνση μνήμης 

$Ε80000 εμφανίζονται με 
τη σειρά όλα τα περιφε¬ 
ρειακά και η Αγπ '193 μέσω 
της βιβλιοθήκης 

Εχραηβίοη.Ιίόΐ’βΐ’γ κατα¬ 
νέμει μνήμη και ξέρει ανά 
πάσα στιγμή ΤΙ βρίσκεται 
ΠΟΥ. Φανταστείτε την 
Απίϊ 9& σαν τον τύπο που 
βρίσκεται στην είσοδο 
ενός εργοστασίου κατα¬ 
γράφοντας και δίνοντας 
οδηγίες Υ>π το που να 
σταθμεύσουν όλα τα οχή¬ 
ματα που περνάνε την 
πύλη! 


ΙΟΟ ΙΙ5ΕΒ 



































μΒ /Μ 3ΕΞ3β32ΕΒϊΙ3 


Σ ε προηγούμενο τεύχος είπαμε λίγα 
πράγματα για τον ΒΙίΗβΓ, τον ένα 
από τους βύο συνεπεξεργάστες 
που ξελασπώνουν τον 68000 απά τις 
βύσκολες δουλειές. Είναι βασικά να 
ξέρει κάθε ΑιτιΙβα ΙΙββι- τι περιέχει το 
μηχάνημά του και τι το κάνει να ξεχωρί¬ 
ζει από τα άλλα. 

Οα έχετε προσέξει πολλές φορές σε 
ορισμένα άβπιο να εμφανίζονται χρωμα¬ 
τιστές μπάρες σαν ουράνια τόξα και να 
κινούνται στην οθόνη με μεγάλες ταχύ¬ 
τητες. Επίσης στο βουπόΙι-βοΚβι-/ 
Ργο(τκΙ(·γ/ΜΕ 0 η ένταση των εοπιρίοε 
σε κάθε κανάλι αντιπροσωπεύεται από 
τέσσσερα VII ΜβΙβι-3 που αλλάζουν 
χρώμα ανάλογα με το πόσο δυνατά παί¬ 
ζονται οι ήχοι. Σε ορισμένα παιχνίδια για 
να μη σπαταλιέται μνήμη, το 
άοεΚοΐΌυπά αποτελείται από τέτοιες 
μπάρες που αλλάζουν χρώμα από το 
πάνω μέρος της οθόνης μέχρι κάτω. 

Οι δυνατότητες του δεν σταματούν 
εδώ. Το λειτουργικό σύστημα το χρησι- 
μοποεί όταν θέλει να εμφανίσει στην 
ίδια οθόνη βύο ή περισσότερες διαφορε¬ 
τικές αναλύσεις. Αν για παράδειγμα 
ζωγραφίζουμε στο ΟοΙυχο ΡαϊπΙ σε ανά¬ 
λυση 320x400 ΗΑΜ μπορούμε οποιαδή¬ 


ποτε στιγμή με το πιουεβ να “πιάσουμε” 
την πιοπυ 03Γ και να την μετακινήσουμε 
στη μέση της οθόνης αποκαλύπτοντας 
το νοιΊιΙιβηοΗ που είναι σε ανάλυση 
640x200 με 16 χρώματα. Σε άλλους υπο¬ 
λογιστές αυτό το πράγμα είναι αδιανόη¬ 
το. Ολες αυτές οι εργασίες γίνονται από 
έναν ειδικό συνεπεξεργάστη που υπάρ¬ 
χει μέσα στο εΗίρ του Ρβ* Αβπυε. Η 
ύπαρξη του είναι άγνωστη σε πολλούς 
προγραμματιστές μιας και χρησιμοποιεί¬ 
ται περισσότερο σε άβπιο και παιχνίδια 
και όχι τόσο πολύ σε εφαρμογές. Το 
ρεπερτόριο εντολών του είναι πολύ 
μικρό (μόλις τρεις) αλλά για κάποιον 
που ξέρει πως να τις αξιοποιήσει είναι 
πραγματικά ένα δυνατό εργαλείο. Ο 
οορρβι- σχεδιάστηκε για να μεταφράζει 
τα περιεχόμενα της μνήμης σε αναλογι¬ 
κά σήματα που προορίζονται για το 
ΓΠοηίΙοΓ . Στην ουσία ο προγραμματιστής 
ελέγχει την ακτίνα σάρωσης της οθό¬ 
νης. Λέει στον οορρβι- που να στείλει 
την ακτίνα και με τι χρώμα. 

Καταλαβαίνετε έτσι ότι υπάρχει από¬ 
λυτος έλεγχος πάνω στον υπολογιστή. 
Εκτός των άλλων ο οορρβι· μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για να δώσει εκείνος 
τιμές στους καταχωρητές συστήματος, 


αντί για τον κεντρικό επεξεργαστή. 
Φυσικά δουλεύει εντελώς ανεξάρτητα 
από την υπόλοιπη Αιπίρα έχει το δικό 
του ρολόι με διαφορετική συχνότητα 
λειτουργίας και το μόνο που δεν μπορεί 
να κάνει, είναι αυτό που δεν έχει σκε- 
φτεί ακόμα! Ελπίζω τώρα να αποβείχτη- 
κε πως τα 0.65 πιίρε ενός 68000 στα 
7.09 ΜΙ» είναι πολλές φορές πιο γρήγο¬ 
ρα από τα 4 πιίρβ ενός ΒΙ50. 

Ας αφήσουμε όμως τις συγκρίσεις και 
να περάσουμε σε πιο προγραμματιστικά 
θέματα. Οπως είπαμε οι εντολές του 
ΟορρβΓ είναι μόνο τρεις. Η πρώτη είναι 
η κλασσική Μονβ με την οποία δίνουμε 
τιμές σε καταχωρητές. Δυστυχώς το 
εύρος των τιμών είναι μόνο 16 άίΐ μιας 
και ο οορρβι- είναι δεκαεξάμπιτος. Η 
δεύτερη εντολή είναι η «ιβΗ που με τις 
κατάλληλες παραμέτρους στέλνει την 
ακτίνα του πιοηίίοι- σε κάποιο σημείο 
μ^ΧΡί την επόμενη εντολή. Με την τρίτη 
(βΐίίρ) δημιουργούμε βρόγχους (Ιοορ). Τα 
προγράμματα που γράφονται με τις 
παραπάνω εντολές λέγονται οορρβι- 
Ιίβίβ. 

Αν κάποιος από εσάς έχει Αοίίοπ 
Κβρίβγ μπορεί να δει ένα τέτοιο πρό¬ 
γραμμα δίνοντας Ο 1 ή 2. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ ΚΑΝΟΥΝ... ΘΑΥΜΑΤΑ 


Α κούστηκε πως η Αητίςε δεν 
έχει προγράμματα. Επειδή 
ως φανατικός Αγπϊ 93 υ$βτ 
δεν θέλω να ακούω τέτοιες ανα¬ 
κρίβειες, σας δίνω τα ονόματα και 
μερικά χαρακτηριστικά των κορυ¬ 
φαίων κατά τη γνώμη μου προ¬ 
γραμμάτων που πραγματικά αξί¬ 
ζουν να αγοράσει κανείς οπςίηεί. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΟΕΙ,υΧΕ ΡΑΙΝΤ 4.1 
Η τελευταία έκδοση του πασίγνω¬ 
στου προγράμματος μπορεί να μην 
είναι το πιο επαγγελματικό πρό¬ 
γραμμα γραφικών και επίπιείίοη 
που υπάρχει, αλλά τα καταφέρνει 
πολύ καλά σε όίίΓπερ εικόνες. 

ΡΠΟΡΕ53ΙΟΝΑΙ ϋΠΑ \Ν & 

ΡΡΟ νΕΟΤΟΡ 

Για γραφίστες και σχεδιαστές 
νβοίοτ εικόνων. Αυτά τα δύο προ¬ 
γράμματα συμπληρώνουν το ένα 
το άλλο. 

Δεν συγκρίνονται με το ΟογθΙ Οτενν 
και το ΙΙΙυείτείοΓ αλλά κάνουν καλά 
τη δουλειά τους. 

οτν 

ΟΕΐυΧΕ νΐϋΕΟ 

Το πιο γνωστό πρόγραμμα που 

χρειάζεται όμως κάποια ανανέωση. 


30ΑΙ.Α 

Εγινε γνωστό επειδή χρησιμοποιεί¬ 
ται από τα περισσότερα Ελληνικά 
κανάλια. Η τελευταία έκδοση που 
μόλις κυκλοφόρησε στην Αγγλία 
δεν έχει καμία σχέση με αυτή που 
βλέπετε στην τηλεόραση καθημε¬ 
ρινά. 

Το μειονέκτημά του είναι το ισχυρό 
ΐΊ3Γάνν3Γ6 που χρειάζεται. 

ΜΟΥΣΙΚΗ 

ΜϋδΙΟ-Χ 

Το πιο δυνατό πρόγραμμα πιίάί 
αυτή τη στιγμή. Περιλαμβάνει τα 
πάντα. 

ΒΑΡδΑΝϋ ΡΙΡΕ3 
Πολύ εύκολο πρόγραμμα που 
απευθύνεται σε αρχάριους, χωρίς 
αυτό να σημαίνει ότι του λείπει 
τίποτα. 

ΗΑΥ ΤΠΑΟΙΝΟ 

ΟΑΙΙΟΑΒΙ 2 ΡΡΟ 

Μόνο για μεγάλους τηλεοπτικούς 

σταθμούς. Η τιμή του είναι γύρω 

στις 700000 στην Αγγλία. Ουδέν 

σχόλιο περί των χαρακτηριστικών 

του. 

0ΑΙΙ0ΑΒΙ 2 

Με 130000 αγοράζετε ένα ΟβΙίςβπ 
2 ΡΠ0 χωρίς τις επαγγελματικές 


δυνατότητες του. 

ΡΕΡΙΕ0ΤΙ0Ν 

Το καλύτερο Γβηάβππρ που έχω 
δει. Εγινε γνωστό χάρη στον 

Τ00133 ΒίΟΐΐίβΓ. 

ΘΙδΚ ΜΑΝΑ6ΕΑ8 

ορυδ 

Τήβ όβεί.. ίοΓ9β( ίήβ Γβ$ί. Η κορυ¬ 
φή. 

Μ0ΘΕΜ3 

ύΒ ΟΟΜ 

Το πιο γνωστό και δυνατό πρό¬ 
γραμμα επικοινωνιών. 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

ΡΙΝΑί ΟΟΡΥ 

Ευκολόχρηστο και σχετικά γρήγο¬ 
ρο. 

ΟΤΡ 

ΡΑΘΕ3ΕΤΤΕΒ 2.2 
Το καλύτερο πρόγραμμα ϋΤΡ στην 
Αππί93. Το μόνο του μειονέκτημα 
είναι ότι κολλάει μερικές φορές 
λόγω του ότι ήρθε από τον ΑΙβπ 
και έχουν διαφύγει μερικές μικρο- 
λεπτομέρειες. 

ΡΡΟΡΕδδΙΟΝΑί ΡΑ0Ε 3 
Γράφτηκε ειδικά για την Αιπίςε και 
είναι το μόνο που μπορεί να 
συγκριθεί με το ΡθςβεθΝετ. 




ββΙί93Γ· 2 



Ρι-οΙβββίοηβΙ Ρβςβ 3 

ΡΗΑ0ΤΑΙ.5 

δΟΕΝΕ ΑΝΙΜΑΤ0Ρ 

Πρέπει να δείτε ένα οΐίρ από αυτό 

το πρόγραμμα για να πουλήσετε 

ότι έχετε και δεν έχετε για μια 

Α3000. 

νΐδΤΑ ΡΡΟ 

Πολύ καλό, αν και δύσκολο στη 
χρήση του. 


υδΕΚ ιοί 















ΤΟΥ 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ρυβιιε οομαιν ροβ νιπΝοοννε 



Η παραθυρομανΙα δεν 
άφησε έξω και τα 
ρυόΐίο άοιπαίπ προ¬ 
γράμματα. Παρόλο που δεν 
κυκλοφορούν αρκετά υπάρχει 
ένας σεβαστός αριθμός προ¬ 
γραμμάτων από παιχνίδια, 
υϋϋΐίβδ και σχεδιαστικά τα 
οποία τρέχουν κάτω από τα 
ν\/ίηάοννδ. Ενα απ’αυτά είναι 
το ΑΙΙΕΝ ΡΟΒΟΕ.Είναι ένα δόοοί-θπ-υρ 
όπου διαθέτετε ένα διαστημόπλοιο και 
κινείστε μέσα σ’ένα λαβύρινθο για να εξο¬ 
ντώσετε τα αντίπαλα αεροσκάφη. Το παι¬ 
χνίδι είναι αρκετά καλό και σας συνιστώ να 
το αναζητήσετε σε κάποια βάση για να το 
προμηθευτείτε. Από υΐίΐίίίβδ κυκλοφορεί το 


ΒΑΟΚΜΕΝϋ και το ΠΙΕ ΗΝϋΕΒ. Το ίίΐθ 
ίίηάθΓ είναι σαν τα ΝογΙοπ υΐίϋΐίβδ. Εχουν το 
ίδιο ίηΙβΓίαοβ και η κύριες λειτουργίες του 
είναι η αναζήτηση αρχείων, με χρήση 
ννίΙάοαΓάδ αν επιθυμούμε, εμφάνιση του 
αριθμού των αρχείων με το συγκεκριμένο 
όνομα κλπ. Ολα αυτά ή σχεδόν όλα ισχύ¬ 


ουν και για Οϋ ΒΟΜ αν βέβαια 
διαθέτει το σύστημά σας. Το 
ΒΑΟΚΜΕΝϋ διαφέρει λίγο 
στις επιλογές που διαθέτει 
καθώς είναι πιο ολοκληρωμέ¬ 
νο από άποψη δυνατοτήτων. 
Με το ΒΑ0ΚΜΕΝ11 εκτελούμε 
εργασίες όπως φόρτωμα 
κάποιου προγράμματος και 
αλλαγή (θάίίοΓ), μας δίνει πλη¬ 
ροφορίες για το σύστημά μας, εκτέλεση 
προγραμμάτων και πολλά ακόμα, τα οποία 
ελπίζω να τα ανακαλύψετε μόνοι σας μόλις 
πέσει στα χέρια σας το πρόγραμμα. 

Αυτά τα λίγα για τους παραθυρομανείς 
φίλους που πληθαίνουν με τον καιρό και 
αυτοί και οι εφαρμογές για τα \Λ/ίπάοννδ. 



ΗΙΝΟΟνδ 3.1 Υδ Οδ/2 2.0 


Η “μάχη" ξέσπασε εδώ και λίγο καιρό 
μεταξύ ΙΒΜ και ΜΙΟΒ050ΓΓ. Η ΙΒΜ 
αποφασισμένη να κερδίσει το αγώνα 
στα λειτουργικά συστήματα παρουσίασε τον 
κολοσσό που λέγεται 03/2 νοτ 2.0. Βέβαια 
όπως είπαμε και τον προηγούμενο μήνα που 
παρουσιάσαμε το 03/2, επειδή η ΙΒΜ δεν 
ήθελε να δυσαρεστήσει τους παραθυρομα¬ 
νείς φίλους έκανε το 03/2 να είναι σε θέση 
να τρέξει τα Νίηάοννβ. Από την άλλη όμως 

τα Μβ90- 
Βγίβ που 
χρειάζε¬ 
ται σε 
μνήμη 
για να 
λειτουρ¬ 
γήσει 
και το 
εοπίϊ- 
Βυταϋοη 
που πρέ¬ 
πει να 
έχει το 


ΡΟ κοστίζουν και οι χρήστες διστάζουν να 
επενδύσουν σ’αυτό. Το ιπυΚΗοεΚίης και οι 
απεριόριστες δυνατότητες που έχει το 03/2 
είναι σκέτη πρόκληση. 

Ομως η σκέψη για μετάβαση από το 003 
και τα ννίΝΟΟνβ στο 03/2 από τους περισ¬ 
σότερους ούτε περνάει από το μυαλό. Το 
003 έχει ριζώσει για τα καλά στο ΡΟ μας και 
δύσκολα θα βρεθεί κάποιο λειτουργικό που 
θα αποσπάσει την μερίδα του λέοντος που 
κατέχει το Μ3-003 στους ανά τον κόσμο 
χρήστες των ΡΟ. 

ΜΓΟΒΟ 2.0 ΡΟΒ ΗΙΝΟΟΗ5 

Η μία επιτυχία «ολουθεί την άλλη. Μετά 
την παρουσίαση της καινούργιας έκδοσης 
των Μίπάοιινε η Μίοι-οβοΗ παρουσίασε την 
έκδοση 2.0 του γνωστού πακέτου ΝΟΗΟ, για 
το περιβάλλον των νΠπάονε. Το Θ/ΟΒΒ 2.0 
δεν είναι ένος απλός επεξεργαστής κειμέ¬ 
νου. 

Περιλαμβάνει χαρακτηριστικά και δυνατό¬ 
τητες όμοιες με προγράμματα προσανατολι¬ 
σμένα στο ΟΤΡ (ΟββΚ Τορ ΡυάίίβΗϊηβ)- 


Βέβαια ο σκοπός της ΜΙοΓοβοΗ δεν ήταν να 
παρουσιάσει ένα ΟΤΡ πρόγραμμα αλλά έναν 
ολοκληρωμένο επεξεργαστή κειμένου που 
να ικανοποιεί και τον πιο απαιτητικό χρήστη 
του είδους. Στα κείμενα μας μπορούμε να 
τοποθετήσουμε εικόνες και γραφήματα μέσα 
από ορισμένα βοηθητικό προγράμματα που 
δίνει η ΜίοΓοβοΗ μαζί με το ΗΟΒΟ 2.0. 
Συγκεκριμένα δίνονται τρία βοηθητικά πακέ¬ 
τα. Το ΜίοίοβοΛ βΐΌ», ΜΙογοϊοΗ οΗοιΤ και 
βηυοϋοη «άΚοτ. Το πρώτο είναι για τοποθέ¬ 
τηση εικόνων, το δεύτερο για γραφήματα και 
το τρίτο για να έχουμε την δυνατότητα στα 
κείμενά μας, να παριστάνουμε πολύπλοκες 
μαθηματικές εξισώσεις (σύμβολα) μέσα από 
μία ειδική γραμματοσειρά που περιέχει. Το 
πρόγραμμα καταλαμβάνει 15ΜΒ στο σκληρό 
δίσκο (το πλήρες ίηβΙοΙΙαΙϊοη) και απαιτεί 
τουλάχιστον 80286 επεξεργαστή με κάρτα 
οθόνης ΕΟΑ ή νΟΑ. 

Σίγουρα, η ριζική αναβάθμιση που υπέστη 
η πρώτη έκδοση του ΜΓΟΒΟ θα δελεάσει 
τους υποψήφιους αγοραστές επεξεργαστών 
κειμένων για το περιβάλλον των ν/ΙΝΒθν/5. 




























































ΩΡΑ ΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ 


Η ΙιΐΓβο ρ3503ΐ είναι η πιο δια¬ 
δεδομένη γλώσσα προγρα- 
ματισμού, τόσο για τις τρο¬ 
μερές δυνατότητες που έχει όσο 
και για την απλότητά της (εντάξει 
δεν την συγκρίνουμε με την 
ΒΑδΙΟ). Το παρακάτω πρόγραμμα 
είναι ένα απλό παιχνιδάκι που παί¬ 
ζεται με δύο παίχτες. Στην αρχή το 
πρόγραμμα ζητάει να δώσετε έναν 
κρυφό αριθμό τον οποίο πρέπει να 
μαντέψει μετά ο φίλος σας. Οι προ¬ 
σπάθειες που θα κάνει για να βρει 
τον αριθμό εξαρτώνται από εσάς 
εφόσον έχετε την δυνατότητα να 
ορίσετε τον αριθμό τους. 

Κάθε φορά που θα δίνετε έναν 
αριθμό το πρόγραμμα σας κατατο¬ 
πίζει και σας λέει αν είναι μικρότε¬ 
ρος ή μεγαλύτερος από τον κρυφό 
αριθμό που έχει δώσει ο φίλος σας. 
Μπορείτε να τροποποιήσετε το 
πρόγραμμα, ώστε αν για παράδειγ¬ 
μα θέλετε να βάζει κάποιο τυχαίο 
αριθμό ή να θέσετε όρια για τον 
κρυφό αριθμό κτλ. Το πρόγραμμα 
τρέχει σε ΤυΓόο Ρ3$03ΐ 4.0 και 
πάνω. Για να τρέξει σε δίβπάβΓά 
Ρ3303Ι την νβΓ 3.0 για παράδειγμα 


αρκεί να βγάλετε τη δήλωσει 1)36$ 
ογΙ. Καλή διασκέδαση. 

Ρπ> 9 Γβηι &3πιβ; 

υ$β5 ΟΓ»; 

ΡΐΌΟβόυΓβ ΡΙηό; 

II» 

Οι1,Οι2,ΑγΙΗι,Χ : ϊπ(69βΓ; 

Βββίη 

ΗίϋβΙ'Δώσε τον κρυφό αριθμό ή -1 
για τέλος 1 ); 

Ββ8«ΙΙη(οΗ1); 

«ΗίΙβ οΗΙ ο -1 όο 

ΒβςΙη 

οΙγβογ; 

ΗΓϋοί'Αριθμός προσπαθειών: 1 ); 

Ηβ30Ιη(οΙι2); 

είτβοτ; 

Χ:=1; 

ΜΗΙβΓΠροσπάθεια ',χ,':'); 
Ηβ30Ιη(ατΗΗ); 

«ΗίΙθ (Χ<ΟΚ2) ΑΝΟ (ΑγΚΗοΟΜ) 0ο 
όβρίη 

Κ 3 Γ 0 Η > ογ 0 (οΗ 1 ) ΙΗβη 
όβςΙη 

9<>έοχγ( 10,10); 

»Γί*β(Έίναι μικρότερος'); 

ΟΠ0 

βίββ 

ΒορΙη 

9θ*οχν(10,10); 

ΗηΙβΙ'Εΐναι μεγαλύτερος 1 ); 
Εη0; 


ΟοΙοχγ(Ι,Ι); 

ννπΙβ('Προσηάθεια ',χ+Ι,': '); 
βο(οχγ(15,1); 

Κβ30Ιη(3Γ0Η); 

Χ:=Χ+1; 

ΕικΙ; 

11 βτΚΚ ο 0*1 ΤΚβη 
ΒβςΙπ 
εΐηοτ; 

ΜΜ(βΙη(ΈΧΑΣΕΣ - Ο κρυφός 
αριθμός ήταν ο ',ΟΗΙ) 

Εη0 

ΕΙμ 

Ββρίπ 

οΙγϊογ; 

ΗτΙΙβΙ'ΚΕΡΔΙΣΕΧ - Το βρήκες 
στην Ά’ προσπάθεια 1 ); 

Εη0; 

Οο*οχγ( 10,20); 

ΗτϋβΙ'Πατα το Επίβτ για συνέ¬ 
χεια 1 ); 

Β«301η; 

εΙτ$ετ; 

Ητϊ(β('Δώσε τον κρυφό αριθμό ή -1 
για τέλος 1 ); 

Κβ30Ιπ(εΙι1); 

Ει»θ; 

Εη0; 

ΒσμΙπ 

Οκογ; 

Ρ1π0; 

Επ0. 


2Μ δνΟΑ 



Η 2Μ είναι μία 
3νθΑ αλλά οχι 
σαν τις άλλες. 
Μπορεί να απεικονίσει 
1280χ1024 χαρακτήρες 
με 256 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα. 

Συνοδεύεται από 0Η- 
νβτβ για τα γνωστότερα 
προγράμματα και βέβαια 
μέσα σ’αυτούς δεν γινό¬ 
ταν να λείψει και 01 -Ινβτ 
για τα Μίηόοννε (ΠΑΛΙ!!) 
όπου τρέχουν με την 
μέγιστο ανάλυση της 
κάρτας δηλαδή 1280 
χ1024 και με 256 χρώμα¬ 
τα ταυτόχρονα!! 

Οσο για την οθόνη 
που θα χρειαστείτε για 
αυτή την ανάλυση το 
συζητάμε... 


ΣΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΥΜΕ ΤΟΝ 

^ ΙΚ ΟΓΗΚ- ΜΟΙ-ΤΙ ΜΕΡΙΑ! 


Ναι! τώρα. 

Υπολογιστής ίκαρος με: 

» 50ΙΙΝ0Β1Α5ΤΕΚ 

Η κορυφαία μουσική κάρτα για ήχο ποιότητας στον υπολογιστή σας 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΓ ΚΑΙ Η 500ΝΡΒΙΑ5ΤΕΚ ΡΚΟΚΗΙΟΝαΠ 


• νΐΟΕΟΒ1Α5ΤΕΚ 

Για επεξεργασία εικόνας και ήχου με ζωντανό νίόεο! 

• εο - ρομ 

Που δέχεται δισκέττες των 600 ΜΒ και Οοπιρβεί Οίβΐίδ για να 
απολαμβάνετε την αγαπημένη σας μουσική ενώ δουλεύετε στον Η/Ύ! 

• ΚΑΙ εο - ΡΟΜ 0ΑΜΕ5 

Οαπιββ 400 ΜΒ με ζωντανό νίόεο και ήχο! 



ΗΙΣΙΑΓΩΙΉ - ΔΙΛΟΚΣ.ΙΙ 

ΜΚΚΟΡϋΐΙ5 

ΟΟΜΡυΤΈΡδ ==■ 


ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: ΤΗΛ. 52.30 742-3-4 

• ΑΟΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49 ΤΗΛ. 36.41,911 36 41 188 

• ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34 - ΤΗΛ 42.97.176 

• ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10 · ΤΗΛ. 80.85.858 


Σε υπολογιστές 

286, 386 5Χ, 386 ΟΧ, 
486 5Χ, 486 ΟΧ 

στις καλύτερες τιμές της αγοράς. 


ςς ”" Ρ τ&? Πα 





























■ έοα στην πολλή τρομοκρατολογία, δεν θα μπορούσε να λείψει 
και ο 5Τ μας. Η εταιρία ΟΟΜΡΟ (γερμανική προφανώς, αλλά με 
πολύ καλή Αγγλική αντιπροσωπεία) έχει δημιουργήσει ένα πρό¬ 
γραμμα για επαγγελματίες αλλά και ερασιτέχνες αστυνόμους 
και μή. Σκοπός; Η σύνθεση οποιοσδήποτε προσώπου από τα διά¬ 
φορα τμήματα που το αποτελούν. Διαθέτοντας μια τεράστια 
βιβλιοθήκη από μαλλιά, μύτες, μάτια, φρύδια, στόματα, πηγούνια, μουστάκια, 
γυαλιά, γένια και καπέλα και επιτρέποντας οποιονβήποτε συνδυασμό τους, 
σας δίνει την δυνατότητα να κατασκευάσετε ούτε λίγο ούτε πολύ πάνω από 
ένα τρισεκατομμύριο διαφορετικά πρόσωπα! Και αν αυτά δεν είναι αρκετά 
επιτρέπει την ανατοποβέτηση (πάνω ή κάτω, δεξιά ή αριστερά) οποιοσδήπο¬ 
τε απ’αυτά. Βέβαια εσείς είστε πιο λεπτολόγοι, βεν σας αρκούν αυτά. Ε, τότε 
πονάτε σε βεύτεοη οθόνη, όπου μπορείτε να κάνετε παρέμβαση άμεση στο 


πρόσωπο που σχεδιάσατε, με τα διάφορα εργαλεία που διατίθενται γι’αυτό το σκοπό. 

Τέλος αψού πετύχετε το σκοπό σας μπορείτε να σώσετε το “πρόσωπο” ή και να το τυπώσετε. ΡΙΙΝ ΡΑΟΕ8 
λέγεται το πρόγραμμα αλλά δεν φτιάχνετε μόνο αστεία πρόσωπα. 

Μπορείτε να δημιουργήσετε το πρόσωπο των ονείρων σας, τον παπά της ενορίας σας, τον άσπονδο φίλο 
σας με μιά τεράστια ελιά στην μύτη ακόμα και τον εαυτό σας, εξωραϊσμένο και όμορφο που καμία ή κανένας 
δεν θα του αντιστεκόταν. Οι χρήσεις του πολλές: μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν εκπαιδευτικό εργαλείο παρα¬ 
τηρητικότητας, σαν ατομικό αλλά και ομαδικό παιχνίδι όπου θα βγάλετε άφθονο γέλιο, στην προετοιμασία 
σας για τις εξετάσεις στην αστυνομική ακαδημία αλλά και για να κάνετε το σκίτσο του αλήτη που γρατσούνι¬ 
σε το αυτοκίνητο του καθηγητή σας που σας χαντάκωσε στις εξετάσεις. 

Προσοχή όμως, γιατί αντίστοιχο πρόγραμμα χρησιμοποιεί και η αστυνομία, μην θεωρηθεί μια αθώα αυτο¬ 
προσωπογραφία σας σαν ο τρομοκράτης που καταζητούν, γιατί τότε βεν σας ξεπλένει τίποτα... 

(ΟΟΜΡΟ 5οΚ»3Γβ ΙΜ, 7 νίηβββτ ΗίΙΙ, ΑΙοοηάυτγ Εββίοη, ΗυηΙΙηυβοη ΡΕ17 5ϋΑ, ΕημΙαπά) 


104 υ5ΕΚ 














































ΜυΙϋί35ΐ(ίη9 Τ05 

Η Α 13 Π -επιτέλους- ανακοίνωσε την 
έκδοση νέας νβΓείοπ του λειτουργικού με 
πλήρεις δυνατότητες ΓπυΙίίίβεΚίης. 

Το ΜυΙίίΤΟδ θα είναι ενσωματωμένο στα 
νέα μηχανήματα αλλά θα διατίθεται και 
σε έκδοση δισκέτας ή ΒΟΜ για τους 
κατόχους παλαιοτέρων 5Τ. Δεν θα είναι 
όπως κάποια ήδη υπάρχοντα προγράμ¬ 
ματα που στην ουσία κάνουν εννίΐσίι 
(εναλλαγή) ανάμεσα σε δύο ή τρείς 
εφαρμογές, αλλά θα μπορούν να τρέ¬ 
χουν ταυτόχρονα διάφορες εφαρμογές. 
Θα μπορείτε πχ. να βάλετε τον 5Τ να 
σχεδιάζει ένα δύσκολο γραφικό καί ταυ¬ 
τόχρονα να υπολογίζει σε ένα 
βρΓβάδάββί τα έξοδα που κάνατε όλο το 
χρόνο. 

Στην επίδειξη που έγινε στην Θβόίί 
(ίσως την μεγαλύτερη έκθεση για υπολο¬ 
γιστές στον κόσμο) τα σχόλια ήταν παρά 
πάνω από θετικά. Οσοι από σας θα ήθε¬ 
λαν μια μικρή γεύση, ο σχεδιαστής του, 
Επο δπιίίίι έχει διαθέσει μια πρώτη 
μορφή του στις βιβλιοθήκες ΡΘ. 

Γράψτε στην δουΙΙι \Λ/βδί δο«νν 3 Γβ 
Ι_ϊόΓ3Γγ, ΡΟ Βοχ 562, \Λ/ίηιβουΓηθ, ϋοΓδΘΐ, 
ΒΗ21 2Υϋ, ΕηςΙβπά για το πρόγραμμα 
ΜΙΝΤ. 

Ρβίοοη ΟΓ δρβΓΓΟν 

Μία γεύση από τη νέα γενιά των δΤ 
έκανε την εμφάνισή της στην Θθόίί σε 
κλειστό κύκλωμα εταιρειών κατασκευής 
προγραμμάτων. Το μηχάνημα αυτό με 
όνομα ΡβΙοοπ ή δρβιτονν, είχε τον 68030 
στους 16 και 33 Μίιζ, μέχρι 14 Μόγΐβδ 
μνήμη, με όλες τις γνωστές αναλύσεις 
και επι πλέον 640x480 και 512 χρώματα 
ή 65535 από 16.7 εκατομμύρια (ανάλογα 


με την μνήμη), με 16 όίί άίςίΐβΐ εΙθΓβο και 
με ενισχυμένη πόρτα ΜΙϋΙ με δυνατότη¬ 
τες 80 εισόδων και 80 εξόδων 16 κανα- 
λιών ήχου η κάθε μία. 

Με αυτά και άλλα πολλά, αν τηρηθούν οι 
προθεσμίες, αρχές 93, σίγουρα το μηχά¬ 
νημα αυτό θα βάλει καινούργια δΐ 3 ηά 3 Γάδ 
στο χώρο των προσωπικών υπολογι¬ 
στών. 

Κάρτες γραφικών 

Για όσους δεν αρκούνται στην υπάρ- 
χουσες αναλύσεις του δΤ και θέλουν να 
βάλουν το χέρι στην τσέπη, μπορούν να 
πάρουν κάποια κάρτα γραφικών. 

Ανάμεσα στις δεκάδες που κυκλοφορούν 
και μπορούν να ικανοποιήσουν όλα τα 
γούστα όσο εξηζητημένα και να’ ναι, θα 
αναφέρουμε δύο: 

1) Την Μ3ΐΓίχ για τα Μοςα δΤΕ και τα 
ΤΤ με 32όίί γραφικά σε δύο εκδόσεις. 

Την Τ01208 που σημαίνει 2 Μό νίάβο 
Γ3ΓΠ, 16 εκατομμύρια χρώματα αν χρησι¬ 
μοποιηθεί με έγχρωμο ιπυΐίίδγηο ιηοηίίοΓ 
σε ανάλυση 1280x1024 και σε μονόχρω¬ 
μο ιηοηίίοΓ 16 εκατομμύρια αποχρώσεις 
του γκρι σε αν λύση -κρατηθείτε- 
4608x3600. Η φθηνότερη Τ01006 επι¬ 
τρέπει 16 χρώματα σε 1280x1024, 256 
χρώματα σε 1152x900 και 16 εκατομμύ¬ 
ρια χρώματα σε 640x400. 

2) Την Ιπΐ39ίπθ που διατίθεται και 
στην Ελλάδα, από την ΙΟΑΜδοίΙ, η οποία 
συνδέεται και με νΘΑ γποπϊΙογ και η 
οποία παρέχει όλες τις αναλύσεις που 
μπορεί να δεχτεί ένα αντίστοιχο πποηίίοΓ 
(μέχρι 256 χρώματα σε ανάλυση 
1024x600) και στο μονόχρωμο των δΤ μέ 
αποχρώσεις του γκρί (η τιμή της είναι 
περίπου 50000). 



'ϊυ αϊΐΐΐϊγ 
■ι'υυ _μ/] νυ 


Σ υνεχίζοντας τη στήλη 
που εγκαινιάσαμε 
στο προηγούμενο 
τεύχος μας, για κάποια 
απαραίτητα προγράμματο- 
εργαλεία που θα έπρεπε 
οπωσδήποτε να έχετε θα 
αναφερθούμε ατούς ενισχυ- 
μένους ΡίΙβ 8βΙβε«οι-8. Οσοι 
από σας έχετε 5ΤΕ βέβαια 
είσαστε σε καλύτερη μοίρα 
απ’ τους άλλους αλλά και 
σεις θα 

Τ«Χ ΡIΙΒ ΙΗβ< |)Ρΐ1όΐ?5~ 


αντιμετω¬ 
πίσατε 
κάποιες 
φορές το 
πρόβλημα 
να είσαστε 
μέσα σε 
κάποιο 
πρόγραμ¬ 
μα, να 
έχετε γρά- 



κ 


ΕΛ ■ 


ϋηίν*Γ 5 βΙι III 
ΟΙγκΙογιι: < 



01 *.» 

7 


5Τ*ΤΙΙΡ .ΙΜΡ 
ΗΙΙΙΤΙΕΟΙ.Ονί 
ΟΟΟΕ-ΜΗ.ΡΚ6 
ΡΟΙΜΖΟΙ.ΡΑ6 
6Λ5ΛΜ1—2.ΡΛΟ 
ΗΟΤΗΙΚΕ . ΡΛΟ 

ικνεκτ ,ΡΚ6 

5Τ*ΤϋΡ .ΡΚΒ 

αυπ .ρκβ 

Χ800Τ .ΡΗΟ 
«106005 ,ΡΚΧ 
ΜΟΗΕ40 .ΡΚΧ 

0 

0 


81 « 1 ΚΜ ΓΓ 

2 





ΙΟδίκβΙΙ 


□δχΠ 


-£.8111 ] 


Ι ί««— I 

ΕΒδ) 


ψει κάτι ή να έχετε σχεδιά¬ 
σει κάτι και να μην έχετε 
βισκέτα που να το χωράει 
και να μην μπορείτε να δια¬ 
γράψετε κάποιο αρχείο για 
να κάνετε χώρο ή να μην 
μπορείτε να κάνετε ίοπηβΙ 
σε μία καινούρια. Τι γίνεται 
τότε; Δυστυχώς δουλειά 
(ίσως και ωρών) θα πάει 
χαμένη· Ευτυχώς για μας, 
κυκλοφορούν ΙίΙβ ββίβείοι-δ 
με αρκετά προωθημένες 
δυνατότητες, που κρύβο¬ 
ντας οχεδόν ένα ολόκληρο 
λειτουργικό μέσα τους μας 
λύνουν τα χέρια. Ο πιό πλή¬ 
ρης απ’ αυτούς είναι ο (118 
(υηίνβΓβαΙ Ιίβιτι 8βΙβε«οι·). 
Μας δίνει τις δυνατότητες : 
Ροτηιβί, Οοργ, Μονβ, 
θβίβΐβ, Ββηβιτιβ, Ρίηά, 

5Ηο», ΡγΙπΙ, δημιουργίας 
νέων φακέλλων κλπ. λει¬ 
τουργίες δηλαδή που καλύ¬ 
πτουν όλο σχεδόν το 
φάσμα τών διαδικασιών που 
θα θέλαμε να κάνουμε σέ 
ένα ή πολλά αρχεία είτε σε 
μία δισκέτα. 

Είναι πραγματικά ένα προ- 
γραμματιστικό διαμάντι, 
που δεν θα έπρεπε να λεί¬ 
πει από κανένα μας. 


υδΕΚ 105 
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γώ είμαι πάλι! θα μου πείτε 
τώρα, ποιός θα ήταν στην 
δίκιά μου στήλη ή ποιός θα 
τολμούσε να το κάνει, αλλά 


ΕΚΦΟΝΕΙ 
0 ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΑΙ ΛΙΝΗΣ 


Μωρό μου καλημέρα 



Επειγόντως να του πήτε να'ρθη 


αυτά σε λίγο... Τώρα όμως αρχίζουμε, 
κοντά μας όλος ο κόσμος, εξαιρείται βέβαια 
γνωστός συντάκτης, γιατί διαβάζει αύριο, έχει 
εξετάσεις ούρων, του ευχόμαστε καλή επιτυχία. 

Εεε, κουνηθείτε λίγο, είπαμε χορός με τα όγίβε 
, V μέχρι ποδάγρας, τί περιμένετε ακούτε ήδη το 
I “ϋοννη υηάβΓ" και... Ο Κροντηράς (γκρρρ!) γύρισε 

από το καλοκαιρινό του ταξίδι μεταμορφωμένος σε 
Μ μύγα τσε-τσε με φουλ έξτρα, φτερά, μάτια χοντρά, 

I V κεραίες κλπ. Ακούστηκαν φήμες ότι τις τελευταίες 
\ λ μέρες έτρωγε χρησιμοποιημένες μπαταρίες. 

I 1 Μ Ξεχνάτε όμως τις αφιερώσεις. Στείλατε μόνο 

# . . 4092113 αφιερώσεις, όσοι όμως δεν μίλησαν μαζί 

μου στον εναέριο χώρο του δυΡΕΒ 89.8, 

Δευτέρα-Τετάρτη-Παρασκευή 6.00-7.00 υπομο¬ 
νή... θα βρέξει. Αιπίρε-ΡΟ σημειώσατε... στον απένα¬ 
ντι τοίχο το τηλέφωνο του εκδότη 134509... ένα ψηφίο 
μένει, βρείτε το. Πάντως κυκλοφορούν κάρτες, όμορ¬ 
φες κι ωραίες ΑΤ-ΟΝΟΕ για Αιτιίςβ κάπου στις σελίδες 
του υδΕΒ φθηνές, μήπως πρέπει... 

Τ άμπα-Τούμπα ή αν προτιμάτε στην καθομιλουμένη 'ΤΟ ΡΒΑΝΟΕ” στο δεύτε¬ 
ρο Οϋ και σημειώστε αυτό, μιλάω πολύ καλά γαλλικά αλλά δυστυχώς δεν τα 
μιλάνε οι γάλλοι γι’αυτό και δεν με καταλαβαίνουν. Ενα λεπτό περίπτερά... 
(λάθος) ένα λεπτό ν’ανοίξω 1.528.482.512.819 γράμματα που πήρα μόλις 
τώρα (ζήλεια γνωστή στήλη του περιοδικού) και όσοι δεν γεράσατε 10 χρόνια 
μέχρι να το κάνω, θα συνεχίσουμε. Αλήθεια, Κωστάκη και Γιώργο ωραίο το γράμμα 
και η αφιέρωση αλλά πώς θα σας πάρω ζωντανά στον “αέρα” να τα πούμε 
όταν δεν βγάζω το τηλέφωνό σας, στην προσπάθεια έβγαλα ένα δόντι. 
Αμάν!!! δεν ήταν τίποτα απλώς σας δοκίμαζα! 

Εντάξει, εντάξει τα φυλάω, κρυφτείτε. 1, 2.10 φτου και βγαίνω, 

πάω μέχρι το σταθμό για εκπομπή, αν αργήσω φάτε. Τελικά η απόλυση 
έχει και τα καλά της, ο εκδότης μ’αυτό τον τρόπο σου βρίσκει περισσό¬ 
τερο χρόνο να δουλεύεις για το υδΕΒ. Αλήθεια δουλεύετε; Ναί, ποιόν 

Λ δουλεύετε ρε μάγκες; 

\ Ετοιμοι με τους ήχους της “Σαμιώτισσας” και με λόγια από την 

προπαίδεια ετοιμαστείτε να κάνουμε τα τρία καλύτερα πράγματα, 
ένα ποτό πριν και ένα τσιγάρο μετά... τη στήλη “Χορεύοντας με τα 
όγίβδ” και τώρα γυμναστική: “περιφορά των οφθαλμών, αρχομένης 
εξ’αριστερών, στο δεύτερο χρόνο κρούση των τσίνορων” και μισό 
λεπτό να βρω τον Κουσέρα γιατί κάηκε στο ζέσταμα. 

Τέλος πάντων, τέλειωσα. Ραντεβού τον άλλο μήνα, κάθε 
Δευτέρα-Τετάρτη-Παρασκευή 6.00-7.00 στον δυΡΕΒ 89.8 και 
όποιος βρήκε μια μύγα τσε-τσε ας κρατήσει τα ίίρ, τα φτερά 
και τις κεραίες της και να την επιστρέφει στο υδΕΒ. 

Γεια σας λοιπόν, μην ξεχνάτε όμως τα γράμματα με τις αφιε¬ 
ρώσεις, το τηλέφωνό σας να σας πάρω εγώ να πείτε 

• ζωντανά την αφιέρωσή σας στον αέρα. Ως τότε, φτού 

Συγνώμη που σε πάτησα πολύ δεν . 
ξέρω να πάτω όμως πιο λίγο!! ξελευτερια. 
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με απλά λόγια 


Το καλοκαίρι έφτασε 
και η σαιζόν τελείωσε. 
Εμείς όμως πιστοί στο 
καθήκον μας είμαστε 
εδώ για να συνεχίσουμε 
την ξενάγησή Μ α< ΐ στο 
Μ5-005. 
Οπως σας είπαμε και 
στο προηγούμενο 
τεύχος, σήμερα θα 
ολοκληρώσουμε με τα 
ΒΑΤΟΗ αρχεία 
παρουσιαζοντάς σας και 
τις τελευταίες εντολές 
που έμειναν. 
Επίσης στ® τέλος της 
στήλης δημοσιεύουμε κι 
ένα χρήσιμο (ελπίζω) 
προγραμματάκι, το 
οποίο αναλαμβάνει να 
σας πει αν υπάρχει στο 
δίσκο σας κάποιο 
συγκεκριμένο αρχείο 
που του δίνετε. 


ΤΟΥ 


ΜΕΡΟΣ 6 

Τ ο πρόγραμμα περιέχει εντολές και 
στοιχεία που συναντήσαμε κατά την 
διάρκεια της παρουσίασης των όαίοΗ 
αρχείων. Ας τα δούμε όλα σιγά-σιγά ξεκινώ¬ 
ντας από τις εντολές. Η βασική και πιο 
δύσκολη εντολή που έχει απομείνει να δούμε 
είναι η ΡΟΗ. Μην ανησυχείτε δεν κάναμε 
λάθος, για Μ5-Ω05 μιλάμε και όχι για καμία 
γλώσσα προγραμματισμού. Η ΡΟΗ λοιπόν 
είναι εντολή επανάληψης, όπως στη ΒΑδΙΟ 
για παράδειγμα, και γενικότερα στις περισσό¬ 
τερες γλώσσες προγραμματισμού. 

Μερικές φορές είναι απαραίτητο να επανα¬ 
λάβουμε για ένα συγκεκριμένο αριθμό επανα¬ 
λήψεων ή ακόμα και μεταβλητό αριθμό κάποι¬ 
ες στάνταρ εντολές. Γι’αυτό το λόγο το ϋ03 
μας παρέχει την ΡΟΗ για τα ΒΑΤΟΗ αρχεία 
με τη διαφορά οτι έχει κάποιες ιδιαιτερότη¬ 
τες σε σχέση με τις ΡΟΗ που πιθανό να έχε¬ 
τε συναντήσει σε κάποια γλώσσα προγραμμα¬ 
τισμού. Η γενική σύνταξη της ΡΟΗ είναι: 

ΡΟΗ %%Γράμμα ΙΝ (αριθμοί επανάλη¬ 
ψης) ΘΟ εντολές 

Στη θέση που αναφέρω Γράμμα μπορούμε 
να τοποθετήσουμε οποιοδήποτε Αγγλικό 
γράμμα. Προσέξτε οτι προηγούνται δύο σύμ¬ 
βολα %% πριν το γράμμα που χρησιμοποιεί¬ 
ται σαν μεταβλητή, σε αντίθεση με τις άλλες 
φορές που βάζαμε ένα, όταν θέλαμε να 
δηλώσουμε μία μεταβλητή. Αυτό γίνεται σκο¬ 
πίμως, για να δηλώσουμε στο ϋ05 οτι ανα¬ 
φερόμαστε σε μία μεταβλητή ειδικά της εντο¬ 
λής ΡΟΗ. Οι αριθμοί επανάληψης αναφέρο- 
νται στο πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντο¬ 
λή ή οι εντολές που ακολουθούνται μετά την 
δεσμευμένη λέξη ϋΟ. 

Αξίζει να σημειώσουμε την δυνατότητα που 
έχουμε στους αριθμούς επανάληψης να 
βάλουμε μεταβλητές αριθμών δηλαδή κάθε 
τιμή θα αντιστοιχεί σε μία παράμετρο. Η μορ¬ 
φή μιας τυπικής ΡΟΗ θα ήταν ως εξής: 


ΡΟΗ %%Α ΙΝ (1 2 3 4 5) 00 ΕΟΗΟ %%Α 

Το αποτέλεσμα αυτής της εντολής θα είναι 
να μας τυπώσει στην οθόνη τους αριθμούς 1 
2 3 4 5 διαδοχικά τον έναν μετά τον άλλο. 

Για να δούμε όμως αναλυτικά τα βήματα 
της ΡΟΗ. Το Α ξεκινάει και παίρνει την πρώτη 
τιμή που βρίσκεται μέσα στην παρένθεση (το 
ένα δηλαδή). Αμέσως μετά εκτελεί την εντο¬ 
λή που ακολουθείται από το ϋΟ η οποία 
τυπώνει την τιμή που έχει εκείνη τη στιγμή το 
Α. Αφού τελειώσει και αυτό το βήμα ελέγχε¬ 
ται εαν υπάρχει άλλος αριθμός στην παρέν¬ 
θεση. Στην συγκεκριμένη περίπτωση υπάρχει 
και το Α παίρνει τιμή δύο, εκτελείται ξανά η 
ΕΟΗΟ και συνεχίζεται η ίδια διαδικασία 
ώσπου να τυπωθεί και η τελευταία τιμή που 
είναι το πέντε. Ως εδώ τα πράγματα είναι 
απλά. 

Ας περάσουμε να δούμε τι γίνεται στην 
περίπτωση που αντικαταστήσουμε τους αριθ¬ 
μούς επανάληψης με μεταβλητές. Η μόνη 
αλλαγή που θα κάνουμε είναι οτι μπροστά 
από τους αριθμούς θα τοποθετήσουμε το 
σύμβολο % που δηλώνει οτι αναφερόμαστε 
σε μεταβλητές: 

ΡΟΗ %%Α ΙΝ (%1 %2 %3 %4 %5) 

ΟΟ ΟΙΗ %%Α 

Σε προηγούμενο τεύχος είδαμε οτι κάθε 
αριθμός που συνοδεύεται από το σύμβολο % 
δηλώνει μεταβλητή και πρέπει τη στιγμή που 
καλούμε το ΒΑΤΟΗ αρχείο μας να δίνουμε τις 
αντίστοιχες παραμέτρους. Το ίδιο ισχύει και 
στην περίπτωση αυτή. 

Για να το καταλάβετε καλύτερα υποθέστε 
οτι φτιάχνουμε ένα αρχείο με το όνομα 
ΤΕ5Τ.ΒΑΤ που περιλαμβάνει τις ακόλουθες 
εντολές: 

@ ΕΟΗΟ ΟΡΡ 

ΡΟΗ %%Α ΙΝ (%1 %2 %3 %4 %5) 

00 ΟΙΗ %%Α 
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Για να το τρέξετε το πρόγραμμα δεν αρκεί 
μόνο το όνομα του αρχείου (θα τρέξει βέβαια 
αλλά χωρίς αποτέλεσμα). Πρέπει να δώσετε 
και πέντε παραμέτρους που κάθε μία θα αντι¬ 
στοιχεί και σ’ έναν αριθμό. Για παράδειγμα 
πληκτρολογήστε: 

ΤΕ3Τ XI Χ2 Χ3 Χ4 Χ5 

Το αποτέλεσμα του παραπάνω προγράμμα¬ 
τος θα είναι να εμφανίσει -εαν βρει- αρχεία 
με όνομα XI, Χ2, Χ3, Χ4, Χ5. Πώς γίνεται 
αυτό; Το Α κάθε φορά δεν παίρνει κάποια 
αριθμητική τιμή όπως δείξαμε στο πρώτο 
παράδειγμα αλλά παίρνει τις τιμές (παραμέ¬ 
τρους) που δώσαμε από το ρτοπιρί του ϋΟδ 
όταν καλέσαμε το αρχείο ΤΕ3Τ.ΒΑΤ. Ετσι 
όταν εκτελείται η εντολή ϋΙΒ με παράμετρο 
το %%Α ουσιαστικά είναι σαν να δίνουμε ΟΙΒ 
XI, ΟΙΒ Χ2, ϋΙΒ Χ3 κλπ. Το κέρδος σε αυτές 
τις περιπτώσεις είναι διπλό. Αφενός δεν 
χρειάζεται να πληκτρολογήσουμε την ίδια 
εντολή πέντε φορές (και καλά αν είναι πέντε 
αλλά αν θέλουμε δέκα παραμέτρους;) και 
αφετέρου μπορούμε να τρέχουμε μέσα από 
τα ΒΑΤΟΗ αρχεία μας ακόμα και προγράμμα¬ 
τα που απαιτούν κάποιες παραμέτρους. 

Ενα πρόγραμμα που σου εμφανίζει τις ημέ¬ 
ρες και τις ημερομηνίες του μήνα που του 
δίνεις σαν παράμετρο είναι τέτοιου είδους. 
Αν θέλουμε να δούμε τους πέντε πρώτους 
μήνες θα πρέπει να το τρέξουμε πέντε 
φορές ενώ μέσα από το ΒΑΤΟΗ αρχείο μας 
θα κάνουμε την εξής απλή αλλαγή, αντί για 
την εντολή ΟΙΒ θα γράψουμε το όνομα του 
προγράμματος πχ ΜΟΝΤΗ %%Α. Εφόσον 
μας δίνεται η δυνατότητα να τοποθετήσουμε 
και μεταβλητές στους αριθμούς επανάληψης, 
μπορούμε να γράψουμε κατευθείαν τις παρα¬ 
μέτρους που θέλουμε αντί να τις δίνουμε από 
το ρΓοπτιρΙ. Για παράδειγμα: 

ΡΟΒ %%Α ΙΝ (*.ΕΧΕ *.ΟΟΜ) 

ΟΟ ΟΙΒ %%Α 

Η εντολή αυτή θα μας εμφανίσει όλα τα 
αρχεία που έχουν επέκταση ΕΧΕ και ΟΟΜ. 
Με τον ίδιο τρόπο μπορούμε να βάλουμε και 
οτι άλλες παραμέτρους θέλουμε. Οι παράμε¬ 
τροι καταχωρούνται στην μεταβλητή που ορί¬ 
ζουμε (την Α εδώ) με αποτέλεσμα η εντολή 
ϋΙΒ να παίρνει τις τιμές που έχει το Α σαν 
παραμέτρους. 

ΑΛΥΣΙΔΩΤΗ ΕΚΤΕΛΕΣΗ 

Με τον ίδιο τρόπο που καλούμε κάποιο 
πρόγραμμα τύπου ΕΧΕ ή ΟΟΜ μέσα από τα 
ΒΑΤΟΗ αρχεία μας μπορούμε να καλέσουμε 
και ένα άλλο ΒΑΤΟΗ! Το μόνο που κάνουμε 
είναι να δίνουμε το όνομα του αρχείου. Οσο 
απλό κι αν σας φαίνεται παρόλα αυτά κρύβει 
πολλές παγίδες. Παρατηρήστε τα παρακάτω 


προγράμματα ΡΙΙΕ1.ΒΑΤ, ΡΙΙΕ2.ΒΑΤ, 
ΡΙΙ.Ε3.ΒΑΤ και το αποτέλεσμα που βγαίνει 
όταν τρέξουμε το ΠΙΕΙ.ΒΑΤ που καλεί το 
ΡΙΙΕ2.ΒΑΤ και αυτό με την σειρά του το 
ΡΙΕΕ3.ΒΑΤ. 

ΡΙίΕΙ.ΒΑΤ 
ΕΟΗΟ 1 ΡΒΟΜ ΕΙΙ.Ε1 
ΕΟΗΟ 2 ΡΒΟΜ ΠΙΕΙ 
ΡΙίΕ2 

ΕΟΗΟ 3 ΡΒΟΜ ΡΙίΕΙ 


ΡΙΙΕ2.ΒΑΤ 
ΕΟΗΟ 1 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ2 
ΕΟΗΟ 2 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ2 
ΡΙίΕ3 

ΕΟΗΟ 3 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ2 

ΓΙ8.Ε3.ΒΑΤ 
ΕΟΗΟ 1 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ3 
ΕΟΗΟ 2 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ3 

Το αποτέλεσμα που παίρνουμε στη οθόνη 
αν τρέξουμε το ΡΙίΕΙ είναι: 

1 ΡΒΟΜ ΡΙίΕΙ 

2 ΡΒΟΜ ΡΙίΕΙ 

1 ΡΒ0ΜΡΙίΕ2 

2 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ2 

1 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ3 

2 ΡΒΟΜ ΡΙίΕ3 

Οπως παρατηρείτε οι εντολές που βρίσκο¬ 
νται κάτω από τη γραμμή που καλούμε τα 
αρχεία ΡΙ1.Ε2 και ΡΙΕΕ3 δεν εκτελούνται 
καθόλου. Η εξήγηση είναι απλή. Η ροή του 
προγράμματος μεταφέρεται στο ΡΙΕΕ2 και 
στο ΡΙ1.Ε3 αλλά δεν επιστρέφεται να συνεχί¬ 
σει από εκεί που σταμάτησε. Αυτό είναι σοβα¬ 
ρό μειονέκτημα για το οποίο υπάρχει λύση με 
την εντολή ΟΑίΙ. Την εντολή ΟΑϋ- μπορού¬ 


με να την παρομοιώσουμε με την ΟΟδΙύΒ της 
ΒΑ3Ι0. Δουλεύει μόνο για ΒΑΤΟΗ αρχεία 
φυσικά και συμπεριφέρεται σαν εντολή εκτέ¬ 
λεσης κάποιας υπορουτίνας που μόλις την 
εκτελέση γυρνάει από εκεί που την καλέσα¬ 
με. Η ΟΑίΙ συντάσσεται με το όνομα αρχεί-, 
ου που θέλουμε να καλέσουμε πχ. στο παρά¬ 
δειγμά μας θα κάναμε την αλλαγή ΟΑίΙ. 
ΡΙΕΕ2 και ΟΑϋ. ΡΙΙΕ3. Την ΟΑίΙ την χρησι¬ 
μοποιούμε συχνά με την εντολή ΙΡ (εντολή 
ελέγχου) όπου ανάλογα με το αποτέλεσμα 


που παίρνουμε εκτελούμε και μια συγκεκριμέ¬ 
νη υπορουτίνα (αρχείο). 

Πριν κλείσουμε και γι’αυτό το μήνα όπως 
σας είπα θα σας δώσω ένα προγραμματάκι το 
οποίο αναλαμβάνει να σας πει αν υπάρχει το 
αρχείο ή τα αρχεία που του δίνετε για παρά¬ 
μετρο. Το πρόγραμμα δέχεται μέχρι και τρία 
ονόματα αρχείου. 

Πληκτρολογήστε το σε κάποιον θάιίοΓ και 
για να το τρέξετε δώστε από το ρΓοιπρί του 
ϋΟδ το όνομά του και δίπλα τα ονόματα των 
αρχείων που θέλετε να δείτε αν υπάρχουν 
στο δίσκο σας. Αν κάποιο αρχείο υπάρχει σας 
εμφανίζει το όνομά του και δίπλα οτι βρέθη¬ 
κε, αλλιώς βγάζει αντίστοιχο μήνυμα οτι δεν 
βρέθηκε. Μπορείτε να το τροποποιήσετε για 
περισσότερα αρχεία ή να δουλεύει για αρχεία 
με συγκεκριμένη επέκταση (πχ ΟΟΜ, ΕΧΕ 
κλπ). 

Υπομονή ως τον Σεπτέμβριο που θα δούμε 
περισσότερα για το Μδ-ϋΟδ γενικά. 

@ ΕΟΗΟ ΟΡΡ 
Οίδ 

ΡΟΒ %%Α ΙΝ (%1 %2 %3) ΟΟ ΙΡ ΕΧΙ5Τ 

%%Α ΕΟΗΟ %%Α ΡΟυΝΟ 
ΡΟΒ %%Α ΙΝ (%1 %2 %3) ΟΟ ΙΡ ΝΟΤ 

ΕΧΙ5Τ %%Α ΕΟΗΟ %%Α ΝΟΤ ΡΟυΝΟ 
ΕΟΗΟ ΡΓ 09 Γ 8 ΓΠ ΤβΠΠίΠθίβ 
ΡΑΙΙ3Ε 
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I ρ ΑΡΧΑΡΙΟΣ 
τηεν ΒΑ8Ι0 
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Β. ΣΑΜΙΟΥ 


Αυτό το μήνα θα ολοκληρώσουμε την 
παρουσίαση των βασικότερων εντολών 
της ΒΑ5ΙΟ και από τον επόμενο θα 
ασχοληθούμε με την διαχείριση αρχεί¬ 
ων. Τα αρχεία αποτελούν ένα βασικό 
και σπουδαίο στοιχείο σε οποιαδήποτε 
γλώσσα πόσο μάλλον στην διαδεδομέ¬ 
νη ΒΑ3ΙΟ. Ας τα αψήσουμε όμως αυτά 
για τον άλλο μήνα και ας δούμε τις 
εντολές που έμειναν. 


Ι.ΟΟΑΤΕ 


Είδος: 

Λειτουργία: 


Σύνταξη: 

Παρατήρηση: 


Εντολή 

Τοποθετεί τον κέρσορα σε μία 
συγκεκριμένη θέση στην οθόνη, 
ενεργοποιεί και απενεργοποιεί 
τον κέρσορα και τέλος ορίζει το 
μεγεθός του. 

ίΟΟΑΤΕ γραμμή, στήλη, 0 ή 1, 
αρχή,τέλος 

Η ίΟΟΑΤΕ εκτός από την δυνα¬ 
τότητα που μας δίνει να τοποθε¬ 
τούμε τον κέρσορα σε μία συγκε¬ 
κριμένη γραμμή και στήλη παίρνει 
και μία δεύτερη παράμετρο (αριθ¬ 
μό 0 ή 1), όπου ορίζουμε με 1 την 
εμφάνιση του κέρσορα και με 0 
την εξαφάνισή του. Το μέγεθος 
του κέρσορα το ορίζουμε με τις 
παραμέτρους “αρχή" και “τέλος". 
Το μέγεθος που μπορεί να πάρει 
ο κέρσορας εξαρτάται και από 
την οθόνη που διαθέτουμε. Σε μία 
μονόχρωμη οθόνη για παράδειγ¬ 
μα το εύρος τιμών είναι μεταξύ 0 
και 31. 


Παράδειγμα: 

10 ΕΙΧΑΤΕ 10,20,0 
20 ΡΒΙΝΤ “ ΙΙ3ΕΒ “ 

30 ΙΟΟΑΤΕ 11,20,1,1,31 
40 ΡΒΙΝΤ “ΙΙ3ΕΒ “ 


Ι.ΡΚΙΝΤ 


Είδος: 

Λειτουργία: 

Σύνταξη: 

Παρατήρηση: 


Εντολή 

Εκτύπωση δεδομένων στον εκτυ¬ 
πωτή 

ίΡΒΙΝΤ "Δεδομένα προς εκτύπω¬ 
ση" 

Η ΙΡΒΙΝΤ δουλεύει ακριβώς 


όπως η γνωστή εντολή ΡΒΙΝΤ με 
την μόνη διαφορά οτι σαν έξοδο 
χρησιμοποιεί τον εκτυπωτή και 
όχι την οθόνη όπως η ΡΒΙΝΤ. Τα 
στοιχεία προς εκτύπωση μπορεί 
να βρίσκονται σε μεταβλητές ή να 
περικλείονται μέσα σε εισαγωγι- 


Παράδειγμα: 

10 Χ$=” ΙΙ3ΕΒ ΜΑ6ΑΖΙΝΕ “ 

20 Υ$=” ΕΚΤΥΠΩΣΗ “ 

30 ΙΡΒΙΝΤ Χ$ 

40 ίΡΒΙΝΤ Υ$ 

50 ίΡΒΙΝΤ ΤΕΛΟΣ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ" 


ΜΙΟ$ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Καθορίζει βάσει των παραμέτρων 

που έχουμε δώσει, τμήμα ενός 
δΐιϊηρ και το επιστρέφει στην 
μεταβλητή που ορίζουμε. 

Σύνταξη: Υ$=ΜΙϋ$(δίπη 9 , αριθμόςΐ, αριθ- 

μός2) 

Παρατήρηση: Η ΜΙΩ$ είναι η πιο χρήσιμη 

συνάρτηση που μας δίνει η ΒΑ8Ι0 
για χειρισμό είπηςε. Η πρώτη 
παράμετρος που παίρνει η 
συνάρτηση είναι το δίππς από το 
οποίο πρόκειται να πάρουμε 
κάποιο τμήμα του. Ο αριθμόςΐ 
δηλώνει από ποιόν χαρακτήρα 
του 5ΐπιΐ9 θα αρχίζει το τμήμα 
ενώ ο αριθμός2 δηλώνει το πλή¬ 
θος των χαρακτήρων που θα απο¬ 
κοπούν. Ο αριθμός2 σε περίπτω¬ 
ση που δεν δηλωθεί, λαμβάνεται 
όλο το είπηρ από τον χαρακτήρα 
που έχει δοθεί σαν πρώτη παρά¬ 
μετρος. Προσέξτε μόνο μην 
υπερβεί ο αριθμός2 τοπλήθος 
των χαρακτήρων του δ1ππ9 που 
θέλετε να αποκόψετε διότι η 
συνάρτηση θα επιστρέφει τον 
χαρακτήρα ΝΙΙίί. Στο παρακάτω 
παράδειγμα η ΜΙΩ$ παίρνει το 
δ1ππ9 Α$ και κόβει το μέρος που 
αρχίζει από τον πρώτο χαρακτή¬ 
ρα κγ για πλήθος τεσσάρων 
χαρο.\τήρων. Το αποτέλεσμα που 
θα εμφανιστεί θα είναι: 


ΙΙ3ΕΒΜΑΝΙΑ 
υδΕΒ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ 

Παράδειγμα: 

10 Α$=”υδΕΒΜΑΝΙΑ” 

20 Β$=”ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ” 

30 Υ$= ΜΙϋ$(Α$,1,4) 

40 ΡΒΙΝΤ Α$ 

50 ΡΒΙΝΤ Υ$;"“;Β$ 


ΟΡΤΙΟΝ ΒΑ5Ε 


Είδος: 

Λειτουργία: 

Σύνταξη: 

Παρατήρηση: 


Εντολή 

Καθορίζει σε έναν πίνακα τον 
αριθμό της πρώτης θέσεως. 
ΟΡΤΙΟΝ ΒΑδΕΟήΙ 
Για κάθε πίνακα που δηλώνουμε 
στην ΒΑ8ΙΟ η πρώτη θέση του 
είναι η μηδενική. Δηλαδή αν 
δηλώσουμε ένα πίνακα δέκα 
θέσεων ουσιαστικά έχουμε έντε¬ 
κα εφόσον οι θέσεις μετριούνται 
από το μηδέν. Η απώλεια μιας 
θέσεως σε σε έναν μονοδιάστατο 
πίνακα δεν είναι σοβαρή αλλά δεν 
ισχύει το ίδιο στους δισδιάστα- 
τους και τρισδιάστατους πίνακες 
όπου ο αριθμός των θέσεων που 
χάνονται είναι μεγάλος. Για το 
λόγο αυτό χρησιμοποιείται η 
εντολή ΟΡΤΙΟΝ ΒΑ3Ε που καθο¬ 
ρίζει αν το πρώτο στοιχείο θα 
είναι στη θέση μηδέν ή στη θέση 
ένα. Οι περισσότεροι από συνή¬ 
θεια και μόνο θεωρούν το πρώτο 
στοιχείο σαν ένα και χρησιμοποι¬ 
ούν για αυτό το λόγο την εντολή 
ΟΡΤΙΟΝ ΒΑδΕ. 


Παράδειγμα: 

10 ΟΡΤΙΟΝ ΒΑδΕ 1 
20 ϋΙΜΑ(ΙΟ) 


ΡΚΙΝΤ 


Είδος: 

Λειτουργία: 

Σύνταξη: 

Παρατήρηση: 


Εντολή 

Εκτύπωση στοιχείων στην οθόνη. 
ΡΒΙΝΤ “ στοιχεία προς εκτύπωση” 
Η εντολή ΡΒΙΝΤ τυπώνει στην 
οθόνη τα στοιχεία που βρίσκονται 
μέσα στα εισαγωγικά, τυπώνει 
περιεχόμενα μεταβλητών και 


ΙΙΟ ΙΙ3ΕΒ 






ακόμα αποτελέσματα ολόκληρων 
παραστάσεων. 

Παράδειγμα: 

10 ΡΡΙΝΤ (10+140) - (10*10) 'Θα τυπώσει το απο¬ 
τέλεσμα της παραστάσεως. 


ρυτ 


Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Εγγραφή ενός ΓβοοΓά. 

Σύνταξη: ΡΙΙΤ #κανάλι αρχείου, αριθμός 

ΓΘΟΟΓ0 


Παρατήρηση: Η ΡίΙΤ λειτουργεί σε Γαπόοπι 
αρχεία μόνο. Εαν δεν καθορίσου¬ 
με τον αριθμό ΓβοοΓά η εγγραφή 
θα τοποθετηθεί στη αμέσως επό¬ 
μενη θέση από το ΓβοοΓά που 
γράφτηκε τελευταία φορά. 

Παράδειγμα: 

10 ΟΡΕΝ “ΡΙίΕ.ΟΑΤ” Αδ #1 ΕΕΝ=32 
20 Ρυτ #1,10 


ΒΕΑΟ 


Είδος: 

Λειτουργία: 

Σύνταξη: 

Παρατήρηση: 


Εντολή 

Διάβασμα δεδομένων από δήλω¬ 
ση ΟΑΤΑ. 

ϋΑΤΑ μεταβλητή 1, μεταβλητή2, 
..., μεταβλητήΝ 

Η ΡΕΑΟ διαβάζει δεδομένα που 
έχουν καταχωρηθεί με την δήλω¬ 
ση ΟΑΤΑ. Οι μεταβλητές που 
ακολουθούνται από την ΡΕΑΟ 
πρέπει να είναι ίδιου τύπου με τα 
στοιχεία που θα διαβάσετε από 
την ΟΑΤΑ. Εφόσον διαβάσουμε 
ένα στοιχείο από ΟΑΤΑ, το επό¬ 
μενο ΡΕΑΟ που θα κάνουμε θα 
διαβάσει κατά συνέπεια και το 
επόμενο στοιχείο. Τα ΡΕΑΟ που 
θα κάνουμε δεν πρέπει να υπερ¬ 
βαίνουν τα στοιχεία των ΟΑΤΑ 
διότι προκαλείται λάθος (εμφανί¬ 
ζεται το μήνυμα ΟυΤ ΟΡ ΟΑΤΑ). 


Παράδειγμα: 

10 ΟΑΤΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ, υδΕΡ, 27 
20 ΡΕΑΟ Χ$, Υ$, Τ 
30 ΡΡΙΝΤ Χ$;"“;Υ$;”“;Τ 


ΚΕΜ 

Είδος: Εντολή 

Λειτουργία: Τοποθέτηση σχολίων 
Σύνταξη: ΡΕΜ σχόλια 

Παρατήρηση: Οτιδήποτε ακολουθεί την ΡΕΜ, η 
ΒΑδΙΟ το θεωρεί σχόλιο. Το ίδιο 
ισχύει και για το σύμβολο ' που 
κάνει ακριβώς την ίδια δουλειά. 

Παράδειγμα: 

10 Χ=100 Αρχική τιμή στο X 
20 ΡΕΜ Ρουτίνα επανάληψης 

3 ΙΝ 

Είδος: Συνάρτηση 

Λειτουργία: Επιστρέφει το ημίτονο γωνίας. 

Σύνταξη: Χ=3ΙΝ(Υ) 

3 ΡΑΟΕ$ 

Είδος: Συνάρτηση 



νΑί. 


Είδος: 

Λειτουργία: 

Σύνταξη: 

Παρατήρηση: 


Συνάρτηση 

Μετατρέπει ένα είππς σε αριθμη¬ 
τική μεταβλητή. 

Α=νΑΙ_(5ίππ9) 

Το είππρ για να μετατραπεί επιτυ- 
χώς σε αριθμητική μεταβλητή 
πρέπει να αποτελείται από αριθ¬ 
μητικά ψηφία και μόνο. Η νΑΙ_ 
ξεκινάει από την αρχή του είππς 
και διαβάζει έναν έναν τους 
χαρακτήρες μέχρι να βρει το 
τέλος του είπης ή χαρακτήρα ο 
οποίος δεν είναι ψηφίο. 


Παράδειγμα: 

10 Χ$=Ί 992 υδΕΡ" 

20 ¥$= 72769765909 ” 

30 Α=νΑΙ_(Χ$) 

40 Β=νΑΙ_(Υ$) 

50 ΡΡΙΝΤ Α 'Θα τυπώσει 1992 
60 ΡΡΙΝΤ Β 'Θα τυπώσει 7276 


«ΗΙίΕ-ννΕΝΟ 


Λειτουργία: 

Γεμίζει ένα 5ΐππ9 με κενούς 
χαρακτήρες. 

Σύνταξη: 

Υ$=δΡΑΟΕ$(10) 

50 Κ 

Είδος: 

Συνάρτηση 

Λειτουργία: 

Επιστρέφει την τετραγωνική ρίζα 
του αριθμού που δίνουμε. 

Σύνταξη: 

Χ=3ΘΡ (αριθμός) 

3 ΤΚ$ 

Είδος: 

Συνάρτηση 

Λειτουργία: 

Μετατρέπει μία αριθμητική τιμή 
σε εΐΓίπρ 

Σύνταξη: 

Χ$=δΤΡ$(αριθμός ή αριθμητική 
μεταβλητή) 

Παρατήρηση: 

Η συνάρτηση δΤΡ$ είναι αντίθετη 
της συνάρτησης νΑί. (αναλύεται 
πιο κάτω). 

Παράδειγμα: 

10 Α=100 

20 Χ$=δΤΡ$(Α) 

30 ΡΡΙΝΤ Χ$ 

5 ΤΒΙΝΟ$ 

Είδος: 

Συνάρτηση 

Λειτουργία: 

Καταχωρεί σ' ένα είτίηρ έναν 
ΑδΟΙΙ χαρακτήρα πουορίζουμε 
εμείς και επαναλαμβάνεται όσες 
φορές θέλουμε. 

Σύνταξη: 

Χ$=δΤΡΙΝΘ$(αριθμός επαναλή¬ 
ψεων, ΑδΟΙΙ κωδικός χαρακτήρα). 

Παρατήρηση: 

Στη θέση του ΑδΟΙΙ κωδικού μπο¬ 
ρούμε να βάλουμε και είπηρ. 
Επειδή όμως δέχεται έναν μόνο 
χαρακτήρα η συνάρτηση θα μας 
καταχωρήσει μόνο το πρώτο 
γράμμα του είπηρ αυτού. 

Παράδειγμα: 

10 Χ$=δΤΡΙΝΘ$(10,65) 

20 ΡΡΙΝΤ Χ$ 

'Θα τυπώσει “ΑΑΑΑΑΑΑΑΑΑ" 


Είδος: Εντολές 

Λειτουργία: Εκτελεί τις εντολές που βρίσκο¬ 
νται μέσα στο \Λ/ΗΙΙ_Ε - νΐ/ΕΝΘ 
όσο μία συνθήκη είναι αληθής. 
Σύνταξη: \Λ/ΗΙΙ_Ε συνθήκη 

εντολή1 
εντολή2 


εντολήΝ 

ν\/ΕΝΟ 

Παρατήρηση: Η \Λ/ΗΙΙ_Ε είναι εντολή επανάλη¬ 
ψης, σαν τη Ιογ, με την διαφορά 
οτι δεν έχει κάποιο στάνταρ 
αριθμό επαναλήψεων που θα 
εκτελεστεί. Μπορούμε να το 
πετύχουμε αυτό βέβαια αλλά δεν 
συνηθίζεται εφόσον έχουμε την 
εντολή ΡΟΡ. Μόλις η συνθήκη 
που έχουμε ορίσει δίπλα στο 
1/νΗΙΙ.Ε γίνει ψευδής τότε εκτε- 
λείται η εντολή που βρίσκεται 
κάτω από το νΥΕΝΘ. Βέβαια μπο¬ 
ρούμε να έχουμε και πβείβά 
ννΗΙίΕ (το ένα μέσα στο άλλο). 
Το παρακάτω πρόγραμμα το μόνο 
που κάνει είναι να διαβάζει αριθ¬ 
μούς και να τους προσθέτει μέχρι 
να δώσουμε τον αριθμό μηδέν. 

Παράδειγμα: 

10 ΙΝΡυΤ “Δώσε αριθμό ή μηδέν για τέλος",X 

15 Υ=0 

20 νΥΗΙί,ΕΧοΟ 

30 Υ=Υ+Χ 

30 ΙΝΡυΤΧ 

40 νΥΕΝϋ 

50 ΡΡΙΝΤ “Αθροισμα αριθμών:”;Υ 


Σ’ αυτό το σημείο τελειώνει η παρουσίαση μας που 
αισιοδοξούμε να σας βοήθησε στην κατανόηση 
των κυριότερων εντολών της ΒΑδΙΟ. Σας περιμέ¬ 
νουμε το Σεπτέμβριο που όπως είπαμε θα ασχολη¬ 
θούμε με τα αρχεία. ΚΑΛΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ! 
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ΤΟΥ 


Β. ΣΑΜΙΟΥ 


ΜΕΡΟΣ 


Τέτοιος εποχές γίνονται 
συνήθως κάποια αφιερώματα 
στα κλιματιστικά μέσα και 
στους τρόπους αποφυγής της 

ζέστης. 

Εμείς δεν πρόκειται να 
μιλήσουμε για τα 
ανεμιστηράκια του ΡΟ και πώς 
θα τα βγάλουμε για να τα 
χρησιμοποιήσουμε για 
προσωπική μας χρήοη(!), αλλά 
για κάτι πιο σπουδαίο όπως τα 
μέσα καταχώρησης δεδομένων 
και πληροφοριών. 
Μέσα καταχώρησης καλούνται 
τα μέσα που μας επιτρέπουν 
αποθήκευση των πληροφοριών 
και των δεδομένων μας. 
Τα γνωστότερα αποθηκευτικά 
μέσα είναι οι δισκέτες και οι 
σκληροί δίσκοι. 
Θα προσπαθήσουμε να σας 
αναλύσουμε κάποιες βασικές 
έννοιες (μην ξεχνάτε οτι η 
στήλη απευθύνεται κυρίως σ’ 
αυτούς που κάνουν τώρα τα 
πρώτα τους βήματα) για τις 
δισκέτες και τους σκληρούς 
δίσκους καθώς και τον τρόπο 
που δουλεύουν και 
καταχωρούν τα δεδομένα μας. 



Γ νωρίζετε 
καλά οτι οι 
δισκέτες 
ποικίλουν σε μέ¬ 
γεθος και χωρητι¬ 
κότητα. 

Αρκετά διαδομέ¬ 
νες είναι οι δισκέ¬ 
τες 5.25 ιντσών 
κυρίως στους χρή¬ 
στες των ΡΟ και 
οι 3.5 ιντσών που 
απευθύνονται 
στους χρήστες 
όλων των υπολο¬ 
γιστών (ΡΟ, Αιπίρα, 8Τ κλπ). Οσο για τις 3 
ιντσών δισκέτες που απευθύνονται για 
τους φίλους των ΑπίδίΓαά και δρβοίηιπι 
είναι αρκετά δυσεύρετες και ακριβές σε 
σχέση με τις προηγούμενες που ανέφερα. 

Οι δισκέτες, δεν διαφέρουν σχεδόν 
καθόλου απο τις γνωστές κασέτες μαγνη¬ 
τοφώνου ή βίντεο. Το υλικό από το οποίο 
αποτελούνται, μαγνητίζεται κατάλληλα 
από την ανάλογη κεφαλή (βίντεο, άιϊνβ 
κτλ) δηλαδή αποτυπώνει πληροφορίες 
(σήματα) και μετά με έναν αντίστροφο 
μηχανισμό ανακτούνται και παρουσιάζο¬ 
νται στην οθόνη μας, όταν πρόκειται για 
δισκέτα ή τις ακούμε όταν πρόκειται για 
κάποια κοινή κασέτα μαγνητοφώνου. Η 
βασική διαφορά μεταξύ δισκετών και κοι¬ 
νών κασετών βρίσκεται τον τρόπο πρό¬ 
σβασης στα δεδομένα. Στις μεν κασέτες 
έχουμε το χρονοβόρο τύλιγμα και ξετύλιγ- 
μα της ταινίας μέχρι να βρεθεί το επιθυμη¬ 
τό σημείο ενώ στις δισκέτες έχουμε δυνα¬ 
τότητα άμεσης πρόσβασης σε οποιοδήπο- 
τε σημείο τους. Αυτό οφείλεται στο οτι η 
δισκέτα περιστρέφεται μέσα στο άπνθ και 
η κεφαλή στηρίζεται πάνω σε έναν βραχίο¬ 
να ο οποίος κινείται μπρος-πίσω με κατεύ¬ 
θυνση το κέντρο της δισκέτας. 

Πριν χρησιμοποιήσουμε μια δισκέτα 
πρέπει απαραίτητα να κάνουμε την διαδι¬ 
κασία του ίΟΓΓπαί. Χωρίς αυτή την διαδικα¬ 
σία ο υπολογιστής μας δεν είναι σε θέση 
να αναγνωρίσει την δισκέτα και κατά συνέ¬ 
πεια δεν έχουμε την δυνατότητα να γρά¬ 
ψουμε σ'αυτή. 

Συνήθως οι περισσότεροι από μας το 
βλέπουμε σαν αγγαρεία με αποτέλεσμα 
πολλές φορές να αντιμετωπίζουμε δυσά¬ 
ρεστα αποτελέσματα. Το ίοππαί σε μία 
δισκέτα πρέπει να γίνει με προσοχή ειδικά 
όταν πρόκειται να χρησιμοποιηθεί σε 
κάποιον ΙΒΜ ή συμβατό όπου το μέγεθος 
και ο τύπος της δισκέτας προσδιορίζεται 


από τον χρήστη. 

Σε περίπτωση που δοθούν λάθος παρά¬ 
μετροι για τον τύπο και το μέγεθος σίγου¬ 
ρα η δισκέτα αν δουλεύει θα είναι ελαττω¬ 
ματική. Ο λόγος γι’ αυτό είναι οτι κάθε 
δισκέτα έχει κάποια συγκεκριμένη χωρητι¬ 
κότητα και το ίοππαΐ δεν γίνεται για να την 
αυξήσει ή να την μειώσει (υπάρχουν και 
τέτοιες ειδικές Περιπτώσεις) αλλά να 
προσδιορίσει τα λεγάμενα ίταοΚε και 
56 οΙογ 5 και παράλληλα να γράψει το λει¬ 
τουργικό σύστημα κάποιες δικές του πλη¬ 
ροφορίες. 

Κάθε Ιγ3οΚ (αυλάκι) και δβοίοτ (τομέας) 
προσδιορίζει μία περιοχή στο δίσκο και το 
μέγεθος (σε όγίβε) που διαφέρει από υπο¬ 
λογιστή σε υπολογιστή. Τα ίΓβοΚδ είναι 
ομόκεντροι κύκλοι διαδοχικά το ένα μετά 
το άλλο και τα δβοίΟΓδ είναι “τόξα” ιδίου 
μεγέθους. Εναν ακόμα όρο που συναντάμε 
συχνά είναι τα οΙυδίβΓδ. Τα οΙυδίβΓδ είναι 
ομαδοποίηση κάποιου αριθμού τομέων. 
Ενα οίυδίβΓ μπορεί να αντιστοιχεί σε δύο 
δθεΙοΓδ ανάλογα με την χωρηπκότητα της 
δισκέτας. Ενα ΙγηοΚ αποτελείται από έναν 
μεταβλητό αριθμό δβοίοτδ ανάλογα με το 
μέγεθος της δισκέτας και τον υπολογιστή. 
Για παράδειγμα μια δισκέτα 3.5 ιντσών 
χωρητικότητας 720Κ που θα την κάνουμε 
ίθΓΓΠ 3 ΐ σε ΡΟ θα αποτελείται το κάθε Ιγ3οΚ 
από 9 δβοίΟΓδ ενώ μία 1.4Μ από 18 
δβΟΐΟΓδ. 

Εξαίρεση αποτελούν ορισμένες δισκέ¬ 
τες του εμπορίου (5.25 ιντσών) οι οποίες 
δίνονται φορμαρισμένες έτοιμες για 
εγγραφή πληροφοριών. Οι κατασκευαστές 
αυτών των δισκετών μας απαλλάσουν από 
το ίοππ 3 ί αλλά εμείς από τη πλευρά μας 
πρέπει να προσέξουμε σε ποιό μηχάνημα 
απευθύνονται. Διότι, κάθε υπολογιστής 
έχει τον δικό του τρόπο που οργανώνει 
την δισκέτα και γράφει εξειδικευμένες 
πληροφορίες πάνω σ’αυτή. 
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Η διαδικασία του ίοπτηαί γίνεται σε δύο στάδια. Στο πρώτο στάδιο 
γίνεται το Ιον/ ΙβνβΙ ίοπηαί (ίοιτηαΐ χαμηλού επιπέδου) και στο 
δεύτερο το ΙΨρΙι ΙβνβΙ ίοππβί (ίοιτηβί υψηλού επιπέδου). Στο 
χαμηλού επιπέδου ίοπτιβί δημιουργούνται τα ίΓβοΚδ και τα εβοίοΓδ της 
δισκέτας και στο υψηλού επιπέδου δημιουργούνται από το λειτουργικό 
σύστημα κάποιες περιοχές στο δίσκο που του δίνουν πληροφορίες για 
την δισκέτα, τα αρχεία που περιλαμβάνει κλπ. 

Τέτοιες περιοχές είναι για παράδειγμα η όοοί 3Γβ3 (το πρώτο ΙγβοΚ 
σε κάθε δισκέτα για ΡΟ), η ίαί 3Γβ3 κλπ. Μέσα σ’όλα αυτά όμως το 


ίοππ3ί έχει και άλλη μία λειτουργία. Τυχαίνει πολλές φορές να αγορά¬ 
ζουμε μία δισκέτα και ορισμένες περιοχές πάνω σ’αυτή να είναι κατε- 
στραμένες. Το πρόβλημα αναλαμβάνει να το λύσει το ίοπτ> 3 ΐ. Οσα 
ίταοΚδ και δβοίοΓδ διαπυστωθεί οτι είναι ακατάλληλα για εγγραφή μαρκά- 
ρονται σαν όαά δβοίοΓδ ώστε το λειτουργικό να μην γράψει πληροφο¬ 
ρίες πάνω σ’αυτούς τους τομείς. 

Βέβαια μπορούμε να το κάνουμε αυτό και με τα διάφορα υΐίΐϊίίβε που 
κυκλοφορούν αλλά ισχύει μόνο εφόσον τέτοιου είδους προβλήματα 
παρουσιαστούν με τον καιρό και την χρήση της δισκέτας. 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


Η δυνατότητα αποθήκευσης μεγάλου 
όγκου δεδομένων καθιστά τους 
σκληρούς δίσκους απαραίτητο 
στοιχείο σε ένα υπολογιστικό σύστημα. 
Σε αντίθεση με τις δισκέτες, κάθε σκλη¬ 
ρός δίσκος περιλαμβάνει πολλές επιφά¬ 
νειες εγγραφής (σαν την επιφάνεια μιας 
δισκέτας). Οι επιφάνειες αυτές καλού¬ 
νται πλατώ. Κάθε πλατώ μπορούμε να το 
φανταστούμε σαν έναν δίσκο ο οποίος 
αποτελείται από δύο μαγνητικές επιφά¬ 
νειες (μία πάνω και μία κάτω). Τα πλατώ 
στηρίζονται σ’έναν άξονα και βρίσκονται 
παράλληλα μεταξύ τους. 

Οι μαγνητικές επιφάνειες του κάθε 
πλατώ είναι όμοιες με τις επιφάνειες τις 
δισκέτας, χωρίζονται σε »ι·3σΙ<5 και 
δβοίοΓδ και υπάρχουν αντίστοιχα βραχίο¬ 
νες οι οποίοι κινούν τις κεφαλές, που 
είναι περισσότερες των δύο ή τριών ανά¬ 
λογα με τις επιφάνειες των πλατώ, 
μπρος-πίσω. Τα ΙγβοΚβ που βρίσκονται 
στην ίδια θέση του κάθε πλατώ ονομάζο¬ 
νται κύλινδροι (εγΜπάετ). Ολα αυτά 
βέβαια βρίσκονται καλυμένα στο σφραγι¬ 
σμένο κουτί του σκληρού δίσκου που σε 
καμία περίπτωση δεν πρέπει να διανοη- 
θείτε να το ανοίξετε για οποιοδήποτε 
πρόβλημα. 

Οι διατάξεις του σκληρού δίσκου είναι 
αρκετά ευαίσθητες και δεν χρειάζεται 
μεγάλη προσπάθεια για να τις καταστρέ¬ 
ψετε. Το μέγεθος (η διάμετρος) των 
σκληρών δίσκων είναι συνήθως 5.25 
ίντσες ή 3.5 ίντσες όσο δηλαδή και τα 
θπνβδ των αντίστοιχων δισκετών. 
Υπάρχουν και σκληροί δίσκοι “μινιατού¬ 
ρες” με διάμετρο 1.5 ίντσες και με χωρη¬ 
τικότητες από 20ΜΒ μέχρι και τα 120ΜΒ. 

Αυτά όσον αφορά τα τεχνικά μέρη του 
σκληρού δίσκου. Για να δούμε τώρα την 
διαδικασία του Ιοιτηβΐ στους σκληρούς 
όπου τα πράγματα αλλάζουν λίγο. Κάθε 
καινούργιος δίσκος όπως και κάθε δισκέ¬ 
τα πρέπει να υποστεί την διαδικασία του 
Ιοππβΐ. Παρόλα αυτά τα πράγματα δεν 
είναι τόσο απλά. Το ΙογπιβΙ είδαμε οτι 
γίνεται σε δύο στάδια τα οποία εκτελού- 
νται αυτόματα απο την αντίστοιχη εντο¬ 
λή. Στην περίπτωση των σκληρών δίσκων 
τα στάδια αυτά πρέπει να γίνουν ξεχωρι¬ 



στά με τα κατάλληλα προγράμματα. 

Πρώτα με κάποιο ειδικό πρόγραμμα θα 
κάνουμε το Ιον/ ΙβνβΙ ΙοιίτιβΙ και στην 
συνέχεια το ΙιίηΙι ΙβνβΙ 1οππ3< θα γίνει 
από την εντολή που παρέχει το λειτουρ¬ 
γικό σύστημα που θα χρησιμοποιήσουμε. 
Ο λόγος γι’αυτό είναι οτι ο σκληρός 
δίσκος δεν προορίζεται για κάποιο 
συγκεκριμένο υπολογιστή ή λειτουργικό 
σύστημα. Για παράδειγμα αφού κάνουμε 
το Ιον/ ΙβνβΙ ίοιτηβΐ σε έναν δίσκο και 
θέλουμε να εγκαταστήσουμε το Μ3-005 
θα πρέπει να τον “φορμάρουμε” με την 
εντολή που μας δίνει το συγκεκριμένο 
λειτουργικό σύστημα. Αν θέλαμε να 
τοποθετήσουμε το σύστημα υΝΙΧ το 
ίοι·ιτΐ3» θα γινόταν με την εντολή αυτού 
του συστήματος. 

Χαρακτηριστικό των σκληρών δίσκων 
είναι και η μεγάλη ταχύτητα προσπέλα¬ 
σης των πληροφοριών που οφείλεται σε 
δύο λόγους. Πρώτον ο δίσκος περιστρέ¬ 
φεται συνέχεια σε αντίθεση με την 
δισκέτα που αρχίζει και περιστρέφεται 
μόνο όταν ζητήσουμε προσπέλαση δεδο¬ 
μένων (κατά συνέπεια περνάει και κάποι¬ 
ος χρόνος ώσπου η δισκέτα να πάρει την 
ανάλογη ταχύτητα στροφών) και δεύτε¬ 
ρον περιστρέφεται με μεγαλύτερες ταχύ¬ 
τητες από οτι η δισκέτα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

ταχύτητα, η χωρητικότητα και η αξιοπι¬ 
στία δεν είναι ο μόνος λόγος για την 
αγορά ενός σκληρού δίσκου. Πολλά 
προγράμματα ακόμα και παιχνίδια (πάνω 
απ'όλα) απαιτούν οπωσδήποτε ένα σκληρό 
δίσκο για να τρέξουν. Από την άλλη πλευρά οι 
δισκέτες έχουν χαμηλό κόστος και πάνω 
απ’όλα μεταφέρονται εύκολα. Και μην μου πείτε 
για τους ΓβιχιοναβΙβ σκληρούς δίσκους γιατί η 
τσέπη σας πρέπει να είναι αρκετά “μεγάλη” για 
να αποκτήσετε έναν τέτοιο. Οποιος την σημερι¬ 
νή εποχή δεν έχει σκληρό δίσκο, σίγουρα τα 
προβλήματα που θα αντιμετωπίσει (αν δεν αντι¬ 
μετωπίζει μέχρι τώρα) με την εξέλιξη του 
5οίίν/3Γ6 θα είναι μεγάλα. Δεν νομίζω οτι το 
κόστος ενός 80ΜΒ σκληρού για παράδειγμα 
είναι τόσο μεγάλο για αυτά που μπορεί να σας 
προσφέρει! 
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Ε, λοιπόν αυτός ο χαμός που γίνεται με 
τα καρτ-ποστάλ είναι άνευ προηγουμένου. 
Ούτε κι εγώ δεν το περίμενα! Είστε όλοι σε 
διακοπές και μου στέλνετε κάρτες από 
κάθε γωνιά της Ελλάδας! Οσο για τον Γιώρ¬ 
γο και τον Κώστα που έκαναν αφιέρωση 
στο “Χορεύοντας με τα όγίθε” έχω ένα 
μήνυμα: παιδιά ελάτε κι εσείς στην παρέα 
μας, έτσι ώστε να μή μείνει ούτε ένας 
αναγνώστης στον Αιδίνη! 

Στο θέμα μας τώρα: αδιαφιλονίκητος 
θριαμβευτής ο 
τακτικός της 
στήλης Νίκος 
Νικητόπουλος 
από την Αθήνα που 
βρήκε αμέτρητα 
παλίνδρομα (λέξεις 
και φράσεις) τα 
οποία δυστυχώς 
δεν έχω χώρο να δημοσιεύσω. Κερδίζει 
συνδρομή και έξτρα δώρο! Είδες φίλε Νίκο 
που η επιμονή και η υπομονή σου επιβρα¬ 
βεύτηκε; Πάρε με τηλέφωνο. 

Αν δεν το ξέρατε τα παλίνδρομα λέγο¬ 
νται και καρκινικές λέξεις, όπως εύστοχα 
σημειώνει ο αναγνώστης Αλέξανδρος 
Σερέζης.Με το μυστήριο προβληματάκι 
“Πόσοι είναι οι αριθμοί;” τί κάνουμε; Κολλή¬ 


Αναγνώστης του μήνα ο 
Λεωνίδας Μαστέλλος από 
την Αθήνα, που έστειλε την 
ωραιότατη κάρτα που δημο¬ 
σιεύτηκε στο προηγούμενο 
τεύχος και από λάθος δεν 
γράφτηκε το όνομά του. 


σαμε; Καλά, στο 
Δημοτικό πήγατε 
όλοι, τόσες φορές 
σας τα μάθαινε η 
δασκάλα σας, 
τίποτα δεν θυμά¬ 
στε πιά; Κάθε 
μήνα μου χειροτε¬ 
ρεύετε! Δεν λέω, 
είναι αφόρητη η 
ζέστη, αλλά... 

Κι εκεί που 
είπατε “Ουφ, 
δροσιά" νά και η 
καινούρια μας 
καυτερή (κυριολε¬ 
κτικά!) σπαζοκεφαλιά. Παρατηρήστε προσε¬ 
κτικά το σχήμα: στο σημείο Α βρίσκεται μια 
κοπέλλα, η Αγγελική. Είναι σε μια χερσόνη¬ 
σο τριγυρισμένη από θάλασσα. Ενα μέτωπο 
φωτιάς (που καλύπτει όλο το πλάτος της 
χερσονήσου) σπρώχνεται από τον άνεμο 
προς τα αριστερά με ταχύτητα 20 χιλιόμε¬ 
τρα την ώρα. Η Αγγελική μπορεί να τρέξει 
με μέγιστη ταχύτητα 5 χιλιόμετρα την ώρα. 
Ολες οι αποστάσεις είναι σημειωμένες στο 
σχήμα. Το ερώτημα είναι: “Τί πρέπει να 
κάνει η κοπέλλα για να μήν καεί 
ζωντανή;" 



Λίγο μακάβριο, αλλά πρέπει να δουλέψει 
το μυαλό σας για να σωθεί η Αγγελικούλα! 

Οι απαντήσεις στην ίδια πάντα διεύθυνση: 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Τα γράμματά σας στη διεύθυνση: 

Περιοδικό ΙΙ5ΕΒ 
Σπάρτης 75, Χαιδάρι 
12461 ΑΘΗΝΑ 
Για τη στήλη “Βϊη ΤγοιΛΙθ” 

Καί θέλω καρτ-ποστάλ με καυτά μπικίνι σε 
φοβερές παραλίες! 
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• Θερμότατες ευχαριστίες στους: 
Χρήστο Ροΰσσο από την Αλεξαν¬ 
δρούπολη, Παναγάκη Νίκο από τα 
Φιλιατρά, Κώστα Νικολόπουλο από 
τα Νέα Λιόσια, Γιώργο Περτσεμλί- 
δη από το Νέο Ηράκλειο, Γιάννη 
Αιόλιο από την Βέροια και Μιχάλη 
Κοπιδάκη από το Ηράκλειο Κρήτης. 

• Γιάννη Γιαουρτσάκη: Ακόμα περι¬ 
μένω τη λύση του προβλήματος με τις 
λάμπες. Αν είναι καλή και καθαρο¬ 
γραμμένη μπορεί να τη δημοσιεύσω! 

• Τάσο Μαμαλούκο (Λαμπρινή): 
Ησουνα εξαιρετικός αλλά ατύχησες. 
Ο νικητής έστειλε μερικά παλίνδρομα 
παραπάνω από σένα. Κββρ ίΓγίπς! 


• Αιμίλιο Μπάγια (Αγία Παρασκευή): 
Πανέμορφο το καρτ-ποστάλ σου. 
Ευχαριστώ πολύ! 

• Γιώργο Πετούση (Ιεράπετρα): 
Μπράβο! Φρόντισε να διαδοθεί κι 
άλλο το υδΕΗ στην περιοχή σου και 
να αυξηθούν οι φίλοι του Βίρ ΤΓουόΙβ! 
Πανέμορφη και η κάρτα σου. Ευχαρι¬ 
στώ για όλα! 

• Σταύρο Βαπορίδη (Αθήνα): 
Επεσες θύμα των συμπτώσεων και 
σύντομα θα καταλάβεις γιατί! Ασχολή¬ 
σου με τα προβλήματα καλύτερα! 

• Μάκη Ξηρογιάννη (Γλυφάδα): 
Διαβίβασα στον Βασίλη Αούμη τα 
συγχαρητήριά σου και σε ευχαριστεί 


ιδιαίτερα. Στη Μακεδονία δεν θα 
αναφερθώ για ένα απλό λόγο: εμείς οι 
Ελληνες ξέρουμε οτι είναι δική μας. 
Σκοπός είναι να πείσουμε και τους 
“άλλους" γι’αυτό! 

• Ντινώρη Νίκο (Κώς): Με οπαδούς 
σαν εσένα, η στήλη σίγουρα θα συνε¬ 
χιστεί για πάντα! 

• Φώτη Τσιτσιρίγκο (Καμένα Βούρ¬ 
λα): Εκπληκτικό το ποίημά σου! Η 
πρότασή σου για τις σπαζοκεφαλιές 
είναι ήδη υπό εξέταση. 

• Φοίβο Παπαδόπουλο (Λευκωσία): 
Αφού έφτασα να έχω και οπαδούς 
στην Κύπρο δεν θέλω τίποτα άλλο! 


114 υ5ΕΚ 


























^ΙΛΕΣΑΜ ^ ^/ϊΙΝΙΙΙΙΚΝ ^ 



υβΕΗ 115 




ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 



Στο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη 
περιγραφή του περιεχομένου τη*: δισκέτας, καθώς 
και οδηγίες για τον τρόπο ενεργοποίησης και 
λειτουργίας των προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο 
αρχάριοι χρήστες που δεν γνωρίζουν ακόμα καλά 
τον χειριομό του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να 
αξιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι 
οτι για κανένα λόγοδεν πρέπει να επιχειρήσετε να γρά¬ 
ψετε στη δισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα 
περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνικούς λόγους 
και σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της 
δισκέτας (σε άλλη βισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζε¬ 
στε με το αντίγραφο, κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και 
ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης» πρέπει πάντοτε να έχετε τη 
δισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή 
(ννι-ίΐβ ρι-οΐβοίβά). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχειρήσετε ιίίβΚ-Ιο-όιβΚ οοργ, αλλα 
να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τ Π χρήοη ΗΑΜ άίβΚ (ή τ Π ς εντολής χοοργ στο ΡΟ). 


ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ 

ΟΙ ΡΟ ΙΙ5ΕΒ3 

Χ ι, χι, όπως βλέπετε καταφέραμε να 
έχουμε τις οδηγίες μας πριν από 
αυτές της Αηηίρα και του δΤ σ'αυτό το 
τεύχος! Ομως το δικαιούμαστε αφού αυτό το 
μήνα έχουμε τα πάντα: υΐίΐίϋβδ, παιχνίδια, 
απϋνίΓυδ. Καλά δεν πιστεύω να έχει παράπο¬ 
νο κανένας ΡΟ υδθΓ με όλα αυτά τα προγράμ¬ 
ματα έτσι δεν είναι; Ξεκινώντας από τα 
επΙίνίΓυδ σας δίνουμε τις τελευταίες εκδόσεις 
του 80ΑΝ και ΟΙΕΑΝ από τον αγαπητό 
ΜοΑίίβ που δεν χρειάζεται πολλές συστά¬ 
σεις. 

Η έκδοση 89 είναι η τελευταία που κυκλο¬ 
φορεί αυτή τη στιγμή στη χώρα μας και θα 
σας φανεί αρκετά χρήσιμη αν έχετε προβλή¬ 
ματα με νίΓυδ. Στα υΐίΐίίίβδ θα βρείτε το 
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σουμε από τα καλύτερα ρυόϋο άοσιαίπ προ- 


ΡΙΝΟΙΙΡ35, το ΒΕ5ΕΤ, το ΚΕΥ100Κ 
και το ΡΡΜ. Το ΒΕ5ΕΤ είναι ένα μικρό 
προγραμματάκι που παγιδεύει το συν- 
διασμό πλήκτρων ΑΙ_Τ ΟΟΝΤΡΟΙ και 
ϋΕί. 0 συνδιασμός αυτός ως γνω¬ 
στόν προκαλεί ΓβδβΙ στο υπολογιστή 
μας και το σύστημα κάνει όοοί. 
Μπορούμε να απενεργοποιήσουμε το 
συνδιασμό αν τρέξουμε ΒΕ3ΕΤ ΟΡΡ 
για το αντίθετο (ενεργοποίηση) 
δώστε ΒΕ5ΕΤ ΟΝ. 

Το ΚΕΥίΟΟΚ είναι ένα υΐίΐίίΐίβ το 
οποίο σας εμφανίζει στο πάνω μέρος 
της οθόνης τα ειδικά πλήκτρα ΑΙΤ, 
ΟΟΝΤΒΟΕ και 5ΗΙΡΤ κάθε φορά που τα 
πατάτε. Το ΡΡΜ μπορούμε να το χαρακτηρί- 


γράμματα. Είναι κάτι σαν τα ΝοιΊοπ υίίϋΐίβδ με 
δυνατότητες τις οποίες δεν καταφέραμε να 


1 Βεβαιωθείτε οτι 

ακολουθήσατε βήμα 
προς βήμα τις οδηγίες· 


ο 

Αν εξακολουθείτε 
ΒΗ να δυσκολεύεστε, 
τηλεφωνήστε στο περιο¬ 
δικό (τηλ. 582Θ3ΘΘ, ώρες 
10-2) για να σας βοηθή¬ 
σουμε. 


116 υβεπ 







ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ: 3Τ-ΑΜΙ6Α-Ρ0!! 


τις εξαντλήσουμε καθώς το δοκιμάζαμε. 
Τα υπόλοιπα τα αφήνουμε σ'εσάς. 

Το τελευταίο πρόγραμμα (επιτέλους!!) 
από τα υίίΐίίίβ είναι το ΡΙΝΟΙΙΡΘδ. Θα φανεί 
ιδιαίτερα πολύτιμο στους κατόχους σκλη¬ 
ρών δίσκων καθώς έχει δυνατότητες 
όπως, να εμφανίζει ταξινομημένα όλα τα 
ΰρχεία του δίσκου, κάποιου άίΓβοίοΓγ, 
εμφάνιση των ίδιων αρχείων κτλ. Το απο¬ 
τέλεσμα μπορείτε να το πάρετε στον εκτυ¬ 
πωτή αν διαθέτετε, στην οθόνη ακόμα και 
σε κάποιο αρχείο. 

Και τώρα ήρθε η ώρα για διασκέδαση με το 
ίίρόϋαπΚ. Το παιχνίδι παίζετε από 2 μέχρι 
οχτώ παίχτες!!! 

Οχι δεν είναι τυπογραφικό λάθος. 



Ολόκληρη ομάδα μπάσκετ και κάτι παραπά¬ 
νω μπορεί να παίξει. Βέβαια για να τα απο¬ 
λαύσετε όλα αυτά πρέπει να ακολουθήσετε 
προσεχτικά τις οδηγίες για την αντιγραφή και 


αποσυμπίεση της δισκέτας. Οσοι διαθέ¬ 
τουν ένα άπνε πρέπει πρώτα να αντιγρά¬ 
ψουν το αρχείο ΙΙ5ΕΒ27.ΕΧΕ σε μία άδεια 
δισκέτα και μετά να το τρέξουν. Τα βήματα 
είναι τα εξής: 

Α> ΟΟΡΥ ϋδΕΒ27 Β: 

Α> ΙΙ8ΕΒ27 

Για τους υπόλοιπους φίλους μας το 
μόνο που θα κάνουν είναι να τρέξουν το 
πρόγραμμα ΙΝ3ΤΑ1_1_ και δίπλα να δώσουν 
το άπνβ όπου θα γίνει η αντιγραφή και 
αποσυμπίεση. Αν θέλετε να βρίσκονται 
στο σκληρό δισκό δίνεται: 
ίηείαΙΙ ο ή ίπείεΙΙ ά 

Ομοίως και για τα υπόλοιπα άπνβε (πχ 
ίπεΙαΙΙ ό, ίπείαΙΙ 3). 


ΟΙ ΑΜΙΟΑ υβΕΒ8 

ίβγ οοοΙ Αιτιίςβ υεβΓδ. Οχι, λάθος! 

Αλλού έπρεπε να το γράψω αυτό. 

Αηγννβγ... (πω πω πω αυτό το Αγγλικό 
μου!) Οι προγραμματιστές των δίιβΓβννβΓθ 
προγραμμάτων ζητάνε συνήθως ένα μικρό 
ποσό σαν επιβράβευση της προσπάθειας 
τους και γιατί όχι για να αγοράσουν κανένα 
κομμάτι ψωμί (αλλά με μικρό ποσό μόνο κομ¬ 
μάτι ψωμί τους βλέπω να αγοράζουν). Ποιος 
όμως από εμάς έχει στείλει χρήματα ή έστω 
μια κάρτα έτσι για το ευχαριστώ; Εμείς το 
μονο που σκεφτόμαστε είναι πώς θα πάρου¬ 
με την τελευταία έκδοση κάποιου προγράμματος στα χέρια μας. Μην νομίζετε ότι εγώ 
ήμουν η εξαίρεση στον κανόνα. 

Με το που είδα όμως αυτή την θαυμάσια πασιένζα που έφταξε ένας Αγγλος φοιτητής δε 
μπόρεσα να μη στείλω ένα ενδεικτικό ποσό. Το παιχνιδάκι αυτό με κράτησε πολλές ώρες 
μπροστά στην Αιπ^β καθότι ο παππούς μου που έπαιζε συχνά πασιέντζα μου έχει αφήσει 
ψυχολογικά κατάλοιπα από την παιδική μου ηλικία! Το μόνο παρόμοιο πρόγραμμα που ήξερα 
ήταν στα ννίποΐοννδ αλλά δε μπορούσα να σήκωνα τον Σάμιο από τη θέση κάθε λίγο και λιγά¬ 
κι. Το δεύτερο παιχνίδι για αυτό το μήνα είναι ένα ρβοιτιβη. Δεν είναι το καλύτερο που 
έχετε δει αλλά κρατιέται επάξια ψηλά (έχει και ιπβζβ βάιίοτ). Το φόρτωμα είναι κάτι παραπά¬ 
νω από γελοίο. Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να φορτώσετε ννοτλόβηοη, να βάλετε τη 
δισκέτα του υ$8Γ στο άπνθ και να επιλέξετε όποιο πρόγραμμα από τα δύο θέλετε. Αν σας 
ζητηθεί η δισκέτα του ννοΓΚόβποΙτ μην ανησυχείτε δεν υπάρχει κανένα πρόβλημα απλά ακο¬ 
λουθήστε τις οδηγίες του λειτουργικού. Πολύ παιχνιδάκι βέβαια δίνουμε στην Αιτι^α τελευ¬ 
ταία και σας έχουμε κακομάθει... 




οι δτ υδΕΑδ 

Δ εν με δυσκολεύουν πολύ και γράφω 
λίγα πράγματα! Η δισκέτα περιέχει 
τον φάκελο ΟΒΑΟΚΡΝΤ ο οποίος 
περιέχει με την σειρά του τον φάκελο ΘΑΜΕ 
και το αρχείο ΟΒΑΟΚΑΒΤ.ΑΒΟ. 


ΠΩΣ ΤΡΕΧΕΙ 


Α ντιγράφετε σε μια κενή δισκέτα 
τον φάκελο ΟΑΜΕ, το ΟΒΑ¬ 
ΟΚΑΒΤ.ΑΒΟ και το ΑΒΟ.ΤΤΡ 
(είναι το ρυόϋο Οοηπβίη συμπιεστικό που 
υπάρχει στο υδΕΡ 23 και λόγω έλλει¬ 
ψης χώρου δεν μπορούμε να το επανα¬ 
λαμβάνουμε κάθε φορά), τρέχουμε το 
ΑΒΟ.ΤΤΡ και στο παράθυρο που εμφανί¬ 
ζετε γράφουμε: 

X 0Γ30Κ3ΓΙ 

και γίνεται η αποσυμπίεση. Το υπέροχο 
σχεδιασπκό προγραμματάκι που παρου¬ 
σιάζουμε σ’αυτή τη δισκέτα τρέχει μόνο 
σε έγχρωμη οθόνη. 


Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, δεν 
σας μένει παρά να στείλετε τη 
δισκέτα σας στο υ5ΕΗ (Σπάρτης 75, 
12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΟΗΝΑ) για να σας 
στειλουμε μια σωστή Π (αν σας βολεύει) 
να περάσετε από τα γραφεία μας για 
άμεση αντικατάσταση- 


Μ£ 

ΒΕ αταλαβαίνουμε οτι η διαδικασία 
I ™ αυτή είναι κουραστική, αλλά 
είναι αναπόφευκτη- Κάθε μήνα παρά¬ 
γουμε πολλές χιλιάδες δισκέτες και 
είναι σίγουρο οτι κάποιες απ’αυτές θα 
έχουν πρόβλημα- Εμείς από την πλευρά 
Μας προσπαθούμε να περιορίσουμε στο 
ελάχιστο τις απώλειες! 























ΤΟΥ 


Α. 


ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


Α-.- 

είναι η τιμητική των 
επίδοξων 
προγραμματιστών 
της Αιπί93. 
Θα δώσουμε την 
περιγραφή 

ορισμένων ρουτινών 

της βιβλιοθήκης 

του 005 για να 
ξέρουν όσοι θέλουν 
να ασχοληθούν με 
αυτόν τον τομέα τι 
έχουν να 
αντιμετωπίσουν. 


Η ρουτίνες του ϋΟδ όπως και όλων των 
άλλων ρουτινών του λειτουργικού συστή¬ 
ματος έχουν τη μορφή που έχουν και οι δικές 
σας ρουτίνες σε Ο και ΡΑ50ΑΙ. Δέχονται 
δρλαδή παραμέτρους στις οποίες περνάνε 
τιμές για είσοδο και για έξοδο. Ας υποθέσου¬ 
με ότι θέλουμε να αλλάξουμε το όνομα της 
δισκέτας που βρίσκεται στο άιϊνβ ΟΡΟ: Η 
συνάρτηση που κάνει αυτή τη δουλειά ονομά¬ 
ζεται ΡβΙαόεΙ και έχειτην εξής μορφής: 

51100685 = ΒθίβόβΙ (νΟίυΓΠΘΠΒΓΤΙΘ,ΠΒΓΤΙβ) 

00 01 02 

Αυτό σε 355βσιόΙγ σημαίνει στον καταχω- 
ρητή Θ1 δίνουμε το όνομα του άβνιοβ, στην 
περίπτωση μας άίΟ και στον 02 το όνομα που 
δίνουμε στη δισκέτα. Ο ϋΟ συνήθως επιστρέ¬ 
φει μια τιμή η οποία αν είναι Ο σημαίνει ότι η 
διαδικασία απότυχε. Οι δύο παράμετροι εισό¬ 
δου σε 3$5βπιόΙγ έχουν την εξής μορφή: 
νοίυπιβηβπιβ: 

(Ιο.Ι* 'ΌΡ0:”,0 

Νμτμ: 

άο.Ιι 'Άηίοηγ’’,0 

Τα μηδενικά σημαίνουν τέλος $1πης|. Ο 
δικός μου έλεγχος λάθους που κάνω μοιάζει 
με τον παρακάτω: 

(Πέρασμα παραμέτρων και κάλεσμα) 

Τ5ΤΟΟ 
ΒΝΕ Ειτογ 


Εττοτ: 

ΒΤ5 

Στη Ο τα πράγματα είναι πιο εύκολα μιας 
και είναι γλώσσα υψηλότερου επιπέδου. 
Χωρίς να έχω την παραμικρή ιδέα πάνω σ' 
αυτή τη γλώσσα υποθέτω ότι η σύνταξη είναι 
η εξής: 

8υθΟ=Ββί3ΐ>βΙ(θΙΐ3Ι' *|θίΐβΓ *)ί 

ϊί (!5ϋΟθ) 

{ 

κυρίως πρόγραμμα διαχείρισης σφάλματος 


Θα δώσουμε τώρα τη σύνταξη ορισμένων 
εύκολων ρουτινών για να δείτε πως περίπου 
λειτουργεί το 005. Η χρήση τους κάνει υπο¬ 
χρεωτική την αγορά του ανάλογου Ποιπ 
Κβι-ηβΙ βιβλίου που εξηγεί πως πρέπει να 
ανοιχτεί η βιβλιοθήκη του 005 και δίνει 
περισσότερες λεπτομέρειες για την κάθε 
ΐυηοΐίοπ ξεχωριστά. 

νντίΐβ 

ΓΒΐυτηβάίβηβΙΗ = «Μ*· (ΡίΙβ, ΒυΗβί, ίβηηΙΗ) 

00 01 02 03 

ίΟΝΟ »ί»β (ΒΡΤΒ, νοίϊί *, ίΟΝΟ) 

Σημείωση: ΒυίίθΓ είναι η περιοχή μνήμης η 
οποία θα γραφτεί στο αρχείο. Ι-θηρϋΊ είναι το 
μήκος των δεδομένων που θα γραφτούν. 
ΒθΙυι-ηβάΙβηςίά είναι το μήκος των δεδομέ¬ 
νων που γράφτηκαν πραγματικά στο αρχείο. 

Βββύ 

Αοίυ3ΐί.βη9ίΗ = Βαβά (ΡίΙβ, ΒυΗβι·, ίβηβΙΗ) 

00 01 02 03 

ΙΟΝΟ Ββ8ά(ΒΡΤΒ, νοΙά *, ΙΟΜΟ) 

Σημείωση: Ισχύουν τα ίδια όπως και στη 
νγιϊίβ. Το ΑοίυβΙ Ιβηηίίι δείχνει πόσα ακριβώς 
όγίβε διαβάστηκαν. 

ΟβίβΙβΡΙΙθ 

5 υοοβεε = ΟβΙβίβΡίίβΙηβπιβ) 

00 01 
ΒΟΟΙ ΟβΙβ»βΡίΙβ(οΙΐ8ΐ· *) 

Σημείωση:Ν3ΐπβ είναι το όνομα του αρχείου 
που θα σβηστεί. Υπάρχει δυνατότητα να σβη- 
στεί και άΐΓθοίοΓγ αρκεί να μην έχει μέσα 
αρχεία. 

ΒθΠΒΠΙβ 

8υεαβ55 = Ββη3Πΐθ(οΐ€ΐη3ΐηβ,ηβ«η3ΐπβ) 

00 01 02 
ΒΟΟί ΒβΠ3Π«β(θίΐ3Γ *, 0ίΐ3Γ *) 

Αλλάζετε το όνομα ενός αρχείου από οΐά 
σε πβνν. 

ββίΡτοιηρΙ 

81100658 = 5βΐΡΐΌΙΥφΙ(Ν3Γηβ) 

00 01 


118 υ8Εη 








ΒΟΟΙ 5βίΡτοηιρΙ(οΗ3Γ *) 

πιονβ.Ι 

405 |>33β,36 


Βάζετε το δικό σας ρτοπηρΐ. 

πιονβ.Ι 

#8υΗ Ββ34,42 

; Οβί ΟυΗβΓ 


πιονβ.Ι 

«40000,43 

; ΙβηςίΗ 

δθΙΡι-οίθΟίίοη 

πιονβ.Ι 

(ΐ3η4ΙβΓ,41 

; 83η4ΙβΓ 

81X00683 = 5β1ΡΓΟ(βΟ(ίθη( Π3ΓΠβ , ΓΠβδΚ ) 

ί*Γ 

-42(36) 

; Γ634 11 

00 01 02:4 

; *8ί 

40 

ί 1β8ί ίΟΓ βΓΓΟΓ 

ΒΟΟΙ δβ1ΡΓθ(εοϋοη( ο(ΐ3Γ *, ΙΟΝΟ ) 

; Οηβ.Β 

ΐΓβρ βΓΓΟΓ 

;... βχϊί 

Σημείωση: Η μάσκα αποτελείται από τα 

Γίδ 



πολύ γνωστά μας Ύννβά’' 

1θΙθ8β 

* 


ΒΚ 4: 1 = ΙϊΙβ Ιΐ35 ηοί οΙΐ3Π9β4, 0 = ΙΙΙβ Ιΐ33 8ββη 

πιονβ.Ι 

408 8336,36 

; 405 8336 

οΙΐ3ηςβ4 

πιονβ.Ι 

83η4ΙβΓ,41 

; Η3π41βτ 

1>ϊ( 3: 1 = Γβ348 ηοί 3ΐΙοννβ4, 0 = Γβ34β 

ίδΓ 

-36(36) 

; οΐοδβ ΙίΙβ 

αΙΙοννβ4 

Γ»8 



1)11 2: 1 = ννΓΚββ ηοί 3ΐΙοννβ4, 0 = ιβΓίίβδ 

οΙ Ι·Ι>5 



3|Ιοννβ4 

πιονβ.Ι 

4θδ 8336,31 


1»ϊ* 1: 1 = βχεουίίοη 3ΐΙοννβ4, 0 = βχβουΐϊοη 

πιονβ.Ι 

$4.», 86 


3ΐΙοννβ4 

; πιονβ.Ι 

«0,40 


·>·* 0: 1 = 4βΙβ(Ιοη 8ΐΙο»β4, 0 = 4βΙβϋοη 

ίδΓ 

Οθ3βΙΪ8Γ3Γγ(36) 


3||ο»θ4 

(3< 

40 



Ιιβς.νν 

ίΓβρ βΓΓΟΓ 



Αν θέλει κανείς να δοκιμάσει κάποια ρουτί¬ 
να από τις παραπάνω πρέπει να έχει υπόψη 
του μερικά πράγματα. Η δομή του λειτουργι¬ 
κού συστήματος της ΑπΊΐςα είναι βασισμένη 
στις λεγάμενες βιβλιοθήκες. Τον όρο αυτό 
φανταστείτε τον σαν μεγάλα δωμάτια στα 
οποία για να 

πάρεις κάτι από μέσα πρέπει πρώτα να 
ανοίξεις την πόρτα, μετά να ζητήσεις αυτό 
που θέλεις και τέλος να την ξανακλείσεις. Αν 
σας φαίνεται χρονοβόρα διαδικασία δεν έχετε 
παρά να ετοιμάσετε μια φορά τη ρουτίνα που 
κάνει τα παραπάνω και κάθε φορά που θέλετε 
να τη χρησιμοποιήσετε (συνέχεια δηλαδή) να 
την κάνετε ίηοίυάβ. 

δβοίϊοη γ(,οο4θ ο ; ΡιΚ ίη οΐιίρ ιτιβιηοΓγ 

*\Λ/ογΚ$ οη Αεηιοηβ Α$$θγπ0Ιθγ 

0ρεηϋί>Γ3ΐ7 βςυ -408 ; _|.νθ νβΐυβε 

όΙθ5βΙίθΓ3Γγ βςυ -414 

*Τίιβ ΓΠ3ίη Γουί οαΙΙε ΑΙΙ ίάβ οΜίθγ τουίδ. Τίιίδ 

ρΓ09Γ3ΠΓΙΓηΓη9 ΓΠΟάθΙ 

*ίδ νβΓγ 9θοά ίοΓ οίβαη ρΓοςΓαηΐΓΠίης 

■ηβίπ 


Ι)5Γ 

ϊη» ; 

ΙηΙϋβΙϊζβ 4 ο5.ΙΙ8γ3ΓΥ 

6«τ 

Ιορβη ; 

Ορβπ 18β ΙϊΙβ 

Κ>8Γ 

1γ634 ; 

Βββ4 43(3 (γοπι ΙΙΙβ 

Κ>8Γ 

ΙοΙοεβ ; 

ΟΙοββ ΙΙΙβ 

6δΓ 

οΙ ΙΙ8δ ; 

ΟΙοββ Ιί8 γ3γ γ 

Γ*8 

ΙηΚ 

πιονβ.Ι 

4.», 86 

; Οβ( ΕΧΕΟ Ββδβ 

Ιθ3 

0θ8_Ν3ΠΙβ,3ΐ 

; Νβπιβ οΐ 

ΙΙ8Γ3ΓΥ ννβ ΜΓ8ΠΙ 

ηιονβς 

«0,40 

; ΡτβρβΓβ 00 

ί» 

Ορβηυ8Γ3Γγ(36) ; Ορβπ ΙΗβ 118 

πιονβ.Ι 

40,Βθ8_Β88β 

; Οβί 344Γ688 

8βς.Β 

ΐΓ3ρ βΓΓΟΓ 

; 11 Εγγογ οοουτδ 
ΕχΚ 

Γίδ 

Ιορβη 

πιονβ.Ι 

«1ΙΙβ_η8πιβ,41 

; Οβί ίίίβηβπιβ 

πιονβ.Ι 

«1005,42 

; Ορβπ Ιογ Γ684 

πιονβ.Ι 

Οθ3 Β33β,36 

; 35 ροίηΐδ 3ί 

Βθ8_Β38β 

)8Γ 

•30(86) 

; Ορβπ ΡίΙβ 

131 

40 

; Τβεί Ιογ Εγγογ 

8βς.Β 

ίΓβρβΓΓΟΓ 

; ϊΙ οοοιίΓδ ΕχΚ 

πιονβ.Ι 

40,83η4ΙβΓ 

; ...βίδβ ςβ( 
83Π4ΙβΓ 

Γ*8 


ίΓ3ρ_βΓΓ0Γ 



Γίδ 



ΒυΗ_Ββ84 

4ο8.8 

40000 

ΡΙΙβ ηβπιβ 

4ο.8 

“411:8β8.8”,0 

Οοδ Νβηιβ 

4ο.8 

“4ο3.ΙΪ8γ3γυ”,0 

Οοδ Ββδβ 

4ο.Ι 0 


Η3η4ΙβΓ 

4ο.Ι 0 



1γθ34 


Αυτό το πρόγραμμα δόθηκε όχι για να σας 
φωτίσει, κάθε άλλο μάλιστα. Παρόλο που 
γράφτηκε όσο γινόταν πιο απλά (πολλές 
εντολές είναι περιττές) σίγουρα δε θα το 
καταλάβει κάποιος αρχάριος. Δόθηκε σε 
ΑδδθπιόΙγ επειδή η μεταφορά του σε 0 είναι 
πιο απλή από το να γραφτεί σε Ο και μετά σε 
383βΓπόΙγ. Επαναλαμβάνω ότι αν θέλει κάποι¬ 
ος να ασχοληθεί περισσότερο πρέπει να 
προμηθευτεί τα ΒΟΜ ΚβΓηβΙ ηπαηυαίδ. Λίγα 
σχόλια τώρα. Για να φορτώσουμε ένα πρό¬ 
γραμμα στη μνήμη, πρέπει πρώτα να το “ανοί¬ 
ξουμε”. Στην 03δΐο χρησιμοποιούμε την εντο¬ 
λή ορβπ. Κατά το άνοιγμα πρέπει να προσδιο¬ 
ρίσουμε για πιο λόγο θα το χρησιμοποιήσου¬ 
με (διάβασμα-γράψιμο). Η συνάρτηση μας επι¬ 
στρέφει μια δίΓυοίυΓβ με πληροφορίες η 
οποία είναι κάτι σαν ταυτότητα του αρχείου. 

Η Γθ3ά διαβάζει το αρχείο αφού της δώσουμε 
τη διεύθυνση που θα πάει να τα αποθηκεύσει 
και το μήκος των δεδομένων που θέλουμε. Το 
κλείσιμο γίνεται δίνοντας τη διεύθηνση του 
ίΐ3πάΙβΓ και με κάλεσμα της αντίστοιχης ρου¬ 
τίνας. 

Για όσους ενδιαφέρονται να δουν τί μορφή 
έχουν τα Ιίδίίπρδ των παιχνίδιών δίνουμε ένα 
Ιίδίίη 9 που εμφανίζει μια εικόνα στην οθόνη 
χωρίς να χρησιμοποιεί σχεδόν καθόλου το 
λειτουργικό αλλά εκμεταλλεύεται κατευθείαν 
το Ιΐ3Γάνν3Γ6 της Απιί93. Το προγραμματάκι 
δεν είναι δυνατόν να το τρέξετε γιατί χρει¬ 
άζεται την εικόνα που θα κάνει ίηοόίη. 
Μπορείτε φυσικά να το προσαρμόσετε στις 
δικές σας ανάγκες. Χρησιμοποιήστε κάποιον 
ΙΡΡΟοπνβιΙθΓ για να κάνετε μια κοινή εικόνα 
ΜρΙαπβδ, περάστε τα χρώματα σε μορφή 
δουΓοβ οοάβ μέσα στην οορρβΓ Ιίδί και βρείτε 
το μέγεθος του κάθε όίΐρίαπβ. 

εββΐίοπ 0ίδρίο9,<:ο4β ο ; Ρυί (ο οΜρ πιβπιοΓγ 
ορ< ο-,ο+,ο3- ; Α44 ΙΜ$ Ιϊπε (ογ Οβνρβο 
ΟρβπίίΙ) βςυ -552 

ΟΙοδβΙίΙι βςυ 414 

πκινβ.Ι #ρίο(,40 ; δίοτβ 6 ΒΚρΙβηβδ 344Γ683 ίη 
ηκνβ.* (ΙΟ,ρρΟΙ ; ΟορρβΓ Ιί$1 

8»βρ άα 


ηιονβ.νν 

δ»3ρ 

34(1.1 

ιηονβ.Μ 

δ»3ρ 

ιηονβ.» 

8ν/3ρ 

344.1 

ιηονβ.νν 

δ»3ρ 

Γηονθ.νν 

8Μ3Ρ 

344.1 

(ηονβ.νν 

δ»3ρ 

ηιονβ.νν 

5ν*3ρ 

344.1 

πνονβ.νν 

δ»3ρ 

ηιονβ.νν 

δνΓβρ 

344.1 

ηιονβ.νν 

δννορ 

ηιονβ.νν 

δ»3ρ 

344.1 


40,ρρ01ι 

40 

«$2800,40 

40,ρρ1| 

40 

40,ρρ11ι 

40 

«$2800,40 

40,ρρ2Ι 

40 

40,ρρ21ι 

40 

«$2800,40 

40,ρρ3Ι 

40 

40,ρρ3Η 

40 

«$2800,40 

40,ρρ4Ι 

40 

40,ρρ4Η 

40 

#$2800,40 

40,ρρ5Ι 

40 

40,ρρ5Η 

40 

«$2800,40 


;$2000 = «ίΐρίβηβ Ιβη 


Γηονβ.Ι 4.»,36 
Ιβ3 9<χη3ηιβ(Ρ0),3ΐ 
ηιονβς #0,40 
ίδΓ 0ρβηίίΙ>(86) 
πιονβ.Ι 40,31 
ηιονβ.Ι 38(31 ),οΙ4 
πιονβ.Ι 4.νν,36 

]5Γ εΐ08βϋΙ)(36) 

πιονβ.Ι «Ορτίΐδΐ,$411080; $β1 ηβ» οορρβΓ. 

Ιοορ: 

Μδΐ #6,$Μβ041 ;Νο ΙηΙβΓτυρΙδ Ιον ββδγ Γβ34ίης 
Οηβ.3 Ιοορ ; υδίης νβΓίΙοβΙ ΒΙβηΚϊης 
πιονβ.Ι οΙ4,$411080 

Γίδ 

βΓΓΟΓΪ Γίδ 

οΙ4 4ο.Ι 0 
ΟριϋίΙ: 4ο.νν 
4ο. νν 
ρρΟΙι: 4ο.» 
ρρΟΙ: 4ο.» 
ρρΙΙι: 4ο.» 
ρρΙΙ: 4ο.» 
ρρ21ι: 4ο.» 
ρρ2Ι: 4ο.» 
ρρ3Η: 4ο.» 
ρρ3Ι: 4ο.» 
ρρ41ι: 4ο.» 
ρρ4Ι: 4ο.» 
ρρ5Η: 4ο.» 
ρρ5Ι: 4ο.» 
δΚΟΗ: 4ο.» 
δΚΟΙ: 4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

4ο.» 

βΙχΝβιηβ: 

* 4ο.Ι> 
βνβη 
ΟΙχΒβδβ: 

4ο.I 0 

Οορρβτδβνε: 

4ο.I 0 

ρίοΙ ίηοΐιίη 411:ρίο9 


$100,$6200,$102,$0,$104,04108,0,5103,0 
$92,$38,$94,$40,$8β,$2ο81,$9042οο1,$β0 

0,$β2 

0,$β4 

0,$β6 

0,$β8 

0,$β3 
0,$βο 
0,$ββ 
0 ,$» 
ο ,$12 

0,514 

0,$16 

0,5120 

0,5122 

0 

$180,$000,$182,5111,$184,$001,$186,5012 
$188,$112,$183,$212,5180,$222,$18β,$233 
$190,$333,$192,5433,$194,$533,$196,$555 
$198,$654,$193,$8544190,$875,$19β,$875 
$ΐ30,$887,$ΐ32,$396,$ΐ34,$ο96,$ΐ36,$33β 
$138, $538, $ΐ33,$β«, $130, $458,5136, $003 
$160,$β48,$1Ι)2,$ο4ο,$1Μ,$β46411ι6,$444 
$188, $ββΙι,$163,$βββ,$1Ι>ο,$βΙβ, $11», $466 
$«1ί,5ίίίβ ; Εη4 οορρβΓ 

“9Γ9ρΗΪΟδ.ΙΙΙΐΓ3Γγ ,, ,0 
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Α. ΜΑΥΡΕΛΟΥ 


ΤΗΕ ΑΜΙΟΑ 008 ΜΑΝϋΑΙ 

Το Απιίςο ϋοε είναι ένα από τα 
πιο δυνατά λειτουργικά συστήμα¬ 
τα αυτή τη στιγμή. Δυστυχώς 
όμως είναι αρκετά δύσκολο στη 
χρήση του και ένα βιβλίο αναφο¬ 
ράς είναι απαραίτητο. Το “Τάβ 
Απιίρα ϋοε Γπεηυεί’ είναι κατά τη 
γνώμη μου το κορυφαίο βιβλίο 
αυτού του λειτουργικού συστήμα¬ 
τος όχι τόσο για την ολοκληρωμέ¬ 
νη παράθεση των εντολών αλλά 
για την άμεση βοήθεια που προ¬ 
σφέρει στον προγραμματιστή. 

Βιβλία που απευθύνονται στους 
αρχάριους υπάρχουν πολλά. 

Η ιδιαιτερότητα του συγκεκρι¬ 
μένου όμως είναι η παράθεση των συναρτήσεων της βιβλιοθήκης του 
ϋοε. Εντελώς συνοπτικά δίνεται το όνομα της κάθε ρουτίνας, οι παρά¬ 
μετροι σε 355 βΓπΡΙγ και Ο, η λειτουργία της, τι είσοδο έχει και τι αποτέ¬ 
λεσμα δίνει. Για τον επίδοξο προγραμμαπστή υπάρχει ένα κεφάλαιο 
που αναφέρεται στους ΙίΚβΓδ. Οι ΙίπΚβΓδ είναι προγράμματα με τα οποία 
μετατρέπετε τα οόίβοίδ αρχεία που παράγουν οι οοιπρίΙβΓδ και οι 
3 δδθΓπΡΙβΓδ σε θχβουίβΡΙβ προγράμματα. Ευτυχώς η αναφορά δεν είναι 
της μιας σελίδας αλλά θίγονται ζητήματα όπως τα ονβτίβγδ, δγπιόοΙ και 

ΧΓβίδ. 

Το επόμενο κεφάλαιο έχει τίτλο "Απιί93 Οοδ ϋβνίοε Ιπρυί επά 
ΟυίρυΓ και όπως είναι φυσικό αναφέρεται στα άπνβε και σε τα όλα 
Ρβνιοβδ που βλέπετε όποτε δίνετε Αδδίςπ. Στο ΟΟΝ δεν περιορίζεται 
στο 1.3. Το βιβλίο καλύπτει σε όλη του την έκταση το λειτουργικό 2.04. 

Τελευταίο κεφάλαιο είναι το Τβοίιπίο3ΐ Ββίβτβηοβ. Η Απγ»ι93 έχει ένα 
από τα πιο παράξενα (και δύσκολα στον χειρισμό) ίίΙΙίης εγείθίτίδ. 
Οποιος έχει ασχοληθεί έστω και λίγο με αυτόν τον τομέα σίγουρα θα 
έχει πελαγώσει βλέποντας την πολυπλοκότητα που χαρακτηρίζει το 
(ΐ 3 δίι ΐβόΙβ, τα Ρϋπιβρδ, και την 
δομή των αρχείων με τα ΙτυηΚδ 
και τα δθςπιοηίδ. Το βιβλίο 
δίνει ένα χέρι βοήθειας με 
σχήματα, χάρτες και το βασι¬ 
κότερο με προγράμματα σε Ο 
και 335βΓΤΐΙθΙγ. 

Το “Τίιβ Αιτιίςα ϋοδ 
ΜβπυβΓ' δεν έρχεται να 
καλύψει απλά τις εντολές. 

Προορίζεται για τον προ¬ 
γραμματιστή ο οποίος χρει¬ 
άζεται ένα ΟυίοΚ Βθίβτβποβ 
ΜβπυβΙ. 


ΟΛΑ ΟΣΑ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΓΙΑ ΤΟΝ ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 64 ΚΑΙ... 
ΝΤΡΕΠΟΣΑΣΤΕ ΝΑ ΡΩΤΗΣΕΤΕ 

Ποιος δε θυμάται τον πολύ καλό 
ήχο του ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 64 και τα 64Κ 
μνήμης που για τότε ήταν ότι και τώρα 
τα 4ΜΒ, την κακή Ββδίο που έκανε 
τους κατόχους ΑιτίδΙτβά να περιφα- 
νεύονται για την δίκιά τους Ββδίο και 
τα άθίπο που έγραφαν οι ΙιβοΚθΤδ. Το 
βιβλίο ξεκινάει με ένα πρόγραμμα 
Ελληνικών, μια απλή περιγραφή των 
πλήκτρων και των λειτουργιών τους. 

Το επόμενο και μεγαλύτερο κεφάλαιο 
ασχολείται με την ενσωματωμένη 
όβδίο. Αρχίζοντας από την εντολή 
ρτίπί καταλλήγει στις ρββΚ, ροΚβ και 
δγδ αφού έχει αναλύσει όλες τις υπό¬ 
λοιπες που αναφέρονται σε αλφαριθμητικά, αριθμητικές-λογικές πράξεις, 
διάβασμα πληκτρολογίου κ.α. 

Το ενδιαφέρον βρίσκεται στα επόμενα κεφάλαια που ο συγγραφέας 
αναλύει με απλά λόγια το ίΐ3Γάνν3Τθ του βετεράνου και ειδικότερα το οΐιίρ 
ήχου δΐϋ (δουηά ΙηΙθτίβοθ ϋβνιοβ). Αυτό το κυκλωματάκι είναι θαύμα 
οφθαλμών εεε.. συγνώμη αυτιών ήθελα να πω. Τώρα κατά πόσο σχετίζε¬ 
ται η εντολή ρππί με την οποία αρχίζει το βιβλίο με τον προγραμματισμό 
του δΐϋ (σε κώδικα μηχανής) αυτό είναι μια άλλη ιστορία. Ο αρχάριος 
ίσως εκεί να τα βρει λίγο σκούρα αλλά το προσεκτικό και συστηματικό 
διάβασμα θα τον βγάλει από τη δύσκολη θέση. Κάτι ακόμα που αναλύεται 
εξωνυχιστικά είναι ο χάρτης μνήμης, και δίνονται ορισμένα ΙτίΚδ & ίιρε 
όπως πως να ελευθερώσετε τη μνήμη που δεσμεύει η όβδίο. Μη ξεχνάμε 
φυσικά τα γραφικά σε όλες τις αναλύσεις και φυσικά τα δρπίθδ. 

Δυστυχώς επειδή η 
Ράδιο δεν υποστηρίζει 
πολύπλοκες συναρτήσεις 
χειρισμού των παραπάνω 
όλα γίνονται μέσω ρθβΚ & 
ροΚθ. Το βιβλίο ικανοποιεί 
σχεδόν όλες τις απορίες 
του αρχάριου αναγνώστη. 

Για κάποιον όμως που 
ζητάει περισσότερα 
(κυρίως στον τομέα του 
ίΐ3τάν/3Γβ) καλύτερα θα 
ήταν να ψάξει να βρει - 
αν υπάρχει πια- το 
ίΐ3Γά«3Γβ πίδηυβΙ του 
Οοπηποάοτβ 64. 


ί/Ι Γκξ >ΑΜ» Μ *»/ι &Α ΜΛΑΙΗ 


Τ1Τ6 
ΑΐΤΠ£οΐΕ)05 
Μαπυαΐ 



0 οηιιποϋ()Γθ-Ληύΐζ<ϊ, Ιικ. 


Ολ«γ»Α 1 Ι 

ΑπήριΙΧ^ 



Όλο όσα θέλετε 
να μάθετε για τον 

κοι^. νιρειιόυαοχε να ρωτποειε 






120 υδΕΚ 



























ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΟΑΥΤΟΠΟ εθΜΡυΤΕΙ?8 


ΤΗΛ. 837-063 

$ ΡΟ-Ρί.Ι/5 

Η/Υ ΡΟ Ρίυδ ΜΕ 2 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΡΩ-Ρίυδ 286-16/1ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/360Κ.101000 

✓^ςτελνουμεΧ 

/ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Λ 

V ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ) 

Χ^^ΕΛΛΑΔΑ ν' 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΝ ΜυΐΤΙΜΕΘΙΑ Ρ0 

δΟυΝϋ ΒίΑδΤΕΒ 2.0 . 37000 

δΟυΝΟ ΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ 2 ΒΑ5Ι0 . 58000 

δΟυΝϋ ΒίΑδΤΕΒ ΡΒΟ. 68000 

νΐΟΕΟ ΒίΑδΤΕΒ. 12 0000 

00 ΒΟΜ 0Μ50 ΡΗΙίΙΡδ. ι?6ηηη 

Ρ0-Ρ1_υ3 286-16/1ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.106000 

ΡΩ-Ρίυδ 386δχ-16/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.137000 

ΡΩ-Ρίυδ 3865Χ-25/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.141000 

ΡΩ-Ρίυδ 386-25/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.168000 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡυΤΕΚ 8ΗΟΡ 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ με 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
καίμε 

ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!!! 

ΑΟίΙΒ Μυδίο ΟΛΒΟ. 25000 

ΩϋΒΟΜ ΙΝΤΕΒΝΑί (ΒίΑδΤΕΒ). 108000 

ΟΰΒΟΜ ΕΧΤΕΒΝΑί. ΐίκηηη 

ΡΩ-Ρίυδ 386-40/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.183000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ $.Βί-ΑδΤΕΡ-ΑΟΙ_ΙΒ. ΐηοηη 

ΡΩ-Ρίυδ 4865Χ-20/1 ΜΒ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ/1.44.213000 

ΡΩ-Ρίυδ 486-33/4ΜΒ/1.44/64 ΩΑΩΗΕ/ΜΟΝΟ.437000 

ΡΩ-Ρίυδ 486-50/4ΜΒ/1.44/256 ΩΑΩΗΕ/ΜΟΝΟ.525000 

ΓΙΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΑΠΟ ΜΟΝΟ ΣΕ ΜΟΝΟ νΘΑ +.24000 

ΓΙΑ ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ ΑΠΟ ΜΟΝΟ ΣΕ ΟΟίΟΗ νΟΑ +.79000 

δΟυΝϋ ΒίΑδΤΕΒ + ΟΩΠΟΜ (ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ).190000 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΔΩΡΕΑΝ 
ΚΑΘΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΓΙΑ ΤΑ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΡΟ 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΒΟΥΑί νΟΑ 14" 1024x768 .87000 

δυΡΕΒΤΒΟΝ νβΑ ΜΟΝΟΧ.28000 

Τ.ν.Μ ΩΟίΟΒ 1024x768.95000 

ΡΗΙϋΡδ ΗΕΒ012".18000 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 

ΚΑΡΤΑ ν<3Α 1024Τ2 1ΜΒ 256 

ΧΡΩΜΑΤΑ.27000 

νΟΑ ΤδΕΝΟίΑΒδ νν/32Κ ΟΟίΟΒ46Ο00 

ΑΟυΜΟδ Ν/ΟΑ 256ΚΒ, 16ΒΙΤ.12000 

ΗΕΒΟυίΕδ.5000 


ΗΑΚΘ ΟΙδΚδ ΘΚίνΕδ 

20 Μ8 ΧΤ/ΑΤ.35000 

52 ΜΒ ΧΤ/ΑΤ.61000 


ΘΙδΚ ΘΚίνΕ 


ΩΙδΚ-ΟΒίνΕ 5.25 1.2ΜΒ ΤΕΑΟ. 

..18000 

ΟΙδΚ-ΟΒίνε 3.5 1.44 Μ8 ΤΕΑΟ 

..15000 

ΡΟΩ ΤΕΑΟ 1.2/1.44 ΜΒ. 

..45000 

ΟΙδΚϋΒίνε 1.44 ΜΒ (5.25). 

..16000 

0Ι5Κ ϋΒΙΥΕ 3.5 720Κ. 



ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΔΙΙ/ΘΗΚΗ νΑΝ 5.25-80Τ.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. 5.25 50τ.1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΟΑ-1401 5.25 140τ.3000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΟΙΑ ΒΟΧ 5.25 70Τ...6520 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ. ΜΕΜΟ 5.25 5τ..250 

ΔΙΣΚ ΕΤΟΘΗΚΗ 51/4 120Θ ΔΙΠΛΗ....2500 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 5.25 (ΙΟΟ).1800 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΜΕΜΟ 45 5.25.1700 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΤΑΙΡΑΟ 300 5.25...4300 

ΒΟΙ.Ι. ΒΟΧ 5.25(100).2150 

ΔΙΣ/ΘΗΚΗ 3,5 400.1300 

ΔΙΣ/ΘΗΚΗ νΑΝ 3,5 80τ.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΟΡ-δΟ 3,5.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΟΡ-100Ε 3,5 100τ.2000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΡΑΟΡΑΟ 3,5 12τ.1200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΗΕϋΤ 3" 40τ.3000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΜΕΜΟ 3,5 5τ.200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘ.ΟυΑΟΕΡ 3,5 15τ. 850 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ Μί-40ί 3.5.1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 3 1/2 80Θ.2200 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 3.5 150Τ.5600 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΝΩ (40).1500 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΤΑΙΡΑΟ 40 3.5.1000 

ΜΕΜΟ 10.360 

ΒΟίί-ΒΟΧ 3.5 (100).3500 


ΤΕΡΑΣΤΙΑ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΠΑΙΧΙΜΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 


ΚΑΘΑΡΙΣΤ.8ΕΤ ΑΜ ΟΙδΚ 3.5.4800 

ΚΑΘ.ΔΙΣΚ. 3.5.1000 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 3".1500 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΕΤ ΑΜ ΩΙδΚ 5.25.5900 

ΚΑΘ.ΔΙΣΚ. 5.25.700 

ΑΦΡΟΣ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ 

ΡΟΑΜΟίΕΝΕ.1000 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΡΡΑΥ ΑΜ ΓΙΑ Η/Υ.4500 

ΚΑΘ/ΚΑ Α.Ρ ΕΟί-300.1000 

ΚΑΘ/ΚΟ δΡΡΑΥΟυδΤΕΡ ..·.1500 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΕΤ ΑΜ ΓΙΑ ΡΑΧ.2400 

ΚΑΘΑΡΙΣΤ.δΡΡΑΥ ΑΜ 

ΓΙΑ ΜΟΝΙΤΟΡ.1500 

ΚΑΘΑ/ΚΑ 505-100.4000 

ΚΑΘ/ΚΑ ΡΟίΑΒΟΙΟ-ΡΟίΑΩίΕΑΒ.2500 

ΟΙΕΑΝΙΝΟ ΒΟίίΕΒδ ΦΙΛΤΡΟΥ 
ΟΘΟΝΗΣ.700 


Μθυ$Ε ΙΒΜ-ΑΜΙΟΑ 

ΗΙΤΜΟυδΕ.9500 

ΗΙΤΜΟυδΕ ΟΑϋ-νΕΡ.9500 

ΜΟυδΕ ΟΗΑΜΡ ΑΟΑ-1100.8500 

ΜΟυδΕ ΟΕΝΙΟυδ ΟΜ-6 Ρ0·5.6000 

ΟΡΤΙΩΑί ΜΟυδΕ.15000 

Ρ0-5ΕΤ ΓΙΑΙΒΜ.15000 

Βϋδ-ΜΟυδΕ.10600 

ΜΙΟΡΟδΟΡΤ δΕΒΙΑί ΜΟυδΕ.30000 

ΜΟυδΕ 0Μ-0320 ΚΥΕ.10000 

ΜΟυδΕ ΟΕΝΙΟυδ ΟΗΑΜΡ.11500 

ΤΕΟ ΜΟυδΕ.11000 

ΜΟυδΕ 100 05.6100 

ΜΟυδΕ 200 05.10000 

ΜΟυδΕ ΡΑΝ5Υ.10500 

ΜΟυδΕ Α4 .9000 

ΜΟυδΕ ΡΟ Μί-ΟΗΙΩ-ΤΟΡ.7000 

ΟΡ-ΜΟυδΕ ΑΠΛΑ.6200 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤίΕ ΓΙΑ ΙΒΜ 

(ΕΥΡΩΠΗ '92).8800 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ (ΣΚΑΘΑΡΙ) ΓΙΑ ΙΒΜ 

ΑΣΠΡΟ-ΜΑΥΡΟ .8800 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΙΒΜ 

(ΚΟΚΚΙΝΟ-ΜΑΥΡΟ).8800 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΓΙΑ ΙΒΜ 

(ΜΠΛΕ-ΜΑΥΡΟ).8800 

1-ΟΟΙΤΕΟΗ ΜΟυδΕ ΡΙίΟΤ.11000 

ίΟΘΙΤΕΟΗ ΜΟυδΕ ΟΕΧΧΑ.5500 

δΕΤ ΑΜΙΟΑ ΜΟυδΕ.14500 

ΜΟυδΕ δν704 ΑΜΙΟΑ.6100 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤίΕ ΑΜΙΟΑ 2 

ΒυΤ.(ΕΥΡΩΠΗ '92).7400 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤΙΕ ΑΜΙΟΑ 2 ΒΟΤΤΟΝδ 

(ΑΣΠΡΟ ΜΑΥΡΟ).7400 

ΜΟυδΕ ΒΕΕΤίΕ ΑΜΙΟΑ 2 ΒΩΤΤΟΝδ 

(ΚΟΚΚΙΝΟ ΜΑΥΡΟ).7400 

Μ005Ε ΒΕΕΤΙΕ ΑΜΙΟΑ 2 ΒυΤΤΟΝδ 
(ΜΠΛΕ ΚΙΤΡΙΝΟ).7400 


ΦΙΛΤΡΑ 

ΦΙΛΤΡΟ υΝυδ 20" ΟΒΥδΤΑί.29000 


ΦΙΛΤΡΟ υΝυδ 14" ΟΒΥδΤΑί.7000 

ΦΙΛΤΡΟ 12".2400 

ΦΙΛΤΡΟ 14". 3100 

ΦΙΛΤΡΟ ΡΟΕΑΡΟΙΩΕ 0Ρ-50 .9000 


ΦΙΛΤΡΟ δυΝΡΙΕΧ ΡΡΟΤΑΟΤΟΡ .9500 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5" 

ΥΕΡΒΑΤΙΜ ΟΑΤΑΙΙΡΕ Ρίυδ 3.5 Ηϋ.4900 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 ΗΩ ΜΑΧ. 3800 

8Ε03.5 1.44 ΝΟίΟΘΟ.2500 

νΕΡΒΑΤΙΜ ΝΟ 1.000 3.5 ΗΟ. 3200 

3Μ 3.525/ΗΟ ΡΟΡΜ. 5560 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5 ΤΩΚ (11) 720Κ.3000 

3Μ 3.5 28/20 (11) 720Κ.2700 

ΡΡΕΟΙΤΙΟΝ 3.5 0500.2250 

5ΕΟ ΝΟ 1000 3.5 720.1500 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΟΡυ 5ΤΑΝ0.3000 

ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΒ ΜΙΚΡΟ.4000 

ΟΟΡΥ ΗΟίϋΕΒ ΜΕΓΑΛΟ.5500 

ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΡ ΜΕ ΒΡΑΧΙΟΝΑ 

44 ΜΕΤ..4100 

ΒΑΣΗ ΜΟΝΙΤΟΡ 12" 

ΠΕΡΙΣΤΡΕΦΟΜΕΝΗ.2500 

ΒΑΣΗ ΡΡΙΝΤΕΡ 80/132 ΣΤΗΛΩΝ ...4000 
ΡΡΙΝΤΕΡ δΤΑΝΰ υΝίνΕΡδΑί 

τννοίεο.1000 

ΡΡΙΝΤΕΡ 5ΤΑΝ0 υΝίνΕΡδΑί.2100 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ 4ιηιη.900 

ΜΟυδΕ ΡΑϋ 1 Ογγιγπ.1650 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ+ΜΟυδΕ ΗΟίΟΕΡ.1200 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΜΕ ΡΙΘ.ΚΑΡΕ 

ΩΡ-201-Θ.1100 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΑΝΤΙ5ΤΑΤΙΟ 

ΟΡ-201-Α.1100 

ΜΟυδΕ ΡΟΟΚΕΤ.600 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ 8/πγπ .700 

ΜΟυδΕ ΡΑΟ ΡΥΟ δυΡΡΑΟΕ.500 

ΚΑΛΥΜΑ ΗΟΜΕ.2500 

ΚΑΛΥΜΑ ΡΟ.3000 

ΚΑΛΥΜΑ ΜΟΝΙΤΟΡ.2000 


ϋΟΥδΤΙΟΚ ΙΒΜ 

ΑΝΑίΟΘ 3ΘΥ8ΤΙΩΚ.7300 

ΟΟΥ5ΤΙΩΚ Α50 ΡΟ ..4500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 00ΟΜ ΓΙΑ ΙΒΜ 0:111.3000 

ϋΟΥδΤΙΩΚ ΙΒΜ ΑΟΕ ΡΑδΗΙΟΝ 

5ΤΙΟΚ.3000 

ϋΟΥδΤΙΟΚΟδ 123.3100 

.ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 08113.2500 

ϋΟΥδΤΙΩΚ 5ν202 .4500 

ϋΟΥδΤΙΩΚ 5ν227 .5600 

ουιοκδτιοκ ϋΟΥδτιοκ. 950 

5ΡΕΕΟΚΙΝΟ ΙΒΜ.4300 

ΤΑΙ ΒΟΑΡΟ ΡΟΡ ΙΒΜ.5400 

ννίοο ϋΟΥδΤΙΟΚ.5500 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ δϋ·32 .3500 

Α.5.0. ΕΛΛΗΝΙΚΟ.4500 


ΦΙΛΤΡΟ δυΝΡίΕΧ νϋΤ .16000 

ΦΙΛΤΡΟ ΡΟίΑΒΟ© υΝίνΕΡδΑί. ...29500 
ΡΙίΤΕΡ δΡΑΟΕ ΛΕΥΚΟ 

ΧΩΡΙΣ ΓΕΙΩΣΗ 601.16000 

ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 3Μ 14".29150 

ΦΙΛΤΡΟ Η/Υ 2523 (14"Α) .28000 

ΦΙΛΤΡΟ ΟΘ.14" 2523ΡΡ (ΟΟίΟΡ)...28500 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 

5ΕΘ ϋδΟϋ 5.25 ΟΟίΟΡ ΡΟΡΜ.1450 


5ΕΘ ΝΟ ίΟΟΟ 5.25 0500.850 

8ΕΘ 0500 5.25 ΡΟΡΜ.1400 

5Ε6 ΝΟ ίΟΟΟ ΟΟίΟΡ 5.25 Οδϋϋ ..1000 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡΡΕΟΙΤΙΟΝ 5.25.1200 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 0500 ΜΑΧ.1100 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 ΝΟ ΝΑΜΕ.900 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΩΑΤΑ ίΙΡΕ Ρίυδ 5.25...1500 

3Μ 5.25 25/Ηϋ..2960 

3Μ 5.25 25/ΗΟ ΡΟΡΜ 0..3200 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5.25 Η0 νΕΡΒΑΤΙΜ Ρίυδ.,2800 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΗΙ0Η ΤΕ0Η Ρίυδ 5.25 Ηϋ 2050 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3" 


ΡίΟΡΡΥ 0Ι5Κ ΩΡ2 ΜΑΧΕίί. 

.700 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 


ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΡΙ 5Τ-2600 5ΕΟΑ 
ΑΜ5ΤΡΑΟ 6128-464 ΝΙΝΤΕΝΟΟ 


ΑΜΙΟΑ ίΙΟΗΤΡΗΑδΕΡ.12000 

ΟΟΒΡΑ.2300 

ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΡΟ.3800 

ΟΟΝ νΕΡΤΑ ΟΟΝΤΡΟίίΕΡ.3300 

ΘϋΟΥ II ΜΕΤΑΛΛΙΚΟ.3500 

ΗΑΝΟ ϋΟΥ.900 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΑδΟ.4500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕίΙΤΕ.4500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΧΕΟυΤίνΕ.3000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ (ΤΜΑΗΑννΚ).5000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΡΟΜΥΕΡΡίΑΥ.4000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΡΡΟΡΕδδΙΟΝΑί.4000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 05 127.10300 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 05 128.5400 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08 131.1500 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 05 146 .6600 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08 155 .8800 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 08 129Ρ.2700 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 05111.2000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ Ο8130Ρ.2500 

ϋΟΥδτιοκ αυιοκ ουΝ. 3000 

ϋΟΥδτιοκ δτ ουΑί.1050 

ϋΟΥδτιοκ 8ΤΑΝ0ΑΡΩ.1200 

ϋΟΥδτιοκ δν 122 .2200 

ϋΟΥδτιοκ δν 128.6000 

ϋΟΥδτιοκ 8νΐ20 .2200 

ϋΟΥδτιοκ 8νΐ25.5400 

ϋΟΥδτιοκ δνΐ26 .3700 

ϋΟΥδτιοκ 5νΐ27 .6000 

ϋΟΥδτιοκ δνΐ29 .5200 

ϋΟΥδτιοκ 5νΐ33 .6000 

ϋΟΥδΤΙΟΚ δν201 .5400 

ϋΟΥδτιοκ ΤΑΥ ϋΟΥ.5200 

ϋΟΥδτιοκ ΤυΡΒΟ ΡΕϋΑί.7000 

ϋΟΥδΤΙΩΚ δν-147 .2200 

ϋΟΥδΤΙΩΚ νβ-257.2700 

ΚΟΝΣΟΛΑ ϋΟΥ ΒΟΑΡΩ.3800 

ΜΕΘΑ-ΡΟΒΟΕ-ϋΟΥδΤΙΟΚ .6800 

ΡΡΟΑΘΕ.1300 

υίΤΙΜΑΤΕ.4900 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ δυΡΕΡ-ϋΕΤ.2800 


ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ ΟΑΜΕ5 
ΓΙΑ ΙΒΜ ΡΟ-ΑΜ3ΤΠΑΩ 464-ΑΜΙΟΑ 


ΠΟΑΥΤΟΠΟ 00ΜΡΙΠΈΠ3 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 - ΜΠΟΤΣΑΡΗ 
ΤΗΛ. 837.063-ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 



























































































































































































































































ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 

Αγαπητό υδΕΡ 

Είμαι από τους φανατικούς αναγνώ¬ 
στες σου και σου έχω ξαναγράψει. 
Θεωρώ την αλλαγή σου πολύ ενδιαφέ¬ 
ρουσα και την ιδέα για δισκέτα προο¬ 
δευτική για την Ελλάδα. Είσαι το μόνο 
περιοδικό που αγοράζω και αυτό γίνε¬ 
ται γιατί ξεχωρίζεις από τα άλλα. Εχω 
να κάνω κάποιες ερωτήσεις τώρα που 
πήρα μια Απιίρα 500: 

α)Υπάρχουν Οϋ ϋΓίνβδ για την 
Αιπίρε 500; Πόσο περίπου κοστίζουν 
και πουλιούνται στην Ελλάδα; 

β)Μπορώ να βάλω τα οίιίρε γραφι¬ 
κών της Α600 στην Α500; Αν ναι πως 
θα μπορούσε να γίνει αυτή η αλλαγή; 

γ)Ποιο είναι το καλύτερο ΜΑΟ 
θπιυΙβΙοΓ για την Α500; Πόσο περίπου 
κοστίζει (μιλάω για Ιΐ3Γάνν3Γβ 
βπιυΙείΟΓ). 

δ)Ενα ίιβτά άί$Κ των 20ΜΒ πόσο 
κοστίζει; 

Εχω ακόμα να ζητήσω κάποια πράγ¬ 
ματα από το περιοδικό: 

1) Θα μπορούσατε να δημισίευετε 
δύο τβνίβνν αναγνωστών το μήνα. 

2) Θα ήτανε καλύτερο η δισκέτα να 
είχε πιο πολλά ρυόίίο άοπηβιη 

παιχνίδια. 

3) Ακόμη συστήνω να έχετε στήλη με 
επαγγελματικές εφαρμογές για 

Απιίρβ, Αίβπ 8ΤΕ και ΡΟ. 

4) Θα ήταν πολύ καλό να βάζατε και 
στήλη με Γβνίβνν προγραμμάτων 

για το σχολείο για ολα τα ίοππβί. 

Φιλικά, ο τρελός μαζί 
σου Σταύρος. 

Υ.Γ Υπάρχει πρόγραμμα με κατάλο¬ 
γο γραμματοσήμων στην Α500 εδώ 
στην Ελλάδα; Που θα μπορούσα να το 
βρω; 

Αγαπητέ Σταύρο 

α)Η Α πνρ 2 δέχεται όλα τα 00 άτίνβε 
που κυκλοφορούν στην αγορά αρκεί 
να έχεις έναν 8031 οοπίτοΙΙβτ. Αν 
βέβαια ζητάς κάτι εξειδικευμένο περί- 
μενε μέχρι τον Σεπτέμβρη που ελπίζω 
να έρθει το Α570 στην Ελλάδα. Οι 
τιμές των 00 άτίνβε ξεκινάνε λίγο 
πάνω από πς 120000. 

β)Οχι, άλλωστε δε χρειάζεται. Αν 
θέλεις πς νέες αναλύσεις υπάρχουν 
μαγαζιά που πουλάνε την νέα ΩβπΙεβ 
της Α500+ που οιδυνατότητες της 
είναι ίδιες με αυτήν της Α600. 
γ)Το Α-ΜΑΧ II το οποίο δεν είναι 


σίγουρο αν υπάρχει στην Ελλάδα. 
δ)Γύρω στις 100000. 

1+2+3+4 Φυσικά θα μπορούσαμε να 
τα κάνουμε όλα αυτά και πού ξέρεις... 
μπορεί! 

Υ.Γ. Δεν υπάρχει τέτοιο πρόγραμμα 
που ψάχνεις. 

I ΟΚίνΕ ΑΙί ΝΙΩΗΤ... 

Αγαπητό περιοδικό 
Θα μπω κατευθείαν στο θέμα. Εχω 
μια Αππίηβ 500. Εμαθα ότι μπορώ να 
συνδέσω στην Αιπίρβ μου ένα άπνβ 
5.25 ινστών. Με αυτό το άπνβ θα 
τρέχω δισκέτες άλλων υπολογιστών 
(ειδικά ΡΟ). Αν ναι θα μπορώ να τρέξω 
ένα σχεδιαστικό πρόγραμμα ΡΟ ή 
κάποιο μουσικό πρόγραμμα (αλλά και 
παιχνίδια) που χρειάζονται κάποια 
κάρτα ήχου ή γραφικών και πόσο 
κοστίζει ένα τέτοιο άπνβ. 

Χαράλαμπος (;) 

Αγαπητέ Χαράλαμπε, 

Νομίζω όπ δεν έχεις καταλάβει πς 
διαφορές που έχουν μεταξύ τους οι 
υπολογιστές. Ενα άπνβ 5.25 ” δεν θα 
πει ότι μεταμορφώνει την Α Γείρε σε 
ΡΟ. Με το ίδιο σκεπτικό τα ΡΟ που 
έχουν 3.5" θα τρέχανε προγράμματα 
της Απίρβ, του Αίβτί και Μβο. Το 
συγκεκριμένο άπνβ το μόνο που κάνει 
είναι να επιτρέπει την προσπέλαση σε 
διαφορεπκό είδος δισκέτας. Αν θες 
να τρέχεις προγράμματα άλλων υπο¬ 
λογιστών πρέπει να καταφύγεις σε 
βτπυΐβίοτε ή... άλλους υπολογιστές. 

Κ0Μ 2.05 

Αγαπητό περιοδικό, 

Είναι η δεύτερη φορά που σου 
γράφω μέσα σε δυο μήνες. Είσαι το 
καλύτερο πιστεύω περιοδικό και κάθε 
φορά που παίρνω το καινούριο τεύχος 
σου διαπιστώνω πάντα πως είναι καλύ¬ 
τερο από το προηγούμενο. Και τώρα 
οι ερωτήσεις μου: 

α)Εχει κυκλοφορήσει στην αγορά η 
ΒΟΜ 2.05 και πόσο κοστίζει; 

β)Θα ήθελα να μου συστήσεις δύο, 
τρία βππυΐ3ίθΓ8 που είναι τα καλύτερα 
ανεξαρτήτου τιμής (θα ήθελα να 
δώσεις “βάρος" στην ταχύτητα τους). 

γ)Ποιο είναι το φάσμα των σκληρών 
δίσκων που κυκλοφορούν για Αιτι^β; 
(Από πλευράς χωρητικότητας). 


δ)Ενα ίΐ3Γάν/3Γβ βπιυΙβίοΓ υποστηρί¬ 
ζει το εξωτερικό άπνβ της Αππίςβ; 

ε)Πώς μπορώ να αυξήσω την ταχύ¬ 
τητα της Απιί93 μου και πόσο θα μου 
κοστίσει; Θα μου το συνιστούσες και 
εσύ αυτό; 

Φιλικά Μαραγκός Χάρης. 

Αγαπητέ Χάρη 

α)Η νέα ΡΟΜ δεν έχει κυκλοφορή¬ 
σει ακόμα στην αγορά και δεν έχει 
ακουστεί τίποτα ούτε στο εξωτερικό. 
Ισως τελικά η Οοππποάοτβ να κρατή¬ 
σει την 2.05 μόνο για την Α600. Μην 
ξεχνάμε ότι περιλαμβάνει τα 
οατάάίεΚ.άβνίοβ που είναι άχρηστο 
στην Α500/2000/3000. 

β)Κατά την ταπεινή μου γνώμη το Α- 
Μβχ II είναι το καλύτερο βπιυίβίοτ που 
έχει βγει γενικά για υπολογιστή. Η 
ταχύτητα του σε μια απλή Αιπίρε είναι 
μεγαλύτερη από αυτή ενός Μεο ρΐυε. 
Και το Οΐ3Π)3βΙβοη δεν πάει πίσω σε 
ταχύτητα αφού σε μονόχρωμη εξομοί- 
ωση έχει το 95% της ταχύτητας ενός 
αντίστοιχου 8Τ. Το ΟπρίπεΙ Μβάυ$3 
εξομοιώνει πς ΜΙΩΙ θυρες του Αίετί. 

γ)Η Ατπίρε με τον κατάλληλο 8081 
οοπίτοΙΙβτ δέχεται όλους τους σκλη¬ 
ρούς δίσκους των συμβατών από 
20ΜΒ μέχρι μερικά ρίρεόγίβε. 
δ)Φυσικότατα. 

ε)Η ταχύτητα μιας Απνρβ αυξάνεται 
με τα γνωστά βοοβίβτείοτε τα οποία 
είναι πανάκριβα. Φυσικά με την κατάλ¬ 
ληλη κάρτα 68040 η Απνρε αγγίζει τα 
31 Μίρε αφήνωντας πίσω της κάθε 
άλλο υπολογιστή της κατηγορίας της. 
Οι τιμές ξεκινάνε από 150000 και φτά¬ 
νουν τις 700000. Αν έχεις την οικονο¬ 
μική δυνατότητα αξίζει πραγματικά να 
δεις την Απιίςβ σου να πετάει. 

ΑΠΟ ΤΟ Ρ0 ΣΤΟ ΟΑΜΕ Β0Υ 

Αγαπητό ΙΙδΕΒ, είμαι κάτοχος ενός 
ΡΟ 386-20 και φανατικός οπαδός σου 
από τα πρώτα σου σχεδόν τεύχη. Από 
την αρχή η ύλη σου ήταν καταπληκτι¬ 
κή τόσο από την μεριά των 93πιβ5 όσο 
και από τις πληροφορίες για τα άλλα 
προγράμματα. Δεν θα πω και άλλα 
λόγια για την ύλη σου, γιατί ξέρεις ότι 
είσαι το πρώτο. Ετσι θα μπω στα ερω- 
τήματά μου. 

α) Θα ήθελα να στείλω το δικό μου 
Γβνίβνν για την αντίστοιχή σου στήλη, 
αλλά δεν ξέρω αν πρέπει να στείλω 
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φωτογραφία του παιχνιδιού. Είναι 
απαραίτητο; 

β) Είχα πάρει πριν από λίγο καιρό 
το δοοΓθί οί ίίιβ ΜοπΚβγ ΙδΙαπά 2. Το 
έχω προχωρήσει αρκετά αλλά έχω 
κολλήσει σε ένα σημείο. Θα μπορού¬ 
σες (ρΐααδθ) να δημοσιεύσεις ή να 
μου στείλεις την λύση του (αν το 
κατάφερες και εσύ βέβαια). 

γ) Εχει βγει το ίβαηάθΓ για ΡΟ, και 
αν ναι πόσο στοιχίζει; 

δ)Εχω πάρει εδώ και πολύ καιρό 
ένα Θατηβ Βογ. Θα μπορούσες να 
μου γράψεις (αν υπάρχουν) μερικά 
παιχνίδια που είναι μεταφορές από 
Θοίη-ορ; Και πάλι συγχαρητήρια για 
την καλή σου ύλη. 

Φιλικά 

Στέλιος Χαζαρίδης. 

Φίλε Στέλιο, 

α) Δεν χρειάζεται να μας στείλεις 
φωτογραφία. Θα βρούμε εμείς! 
β) Το 8βοτβί οί ΜοηΚβγ Ιείβηά το 


έχουμε τελειώσει εδώ και αρκετούς 
μήνες. Γ ι α την ακρίβεια ο νέος μας 
αάνβπίυτας, ο καταπληκτικός Μ. 
Νταμουλάκης έχει την ολοκληρωμέ¬ 
νη λύση. Αρκεί να στείλεις ένα γράμ¬ 
μα στο 8ρβΙΙ δίιορ για να πάρεις μια 
απάντηση στο σημείο που έχεις κολ¬ 
λήσει. 

γ) Το καταπληκτικό παιχνίδι που 
αναφέρεις δεν έχει κυκλοφορήσει 
για ΡΟ. 

δ) Μερικοί ωραίοι τίτλοι είναι τα Ρ- 
Τγρβ, 8πο\ν Βτοεε, ΩουύΙβ Οταροπ 2, 
βαυπΙΙβί, Νίπ/β Θαιάβπ δίιαάονν. 
Οπως βλέπεις δεν είναι και πολλά 
αλλά ελπίζω ότι δεν θα απογοητευ¬ 
τείς αν δεν έχουν έρθει ακόμα στην 
Ελλάδα! 

ΝΕΙΑί 100Κ 

Αγαπητό ίίδθτ 

Πρώτα πρώτα θεώρησα σωστό να 
σου δώσω τα συγχαρητήριά μου για 


το νέο σου ΙοοΚ και για τη δισκέτα. Ο 
λόγος που σου γράφω αυτό το γράμ¬ 
μα είναι γιατί έχω κάποιες ερωτήσεις 
πάνω στην Αππίςβ 500. 

1 (Σκέφτομαι να αγοράσω ένα 00- 
ΡΟΜ αλλά ήδη έχω ένα απλό 0ϋ 
(για μουσική). Μπορώ να το κάνω να 
λειτορυργήσει σαν Οϋ-ΡΟΜ; 

2) Μπορώ να έχω συνδεδεμένο 
στην Απιίρα το Αοίίοπ ΡβρΙαγ III και 
συγχρόνως ένα σκληρό δίσκο ή μια 
μνήμη των 8 ΜΒ ή τουλάχιστον 
κάΠΟΙΟν 300βΙθΓ3ίθΓ; 

3) Σκέφτομαι να αγοράσω ένα δεύ¬ 
τερο άίδΚ-άπνβ. Ποια μάρκα θα μου 
πρότεινες για πλήρη αξιοπιστεία; 

4) Μπορούμε εμείς οι αναγνώστες 
σου να σου στέλνουμε φωτοτυπίες 
των διαφόρων κουπονιών για τους 
διαγωνισμούς που διοργανώνεις 
ώστε να μην καταστρέφουμε το 
περιοδικό; Τελειώνοντας θα ήθελα 
να σε παρακαλέσω να επεκτείνεις τη 
στήλη των τοΙβ ρίαγίπρ ραπιβδ σε 


τρεις σελίδες. 

Φιλικά 

Γιώργος Αναγνωστόπουλος 

Αγαπητέ Γιώργο 

1) Τα απλά 00 δεν γίνονται με 
τίποτα στο κόσμο Οΰ-ΡΟΜ. Δεν · 
ξέρω αν ο μάγος του περιοδικού 
Μ.ΟαπιυΙαΚίουε (ΡαΙαάιπ είναι ο 
άνθρωπος, ΡεΙαάίπ, όχι μάγος) μπο¬ 
ρεί να κάνει κάτι. Στείλε ένα γράμμα 
στη στήλη 8ρβΙΙ 3Πορ. 

2) Αν ο σκληρός δίσκος και η μνήμη 
που σκέφτεσαι να συνδέσεις έχει 
έξοδο ρα38 ίίιτου τότε μπορείς να 
έχεις και το αοίίοπ τβρίβγ συνδεμένο. 

3) Τα περισσότερα άτίνβε που 
κυκλοφορούν έχουν τον ίδιο μηχανι¬ 
σμό. Τα ΘοΙάβπ Ιπιαςβ, ΰυτπαπα, 
Ζοτίβοίι είναι αρκετά αξιόπιστα. 

4) Οπως στα παιχνίδια έτσι και στα 
κουπόνια θέλουμε το ΟτίριπαΙ! Οσο 
για το Ροίβ ΡΙαγίπς, θα δεις την τύχη 
του στο επόμενο τεύχος (χε, χε). 
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λλπΑογραφΙα 


ΑΠΑΝΤΗΣΗ 

Σχετικά με κάποιες εκθέ¬ 
σεις που ποτέ δεν έγιναν. 

Με αφορμή το φοξ του 
Γιώργου Πορφυρίδη καθώς και 
δεκάδες γράμματα και τηλε¬ 
φωνήματα άλλων αναγνωστών 
μας θα θέλαμε να διευκρινί¬ 
σουμε ορισμένα πράγματα. 0 
λόγος γίνεται φυσικά για δύο 
εκθέσεις που διαφημίστηκαν 
στο περιοδικό μας (καθώς και 
σε άλλα περιοδικά του χώρου) 
χωρίς ποτέ να πραγματοποιη¬ 
θούν. Ολα ξεκίνησαν στις 
αρχές Μαρτίου όταν επικοινώ¬ 
νησε μαζί μας η εταιρία Τβι^βΙ 
ΕχΗίόίΙίοη, Χρ. Ιωάννου, ζητώ¬ 
ντας να βάλει μια διαφημιστι¬ 
κή καταχώρηση στο τεύχος 
Απριλίου, για μια έκθεση υπο¬ 
λογιστών. Αρχικά ήταν το 
λεγάμενο Απιί93 5Ηο» που 
επράκειτο να γίνει στο ξενο¬ 
δοχείο 03Γ3νεΙ (και όχι 
ΚατανεΙ όπως αναφερόταν 
στην καταχώρηση) από 17 έως 
19 Απριλίου. Λίγο πριν την 
ημερομηνία αυτή οι διοργανω¬ 
τές μας ειδοποίησαν ότι η 
έκθεση άλλαξε όνομα 
(ΜυΙΓιοοιπρυΙθΓϊ από Οβπιεϊ, 
ό,τι μπορεί να σημαίνει αυτό), 
θέση (Ολυμπιακό Στάδιο) και 
ημερομηνία (29-31 Μαίου). 
Ταυτόχρονα έβαλαν νέα δια¬ 
φημιστική καταχώρηση στο 
ΙΙεετ Μαίου για να ενημερώ¬ 
σουν το κοινό για την νέα 
έκθεση- Φυσικά και η δεύτερη 
έκθεση δεν πραγματοποιήθη¬ 
κε ποτέ όπως και η προηγού¬ 
μενη- Ενας πιθανός λόγος, 
κοτά την γνώμη μο<;> είνο' Π 
μικρή έως ανύπαρκτη ανταπό¬ 
κριση ° πό πλευράς εκθετών. 
Δυστυχώς ο χώρος μας πάντο¬ 
τε υπέφερε -και όπως φαίνε¬ 
ται συνεχίζει να υποφέρει- 
από διάφορους τυχοδιώκτες 
και αεριτζήδες, που προσβλέ¬ 
πουν στο εύκολο και γρήγορο 
κέρδος, εις βάρος του ανυπο¬ 
ψίαστου κοινού και των καλό¬ 
πιστων εταιριών του χώρου. 
Πληροφοριακά αναφέρουμε 
πως αυτές τις διαφημίσεις δεν 
τις έχουμε πληρωθεί μέχρι 
τώρα (και ούτε κανένας άλλος 
από ότι γνωρίζουμε) καθ’ ότι 
οι “διοργανωτές" έχουν εξα¬ 
φανιστεί. Τέλος θα θέλαμε να 
ζητήσουμε συγνώμη για την 
αθέλητη ταλαιπωρία που υπο¬ 
βλήθηκαν οι αναγνώστες μας, 
αλλά καταλαβαίνετε πως δεν 
είναι δυνατόν να ελέγχουμε εκ 
των προτέρων την αξιοπιστία 
όσων διαφημίζονται στο περιο¬ 
δικό μας. 

Γιάννης Δελής 


ΠΟΛΛΕΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Αγαπητό ΙΙδβΓ. Είμαι ένας από τους 
πολλούς φανατικούς αναγνώστες 
σου. Το όνομα μου είναι Πέτρος, και 
πάω στην πρώτη τάξη του 
Γυμνασίου. Εχω μια Απιίρα 500 και 
πολλές ερωτήσεις! 

α)Αν βάλω 2ΜΒ μνήμης π πλεονε¬ 
κτήματα θα έχω και τιμειονεκτήματα; 

β)Σκέφτομαι να αγοράσω ένα δεύ¬ 
τερο άπνβ. Είναι καλή αγορά; 

γ)Πόσο κοστίζει ένας σκληρός 
δίσκος των 20ΜΒ και πόσο ένας των 
40ΜΒ; 

δ)Το τρίτο άπνβ για Αππιςα είναι και 
αυτό καλή αγορά; 

ε)Ξέρεις που μπορώ να βρω τις 
νέες ΒΟΜ και το ΚιοΚείαιΙ 2.04 που 
να μετατρέπει την Απιιςβ 500 σε 
Απιΐ93 500+; Υπάρχουν παιχνίδια 
που να εκμεταλλεύονται τις νέες 
υψηλές δυνατότητες της ΡΙυε; 

ζ)Υπάρχει άί 9 ίΙίζβΓ που να παίρνει 
βηίπιαϋοη από από το νίάβο; Με 2ΜΒ 
μνήμης πόσα δευτερόλεπτα θα παίρ¬ 
νει Απιγπ, με πόσα χρώματα και σε π 
ανάλυση; 

η)Πώς μπορώ να κάνω την Απιίηβ 
μου να τρέχει στα ΙΘΜΓιζ; Πόσο θα 
μου στοιχίσει; 

θ)Το ΟϋΤν είναι 100% συμβατό με 
Απιίςβ; 

ι)Ποια είναι καλύτερη αγορά κατά 
τη γνώμη σου; ΟϋΤν ή Αππιηβ με Οϋ 
-Βογπ άπνβ; Συγνώμη αν σε κούρασα. 

Φιλικά Πέτρος Πισοίας 

Φίλε Πέτρο 

α)Πολλά. Τα περισσότερα επαγ¬ 
γελματικά προγράμματα ζητάνε 
πάνω από 2ΜΒ. Το νίείβ Ρτο 2 θέλει 
τουλάχιστον 3ΜΒ. Το μοναδικό μειο¬ 
νέκτημα είναι ότι μερικά προγράμμα¬ 
τα (ελάχιστα) δεν συνεργάζονται 
λόγω κακού προγραμματισμού, 
β)Απορώ πώς υπάρχει ακόμα χρή¬ 
στης Απτίρβ που να μην έχει δεύτερο 
άπνβ! 

γ)Οι τιμές τους αρχίζουν από τις 
100000. Ενας 52ΜΒ κοστίζει γύρω 
σπς 150000. 

δ)Οχι και τόσο πολύ. Αν βέβαια 
ασχολείσαι μόνο με παιχνίδια ούτε 
τα 2ΜΒ ούτε το δεύτερο και τρίτο 
άίνβ σου χρειάζονται. 

ε)Τις νέες ΗΟΜ φέρνουν πολλά 
καταστήματα που ασχολούνται με 
Αττιιρβ καθώς και ελεύθεροι εισαγω¬ 


γείς. Παιχνίδια ακόμα δεν έχουν 
εμφανιστεί που να εκμεταλλεύονται 
πς νέες αναλύσεις (και ούτε πρόκει¬ 
ται να εμφανιστούν σύντομα). 

ζ)Υπάρχουν πολλοί ίτβπιβ 
ςταόόβΓε και άίς/ίΐίζβτ$ που κάνουν 
αυτή τη δουλειά. Το πόση μνήμη 
θέλουν, πόσα ίταπιβ$ αποθηκεύουν, 
καθώς και τα χρώματα ποικίλουν 
ανάλογα με το μοντέλο και τις δυνα- 
τότητές τους. Δεν υπάρχει καθορι¬ 
σμένο μέτρο σύγκρισης εδώ. Ενα 
παράδειγμα είναι το νίΟΙ που θέλει 
για 15 εικόνες ΗΑΜ 1ΜΒ από τη 
μνήμη της Απτίρα τη στιγμή που το 
ΒυρβτΡίο (επαγγελμαπκός ϋίρίίίζβή 
έχει δίκιά του μνήμη για αποθήκευση. 

ζ)Αν θέλεις να αλλάξεις την ταχύ¬ 
τητα του επεξεργαστή σου πρέπει 
να αλλάξεις και τον ίδιο τον επεξερ¬ 
γαστή. Το κόστος είναι ιδιαίτερα 
μεγάλο: πάνω από 150000. 
θ)Ναι. 

ι)Η τιμή μιας Απιίρβ με Α570 είναι 
μεγαλύτερη από ενός ΟΟΤν. 
Προσφέρει όμως μεγαλύτερη επέ¬ 
κταση, για όποιον τη χρειάζεται. 
Αποφασίζεις και παίρνεις. 


ΠΡΕΠΕΙ... 

Αγαπητό υδβτ, 

Πριν αρχίσω τις ερωτήσεις στις 
οποίες θα ήθελα και να μου απαντή¬ 
σεις ΠΡΕΠΕΙ να σου πω όπ είσαι ένα 
καταπληκτικό περιοδικό και φυσικά 
το αγαπημένο μου. Αρκετά όμως σε 
κούρασα γι’αυτό θα περάσω αμέσως 
στις ερωτήσεις που θέλω να σου 
κάνω:Εχω τον υπολογιστή Ηγυπάβι 
286Ε Ρΐυδ με δΙΙΡΕΒ νΘΑ κάρτα 
και πποηίίοΓ και ΒΟί-ΑΝϋ κάρτα ήχου. 
Θέλω να ασχοληθώ με γραφικά και 
σύνθεση μουσικής γι’ αυτό σκέφτομαι 
να πάρω μια Απιΐρβ. Πάνω σ' αυτό 
θέλω να σε ρωτήσω: 

1 ) Η Α01193 ή το κομπιούτερ με 
ευρβΓ νΟΑ έχει καλύτερα γραφικά κι 
αν έχει η Απιί93 θα υπάρχει χώρος 
για αποθήκευση εικόνων; 

2) Ποιο από τα δύο έχει καλύτερο 
ήχο (να σου υπενυθμίσω ότι έχω 
ΒΟί-ΑΝϋ) κι αν έχει η Αππίηβ θα 
υπάρχει χώρος για αποθήκευση των 
συνθέσεων και θα έχει την απαιτού- 
μενη ταχύτητα; 

3 ) Ολοι μου οι φίλοι που έχουν 


Απιί93 και έχουν δει τον υπολογιστή 
μου και τις δυνατότητες του μου 
λένε ότι είναι ανώτερος της Αιτιίςβ 
και ότι δε με συμφέρει να τον αλλά¬ 
ξω με μια Απίρβ. Ποια είναι η γνώμη 
σου σ' αυτό; 

4)Θα ήθελα να μου πεις π ακριβώς 
κάνει η δΟΓββπ ΓηβοΐΊΪΠθ της <3δΙ 
βΙβσίΓοπίο. Πόσο κάνει και αν είναι 
εύκολο να την αποκτήσω. 

Φιλικά Λεωνίδας ΛεΒούσης 

Φίλε Λεωνίδα 

Καταλαβαίνω ότι οι περισσότεροι 
υεβτε αναρωτιούνται αν το μηχάνημα 
που έχουν είναι το καλύτερο. Εμείς 
από τη πλευρά μας βαρεθήκαμε να 
επαναλαμβάνουμε ότι είναι πολύ 
δύσκολο να αξιολογήσεις και να 
συγκρίνεις δύο ΕΝΤΕΛΩΣ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΥΣ υπολογιστές. 
Διάβασε στο τεύχος 26 την απάντη¬ 
ση στο γράμμα του Νίκου Αλεπού. 
Δεν έχουμε τη δυνατότητα να σου 
πούμε όπ αυτός ο υπολογιστής είναι 
καλύτερος ή χειρότερος. Αν δε σε 
πείσαμε να ξεχύσεις τη κόντρα γιατί 
δεν κάνεις το εξής: Δες 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ γραφικά και 
στους δύο υπολογιστές. Ψάξε για το 
Υίάβο ΤοβείβΓ της Ατηιρα και για την 
Τβτρα κάρτα του ΡΟ. Ακου 
ΠΟΙΟΤΙΚΟ ήχο από την ΑΏ 1016 και 
από την ΒΟίΙΝΩ ΒίΑΒΤΕΡ ΡΡΟ. Με 
λίγα λόγια δοκίμασε τους δύο υπο¬ 
λογιστές στο “σημερινό" όριο. Λέμε 
“σημερινό" γιατί “αύριο" μπορεί 
κάποια εταιρεία θα κατασκευάσει μια 
κάρτα σε κάποιον από τους δύο υπο¬ 
λογιστές που θα προσφέρει περισ¬ 
σότερες δυνατότητες απο τις υπάρ- 
χουσες. Τότε τι θα έλεγες, ότι 
αυτός είναι καλύτερος υπολογιστής 
από τον άλλο; Αξιολογήσεις γίνο¬ 
νται μεταξύ δύο όμοιων μηχανημά¬ 
των. Φυσικά ένας βασικός παράγο¬ 
ντας σε μια σύγκριση υπολογιστών 
είναι τα χρήματα που ξοδεύεις για να 
αυξήσεις την “ιπποδύναμη" ενός 
οοτηρυίβτ. Δε μπορώ να καταλάβω τι 
εννοείς όταν ρωτάς αν έχει χώρο 
για αποθήκευση η Ατπίρα. Υπάρχει 
υπολογιστής που να μην μπορεί να 
σώσει τα δεδομένα του σε δισκέτα ή 
σκληρό δίσκο; Η δοτββπ Μβοόίπβ 
είναι προσανατολισμένη σε εφαρμο¬ 
γές ΓπυΙίίίπβάιβ. Η βασική της λει¬ 
τουργία είναι το άίρίίίζίπρ. Ο χρή- 
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ϊο ϋΥΛΜΪϋΜϋ ι*ρ3λ]λιλ ϊου μ;μδ 


Αγαπητό υ8ΕΒ, 



Αφορμή για το γράμμα μου έγινε το γράμμα του 
Κ. Βαπορίδη του οποίου του έθειξαν κάποιοι την 
ΑπιΙββ του. Προφανώς ο πόλεμος αυτός μεταξύ 
ΑπιΙςβ-ΑΙβΗ βεν πρόκειται να σταματήσει. Ενα 
πράγμα θα πω μόνο και αυτό απευθύνεται 
σ'όλους τους (18ΕΚ3 και κυρίως στον Κ. 
Βαπορίδη. Ολοι εσείς που προσπαθείτε να απο¬ 
δείξετε ότι ο υπολογιστής σας είναι καλύτερος 


απ’τον άλλο, κατά πόσο αξιοποιείτε τις δυνατότητες του οοπιρυΐβτ 
σας; Στοιχιματίζω πως ό,τι υπολογιστή κι αν έχετε είτε Απιίρο είτε 
Α«βτί ασχολείστε κατά μεγαλύτερο ποσοστό με παιχνίδια παρά με 
προγραμματισμό. Εσύ κύριε Βαπορίδη κατά πόσο έχεις αξιοποιήσει 
τις καλύτερες δυνατότητες -που λες- της Αιπίβα από τον $Τ; Αν 
ήσουν σοβαρός θα κοιτούσες να μάθεις όσο καλύτερα μπορούσες 
την Απιί 98 σου παρά να λες αερολογίες. Πολλά πράγματα έχουν 
"βροξΠΥΠβεί» Π Απιίβ» παρόλο που έχει μεγάλες δυνατότητες έχει 
καταντήσει παιχνιδομηχανή κι αυτό γιατί τα Ατηίςμι Ουό έχουν προ¬ 
ωθήσει τις Απιίβα σαν παιχνιβομηχανές. Το 80% των Αιπίβα ϋ*βΓ8 
αχολούνται αποκλειστικά και μόνο με παιχνίδια. Γι’αυτόν ακριβώς το 
λόγο προτίμησα τον 8ΤΕ από την Απιίβα. Ωστοοο την απάντησή σου 

I Βαπορίδη για τον 8ΤΕ την πήρες από το ίδιο το υ8ΕΚ. Κατά τ’άλλα 
υποτίθεται ότι ξέρεις από Ηοπιβ οοηιριιίβτ. Το έξυπνο πουλί από την I 
μύτι πιάνεται! Ελπίζω στην δημοσίευση του νοάυυατόο ικηι. 
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μύτι πιάνεται! Ελπίζω στην δημοσίευση του γράμματός μου. 

I Χωρίς άγριες προθέσεις 
Ζάκης Παναγιωτίδης 


I 


I 
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•ίλε Σάκη, μπορεί να μην έχει άγριες προθέσας αλλά το γράμμα 
σου σίγουρα είναι μια επίθεση. Τέλος πάντων υποτίθεται ότι σ’αυτή 
τη χώρα έχουμε δημοκρατία και το δικαίωμα της ελευθεροτυπίας ■ 
είναι ιερό. Οπως επίσης και της υπεράσπισης του κατηγορούμενου) [ 
Περιμένουμε και θα δημοσιεύσουμε όποιοδήποτε γνώμη αναγνώστη “ 
| ον αφερθεί στο γράμμα σου. 0 Κ. Βαπορίδης τί λέει γι'ουτό; 


στης μπορεί να φτιάξει οϋρβ, να προ¬ 
σθέσει μουσική και να κάνει ένα ολο¬ 
κληρωμένο σύνολο άβεΜορ 
ρτβεβηίαίίοη. Υπάρχουν δύο εκδό¬ 
σεις εοτββη πιβοΝηθ, η μια κοστίζει 
160000 και η άλλη 385000. 

Ρ0+ΑΜΙ0Α=; 

Αγαπητό υδβΓ 

Είμαι ένας φανατικός, αλλά όχι 
παλιός, θαυμαστής σου γιατί τώρα 
σκέφτομαι να μπω στο χώρο των 
σοΓπρυίθΓδ. Δε θα αναφερθώ στο 
πόσο καλό περιοδικό είσαι, γιατί είναι 
εδώ και πολύ καιρό γνωστό. Ετσι θα 
συνεχίσω με τις ερωτήσεις μου που 
ελπίζω να μην είναι πολλές. 

1) Εαν στην Αηιιηα 500 ΡΙυε βάλω 
ένα δΙταΓθΓ θα μπορώ να δέχομαι όλα 
τα παιχνίδια της παλιάς 500; Ποια 
είναι η τιμή του δίτβΓβτ; 

2) Για την Αππιςδ 500 ρίυδ ποια είναι 
καλύτερη η 10845 ή η 10835; 

3) Η Α500 ρίυδ συνδέεται με την 
τηλεόραση; Αν ναι πώς; 

4) Η Α500 ρίυδ μπορεί να δεχτεί 
προγράμματα ή παιχνίδια από ΡΟ; 

Μπορούν να αντιγραφτούν χωρίς 
όμως όμως να ενώσουμε την Απιιςβ 
με το το ΡΟ. Ποιο πρόγραμμα είναι 
αναγκαίο για να παιχτούν και να αντι¬ 
γραφτούν; Πόσο κοστίζει; 

5) Μπορώ να ενώσω ένα ΡΟ με την 
Α500 ρίυδ. Αν ναι τι θα μου χρειαστεί 
και πόσο θα μου κοστίσει; Μετά από 
την ένωση αυτή μπορώ να αντιγρά¬ 
φω παιχνίδια και προγράμματα ή 
ακόμα να βάζω ένα παιχνίδι στο ένα 
μηχάνημα και να το παίζω στο άλλο. 
Ποια προγράμματα είναι αναγκαία και 
πόσο κοστίζουν; 

6 ) Πες μου τις τιμές ενός δεύτερου 
άΓίνβ και ενός σκληρού δίσκου για 
την Αγτ>ι93 ρίυε. 

7) Τέλος θα ήθελα να μου πεις τα 
καλύτερα ίίγίηρ δίπιυΙβΙοΓδ για την 
απλή και την ΡΙυε Απτί93. 

Ευχαριστώ πολύ 
Οοοί ΡΙυα 

Φίλε ΟοοΙ ΡΙυε!!! 

Σεβόμαστε τη ανωνυμία σου (την 
επόμενη φορά θέλουμε όμως ονομα¬ 
τεπώνυμο!) και απαντούμε κατευθεί¬ 
αν στις ερωτήσεις σου. 
α)Ναι και κοστίζει γύρω στις 20000. 
2)Οποια είναι πιο ελαφριά για την 


τσέπη σου. 

3) Συνδέεται με δύο τρόπους. Αν η 
τηλεόραση σου έχει είσοδο εοετί 
κατευθείαν από την έξοδο για οθόνη 
που έχει η Απνςε και αν δεν υπάρχει 
εοατί μέσω πτοάυΐαίοτ που μειώνει 
την ποιότητα της εικόνας. 

4) Παιχνίδια μόνο μέσω Ηατάν/ετβ 
ΕππυΙείιοη ενώ απλά προγράμματα 
σε ίβχί πιοάβ φορτώνει με τη χρήση 
εοΙίννβίΓβ βπιυΙεΙοΓ. Για να αντιγρά¬ 
ψεις προγράμματα δε χρειάζεται να 
ενώσεις τους υπολογιστές. 
Υπάρχουν ανπγραφικά προγράμμα¬ 
τα (όπως το ΧΟΟΡΥ ΡΡΟ) που ανα¬ 
γράφει όλες πς δισκέτες των ΡΟ. 

5) Ναι. Το μόνο που σου χρειάζεται 
είναι ένα σειριακό καλώδιο και ένα 
πρόγραμμα επικοινωνιών. Δε μπο¬ 
ρείς όμως να φορτώσεις ένα παιχνί¬ 
δι στον ένα υπολογιστή και να το 
παίξεις στον άλλο. Είναι αδύνατο! Δε 
μπορώ να καταλάβω γιατί θες να το 
κάνεις αυτό!!! 

6) 25000 για το άπνβ και ανάλογα 
με τον σκληρό δίσκο οι τιμές ποικί- 
λουν από 100000 και πάνω. 

7) Το Ρ-16 Οοπιόεί ΡιΙοί, ΡβΙοοη. 
Τα προγράμματα που ρωτάς πόσο 
κοστίζουν μπορείς να τα βρεις στις 
ρυύΐίο άοπιειη βιβλιοθήκες, δεν 
κοστίζουν τίποτα δηλαδή. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΤΟ ΡΟ 

Συγχαρητήρια σε όλο το επιτελείο 
που εργάστηκε για την βελτίωση του 
υ5ΕΡ. Ελπίζω να μείνει έτσι ή να 
βελτιωθεί περισσότερο και να μην 
χαλάσει όπως είδα να χαλάνε, κατά 
την γνώμη μου, άλλα περιοδικά του 
χώρου. Είμαι ένας κάτοχος ΡΟ/ΧΤ 
και σύντομα θα γίνω κάτοχος ενός 
80386-ΑΤ. Είμαι 18 ετών φανατικός 
με τα οοπτρυίβΓ και το ΙΙ5ΕΡ. Θα 
ήθελα μέσω αυτού του γράμματος να 
εκφράσω μία γνώμη μου. Πιστεύω 
πως θα ήταν έξυπνη η κίνηοη του να 
συμπεριληφθούν στη δισκέτα προ¬ 
γράμματα αναγνωστών. Είναι καιρός 
να μάθουν οτι τα οοιπρυίβΓ ΔΕΝ είναι 
ΜΟΝΟ για ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. Καλό θα ήταν 
επίσης να γίνεται και κάποιος διαγω¬ 
νισμός για την ανάδειξη του προ¬ 
γράμματος του μήνα και του προ¬ 
γράμματος της χρονιάς. Αυτά για το 
περιοδικό και την βελτίωσή του. Ας 
περάσω όμως σε κάποιες απορίες 


μου. Πριν από μήνες αποφασίσαμε 
με έναν φίλο μου να γράψουμε ένα 
παιχνίδι τύπου ΡΡΟ. Για γλώσσα 
προγραμματισμού χρησιμοποιούμε 
την ΤΙΙΡΒΟ ΒΑ5Ι0, αλλά σύντομα 
ανακαλύψαμε τα κενά της για τέτοι¬ 
ου είδους πρόγραμμα. Ετσι λοιπόν 
θα ήθελα να μου πεις: 

1) Ποιά γλώσσα πιστεύεις πως είναι 
καλό να χρησιμοποιήσουμε: Την 
ΤΙΙΡΒΟ 0 ή την Α55ΕΜΒΙΥ; 

2 ) Γνωρίζεις αν υπάρχει στην 
Ελλάδα κάποια γλώσσα για ΡΟ αντί¬ 
στοιχε! των ΑΜΟδ και 5Τ05; 

3) Υπάρχει κάποιος καλός δριϊΐβ 
θάιΐοτ για ΡΟ (με νΟΑ); 

4) Πόσο κοστίζουν τα παραπάνω; 

5) Θα ήθελα να εκφράσεις τη γνώμη 
σου σχετικά με την προσπαθειά μας 
για την έκδοση του παιχνιδιού αυτού. 
Πιστεύεις πως μπορούμε να τα κατα¬ 
φέρουμε; 

Αγαπητέ φίλε πριν περάσουμε στις 
απορίες σου θέλουμε να σε ευχαρι¬ 
στήσουμε για τα καλά σου λόγια τα 
οποία είναι και η ανταμοιβή μας για 


την βελτίωση του περιοδικού. Και 
βέβαια δεν θα παραλείψω να επανα¬ 
λάβω την σωστή σου παρατήρηση 
οτι τα οοτηρυίβΓ δεν είναι μόνο για 
παιχνίδια. Ας δούμε τώρα τις απο¬ 
ρίες σου: 

1) Καλύτερα να χρησιμοποιήσεις 
αεεθπιόΐγ αλλά να ξέρεις ότι θα 
αντιμετωπίσεις πολλά προβλήματα 
και στην εκμάθηση της αλλά και στο 
χρόνο που θα σου πάρει να το φτιά¬ 
ξεις. 

2) Οχι δεν υπάρχει αντίστοιχη. 

3) Δυστυχώς δεν υπάρχει. 

4) Αν καταφέρεις να τα βρεις θα 
μάθεις και την τιμή πριν από εμάς! 

5) Η προσπάθεια πραγματικά είναι 
άξια συγχαρητηρίων και σας προτρέ¬ 
πω να συνεχίσατε. Για το αν θα τα 
καταφέρετε δεν υπάρχει αμφιβολία, 
αναγνώστες του ίΙΒΕΕ δεν είστε; 
Θα χαρούμε επίσης μόλις το τελειώ¬ 
σετε να μας το στείλετε ώστε να 
παίξουμε και εμείς λίγο αφού το 
μόνο που κάνουμε είναι να δουλεύ¬ 
ουμε (μας βλέπει ο Αρχισυντάκτης 
τώρα γι'αυτό τα λέμε αυτά!) 
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ΙΡ ΑΡΧΑΡΙΟΣ ΤΗΕΝ ϋ$ΕΒ 

Αγαπητό υδΕΒ, είμαι ένας φανατι¬ 
κός αναγνώστης σου. Παρόλα αυτά 
κατάφερα να εντοπίσω, παρά τη νέα 
εμφάνιση σου δύο μειονεκτήματα. 
Και πρώτα στην κατανομή ύλης. Οι 
διαφημίσεις των μαγαζιών βρίσκονται 
ανάμεσα στα διάφορα άρθρα. Ετσι το 
περιοδικό χάνει σε εμφάνιση. Οι δια¬ 
φημίσεις μπορούν να κατανέμονται 
σε ξεχωριστές σελίδες. Ενα άλλο 
στοιχείο που υστερεί το περιοδικό 
είναι οι στήλες για αρχάριους πχ ΙΡ 
ΑΡΧΑΡΙΟΣ ΤΗΕΝ ΒΑ5Ι0, που στην 
ουσία δεν είναι καθόλου για αρχάρι¬ 
ους αλλά για πεπειραμένους. 
Προσοχή λοιπόν στα παραπάνω 
σημεία. Για να περάσω όμως στο 
κυρίως θέμα: Σε λίγο καιρό σκοπεύω 
να προμηθευτώ έναν υπολογιστή. 
Εχω μπλεχτεί όμως λίγο, γι’αυτό 
ζητώ τη βοηθειά σου. Συγκεκριμένα 
δύο σκέψεις αγοράς βρίσκονται στο 
μυαλό μου. Η μία ΑπιΙρα 500 με σκλη¬ 
ρό δίσκο ή ένας ΗΥυΝϋΑΙ 286 πάλι 
με σκληρό δίσκο. Το ενδιαφέρον μου 


επικεντρώνεται και στα παιχνίδια και 
στα προγράμματα. Ποιο από τα δύο 
έχει μεγαλύτερη συλλογή παιχνιδιών 
και προγραμμάτων; Από εσένα θα 
ήθελα να μου κάνεις μία πλήρη αντι¬ 
κειμενική σύγκριση, μεταξύ των δύο 
υπολογιστών πάνω σε όλους τους 
τομείς, δινοντάς μου να καταλάβω 
όλα τα πλεονεκτήματα μα και τα μει- 
ονεκτηματά τους. Επίσης: 

α)Πόσο κοστίζει μια Αητίρα 500 με 
σκληρό δίσκο; 

β)Πόσο κοστίζει ο ΗΥυΝϋΑΙ 286 
με σκληρό δίσκο, κάρτα V6Α και 
έγχρωμο ή μονόγχρωμο ποπΙΙογ; 

γ)Και τέλος, μπορεί η Αιπιρα 500 
έστω και με σκληρό δίσκο, να φτάσει 
στα επίπεδα ενός 286 ή 386; Ελπίζω 
να μην σε κούρασα. 

Σταύρος Ξυνός 

Φίλε Σταύρο, οι διαφημίσεις σε όλα 
τα περιοδικά του κόσμου μπαίνουν 
σε όλα τα σημεία του τεύχους για 
να υπάρχει σωστή κατανομή ύλης 
και ξεκούρασης του ματιού και του 


μυαλού! Οχι μόνο αυτό αλλά και ο 
διαφημιζόμενος έχει κάποια δικαιώ¬ 
ματα να μην χάνονται οι καταχωρή¬ 
σεις του μέσα σε δεκάδες άλλες. 
Οσο για τις στήλες μας, δεν είναι και 
τόσο τρομερά πολύπλοκες αλλά θα 
κάνουμε ότι μπορούμε για να σας 
ικανοποιήσουμε όλους (είσαστε και 
δύσκολοι). Δυστυχώς δεν μπορούμε 
να κάνουμε ένα συγκριτικό τέστ ανά¬ 
μεσα στα μηχανήματα που θέλεις 
γιατί είναι εντελώς διαφορετικά 
μεταξύ τους. Εσύ θα πρέπει να κρί¬ 
νεις με βάση τις δικές σου απαιτή¬ 
σεις σε η3Γάν/ατβ-$οίίΜ3Γβ και οικο¬ 
νομικές δυνατότητες. Εξάλλου οι 
συνεχείς παρουσιάσεις παιχνιδιών, 
καρτών και προγραμμάτων για όλα 
τα μηχανήματα από το περιοδικό 
είναι το καλύτερο τεστ που μπορεί 
να γίνει. Και μερικές απαντήσεις που 
σου χρωστάμε: 

α)Θα σου κοστίσει γύρω στις 
240000 (Απνηα 500+σκληρό+έγχρω- 
μό ΓηοπίίοΓ) 

β)Να υπολογίσεις περίπου 250000 
(εξαρτάται και η χωρητικότητα, του 


σκληρού) 

γ)Στα επίπεδα του 286 σίγουρα, 
του 386μάλλον όχι. 

Τέλος, για τον σκληρό δίσκο δεν 
χρειάζεται να ανησυχείς αφού τις 
περισσότερες φορές φαίνεται από 
την εξωτερική όψη του μηχανήμα¬ 
τος. Αν δεν φαίνεται δοκίμασε με 
κάποιο πρόγραμμα. 


ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΥΚΛΩΜΑΤΑ 

Αγαπητό “υεβΓ', είμαι κάτοχος μιας 
Απιίρβ 500 και θα ήθελα να σε ρωτή¬ 
σω ορισμένα πράγματα γι' αυτήν: 

1 (Υπάρχει κάποιο κύκλωμα που να 
ανεβάζει την ταχύτητά της και αν 
ναι, κατά πόσο θα έχω το επιθυμητό 
αποτέλεσμα; 

2) Είναι αλήθεια ότι το άπνβ της 
Απιίρα απορυθμίζεται συχνά όταν 
γίνεται παρατεταμένη χρήση; 

3) Η κάρτα ΑΤ-ΟΝΟΕ εκμεταλλεύε¬ 
ται όλη τη μνήμη της Αππίρα και πόσο 
συμβατή είναι σε σχέση με τα ΡΟ; 

4) Τι πρέπει να κάνω για να μετά- 
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Χρηστό Κοντογιώργο 

Ναι, υπάρχει η κάρτα που αναφέρεις 
ότι μετατρέπει τον 3Τ σου σε ΑΤ. Είναι 
συμβατή με τα προγράμματα του ΡΟ. 
Περισσότερα γι’αυτό στο επόμενο τεύ¬ 
χος του Σεπτεμβρίου. 

Γρηγοριάδη Γιώργο 

1) Τα 1.2 άίρά άβπδίΐγ άπνβ κοστίζουν 
γύρω σπς 14000 ενώ τα 1.44 γύρω στις 
18000. 

2) Πάνω κάτω 30000 

3) Για (ίρε θα πρέπει να στέλνετε 
κάποιο γραμματάκι με την απορία σας 
στην στήλη Τίρδ'ηΤποΚε και αν υπάρχει 
θα το δημοσιεύουμε στο αμέσως επό¬ 
μενο τεύχος. 

Παντελή ? 

1 (Παρόλο που δεν μας κατατοπίζεις 
για το μηχάνημά σου σου λέμε οτι εάν 
το Ηγυπΰεί που διαθέτεις είναι ΧΤ τότε 
δεν μπορείς να βάλεις 3.5 ίιίρίι άβπείΐγ 
άπνβ. Η μνήμη δεν έχει καμία σχέση με 
το άπνβ. 

Τυριακίδη Νεκτάριο 

1 (Εξαρτάται από το παιχνίδι. Μπορεί 
να παίξεις μιά φορά και όταν χάσεις να 
σε βγάλει στο ΟΟδ. Αλλά τέτοιο πράγ¬ 
μα είναι πολύ σπάνιο και συμβαίνει 
μόνο σε πολύ-μα πάρα πολύ παλιά παι¬ 
χνίδια. 

2)Καλύτερα έναν 386 


3)Ναι, τρέχουν. 

Μενούτπς Σαράντος 

1) Αν σκοπεύεις να αγοράσεις 20ΜΒ 
σκληρό δίσκο σε συμβουλεύω να το 
σκεφτείς καλύτερα διότι αυτή η χωρη¬ 
τικότητα δεν αρκεί ούτε για μερικά 
προγράμματα (να φανταστείς το 1Α/ΙΝ6 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 2 είναι 20ΜΒ!!!). 
Παρόλα αυτά σου λέμε οτι κοστίζει 
γύρω στις 30000. 

2) Γύρω σπς 8000 η επέκταση μνήμης 

3) 0 σκληρός είναι η λύση που 
ψάχνεις. 

4) Περισσότερα για το ΟΑΤΕ1Λ/ΑΥ στο 
τβνϊβνν σε κάποιο επόμενο τεύχος. 

5) Για το ΡίπόβΙΙ θα έχουμε τβνίβνν 
σύντομα. 

6) ΤυτΟο ΟάβΙΙβηςβ 2 για ΡΟ; Οχι 
Κωνσταντόπουλο Γιάννη 

1) Οπως το λέει και το όνομά τους το 
άαΐβ Ρυε είναι για μεταφορά δεδομέ¬ 
νων ενώ το βάτββδδ Ρυδ για μεταφορά 
διευθύνσεων. 

2) ϋ3ΐ3 Βυδ 32 ύιίδ, Αάάτβδδ Ρυβ 24 
όίίδ. 

3) Εχει 32ΡΪΙ ά3ΐ3 6υδ και 32Ρϋ 
βάάτβδδ Ρυδ. Μηχάνημα 386 με 326ίΙ 
δίοΐδ υπάρχει. 

4) Οταν η Απιίςβ δεν χειρίζεται π* 
άπνβδ μέσω λειτουργικού τότε ε 1 
αρκετά γρήγορα. Για την ακρίβεια πο μ 


πιο γρήγορα από όλους τους άλλους 
υπολογιστές. Σε περίπτωση που τα 
χειρίζεται το λειτουργικό τότε είναι τα 
πιο αργά άπνβδ που έχεις δει! Δεν 
ξέρω τι εννοείς με το ΟΡΙ) όυδ. 
Υπάρχει το οοπίτοΙ Ρυδ αν εννοείς 
αυτό το οποίο διαχειρίζεται τα σήματα 
ελέγχου που δίνει ο επεξεργαστής 
σπς περιφερειακές μονάδες. 

5) Γύρω στα 9 ππίρδ αλλά... 

6) Τα ππίρδ τελικά δεν είναι ένα αξιό¬ 
λογο μέτρο σύγκρισης. Ο Αππ βγάζει 
πάνω κάτω 4 ππίρδ χωρίς αυτό να 
σημαίνει -όπως λες και εσύ ο ίδιος- ότι 
όλος ο Αρχιμήδης έχει 4 ππίρδ. Δεν 
υπάρχει τρόπος να μετρήσουμε τα 
πιίρδ του υπολογιστή μιας και τη μια 
στιγμή μπορεί να παίζει δβιπρίβ μουσική 
και να αποικονίζει 300 δρτίίβδ και την 
άλλη να κάνει απλώς μαθηματικές πρά¬ 
ξεις. Τα ΡβποίιιηβΓΚδ μερικές φορές 
δεν δίνουν τα αποτελέσματα που περι¬ 
μένουμε. Ουδίοτη οήίρδ δεν έχει ο 
Αρχιμήδης καθώς η σχεδίαση των 
κυκλωμάτων είναι προσανατολισμένη 
στον κεντρικό επεξεργαστή. 

7) Η κάρτα γραφικών παίζει τον πρω¬ 
τεύοντα ρόλο στην επεξεργασία εικό¬ 
νας. Ακόμα και αν το μηχάνημά σου 
είναι κάποιο 486 μια αργή ν<3Α είναι 
αργή καθυστερεί όλο το σύστημα. Αν 
έχεις μια καλή (και ακριβή) κάρτα τότε 


είναι σαφώς πιο γρήγορο το Ρ0 από 
την Αιπίςβ και τον Αρχιμήδη. 

8) Περίπου 7 ππίρδ. Πρέπει να λάβεις 
υπόψη σου την ταχύτητα τη κάρτας 
γραφικών και την οβδίιβ του επεξεργα¬ 
στή -αν υπάρχει. 

9) Σ'αυτές τις ερωτήσεις θα είχες πιο 
γρήγορα απαντήσεις αν επικοινωνού¬ 
σες με την αντιπροσωπία του 
Αρχιμήδη. 

10) Για ΡΟ υπάρχει και είναι αρκετά 
αξιόλογος. Για την Αππίςβ ούτε υπάρχει 
αλλά ούτε και αναμένεται να κυκλοφο¬ 
ρήσει. 

11) Η3ΓάννβΓβ βΓπυυΙθίοτ έχει κυκλο¬ 
φορήσει για Ρ0. Αν θέλεις μερικές 
δεκάδες πιίρδ (και έχεις τα απαραίτητα 
χρήματα) υπάρχουν βοοβίβτβίοτδ για 
την Α2000 που αυξάνουν την ταχύτητα 
μέχρι και 31 πιίρδ. Βίεο δέχεται η 
Α3000, τα ΡΟδ και φυσικά τα μεγαλύτε¬ 
ρα ννοτΚδί3ΐίοπδ. 

12) Κάθε επεξεργαστής έχει την δική 
του βδδβίπΡΙγ. 

13) Δεν μας λες σε ποια παιχνίδια 
είδες χοντροκομένα γραφικά σε ν<3 Α. 
Αλλά η απάντηση είναι απλή: όσο 
μεγαλύτερη είναι η ανάλυση το 
βπίπιβίίοη γίνεται πιο δύσκολα. 

14) Εδώ και καιρό λέμε ότι ο 
Αρχιμήδης είναι η Αιτίιςβ του 85. Η αλή¬ 
θεια είναι ότι παραέχει καθυστερήσει. 


126 υ8ΕΗ 











φράσω ένα πρόγραμμα σε γλώσσα 
μηχανής με τον οοπιρίΙθΓ ΑζΙβσ Ο 
νδ.Ο. 

5) Θα ήθελα μέσα από την ΒΑ8ΙΟ 
να διώξω το κάδρο που έχει το παρά¬ 
θυρο ενός εοΓββη, για να δώσω μια 
πιο ρΓοίβδείοηαΙ όψη σταπρογράμμα- 
τα μου. 

6) Γ νωρίζετε τίποτα για τα Οϋ-ΒΟΜ 
ΒΕΑϋ-ννΒΙΤΕ; Γίνεται δυνατή εξω¬ 
τερική σύνδεση για την Αίπίςε μου; 

Με εκτίμηση 
Δημήτρης Στραβορίζος 

ΦίλεΔημήτρη 

1) Τα κυκλώματα αυτά ονομάζονται 
300βΙτ3ί0Γ$ μερικά από τα οποία 
δεκαπλασιάζουν την ταχύτητα της 
Απίρβ και που κοστίζουν εκατοντά¬ 
δες χιλιάδες δραχμές. Υπάρχουν και 
“ φτηνότερες ” εκδόσεις εοοβίβίβίοτε 
από 150000. 

2) 0X1 (με κεφαλαία)! Εξαρτάται 
βέβαια από τη χώρα κατασκευής της 
Απτίρα και τα άτίνβε που βάζουν 
μέσα. Τα πιο συνηθισμένα είναι τα 


Οίιίποπ που μπορεί να μην είναι τα 
καλύτερα αλλά δεν παρουσιάζουντό- 
σο συχνά προβλήματα. 

3) Η ΑΤ-ΟΝΟΕ είναι πυΐίίίβείυπρ. 
Εκμεταλεύεται όση μνήμη έχει η 
Απειρα και αφήνει λίγη μνήμη ελεύθε¬ 
ρη για το Ατπίρβ 005 που τρέχει 
ταυτόχρονα. 

4) Για να περάσει αοτηριίείιοπ ένα 
πρόγραμμα κάνε το εξής: 00 
ίιίβηαιτιβ.ο. Επειτα το οό/βοί αρχείο 
γίνεται βχβουΙβΡΙβ με τις εξής εντο¬ 
λές: ΙΝ ίίΐβπβπβ.ο -Ιο 

5) Μπορείς να αλλάξεις το χρώμα 
του όοτάβτ και να το κάνεις το ίδιο με 
το 03οί<ρτουηά. Αν ψάχνεις την 
εύκολη λύση υπάρχει ένα προγραμ- 
ματάκι στα ΡΩ που κάνει αυτή τη 
δουλειά για σένα. Προτιμάς όμως το 
πρόγραμμα σου να μην έχει παράθυ¬ 
ρα; Εδώ άλλοι υπολογιστές έχουν τα 
παράθυρα σαν απόδειξη επαγγελμα¬ 
τισμού και ποιότητας (ονόματα δεν 
λέμε!) 

6) Φυσικά και συνδέεται αρκεί να 
έχεις 8031 ίπίβιΐβοβ. 


Η Απιί93 το 1989 είχε τρομερή αποδο¬ 
χή. Ο Αρχιμήδης είναι τεσσάρων στα 
πέντε χρονάκια και ακόμα" να γίνει επι¬ 
τυχία. Από την άλλη κοίτα γύρω σου. 
Μέτρα τα ΡΟ και συλλογίσου αν τα 
εκατοντάδες εκατομμύρια συμβατοί θα 
παραχωρήσουν τη θέση τους σε και¬ 
νούριο μηχάνημα. Μη ξεχνάς ότι όσο 
καλό και να είναι το μηχάνημα έτσι και 
δεν έχει δοίίννει-β είναι σαν να μην 
υπάρχει. Πάρε παράδειγμα τον ΤΤ ο 
οποίος είναι φθηνός για αυτά που 
προσφέρει αλλά δεν έχει προγράμμα¬ 
τα. Τα συμπεράσματα δικά σου. 

Μανώλης Καρδαμύλας 

Μερικές πολύ καλές ιδέες περιείχε 
το γράμμα του για το περιοδικό, οι 
οποίες λαμβάνονται σοβαρά υπ'όψιν. 
Οπως είχε και μερικές απορίες για τον 
6128 του οι οποίες θα απαντηθούν 
αναλυτικά μέσα από την στήλη των 8- 
όίΐ στο επόμενο τεύχος. 

Κίμωνα Ντάλτα 

Το ΡίηεΙ ΡίςΙιΙ έχει κυκλοφορήσει για 
Αητίςε και δεν είναι και τόσο καλό όσο 
θα μπορούσε να ήταν. Αλλά τουλάχι¬ 
στον παίζει διπλό. Οχι, δεν υπάρχουν 
σχέδια να βγει σε ξεχωριστή έκδοση 
για την 500+. Στο δρββάΒαΙΙ 2 δεν 
υπάρχει τρόπος να σώσεις αγώνα ή 
γκολ σε δισκέτα. Οπως και να το 


κάνουμε δεν είναι και ΚίοΚ Οίί! 
Αντρέας Δημόττουλος 

Ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια 
και πς παρατηρήσεις. Οσο για τα παι¬ 
χνίδια που πρέπει να παρουσιάζουμε 
σε ίοπτοί 8-όίΙ ήδη έχουμε κάνει κάτι 
από το τεύχος αυτό. Αν βοηθήσουν 
λίγο και οι εταιρείες... Τα υπόλοιπα 
από την στήλη των 8-όϊί. 

Χρηστός Γτάμος, 

Ε, όχι και δεν κάνουμε τέστ αΓοαάβ 
παιχνιδιών σε ΡΟ! Αυτό το τεύχος που 
κρατάς στα χέρια σου το κοίταξες 
καλά; Αν δεν σε ενθουσιάζουν οι βαθ¬ 
μολογίες που παίρνουν τα αιχαάβ παι¬ 
χνίδια στο ΡΟ αυτό είναι θέμα του 
προγραμμαπστή. Το βτοβάβ πραγματι¬ 
κά είναι πολύ δύσκολο πράγμα στους 
συμβατούς και όσες εταιρείες κατα¬ 
σκευής δοίίν/3Γθ δεν το έχουν καταλά¬ 
βει παίρνουν τον βαθμό που τους αξί¬ 
ζει! 

Γιώργο Παπά 

Διαβάσαμε με ενδιαφέρον τις παρα¬ 
τηρήσεις σου και τα καλά σου λόγια. Ο 
Ν.Κροντηράς δεν ντρέπεται καθόλου 
για τον αγαπημένο του 2-80 ούτε για 
τα κείμενά του(!) αλλά είναι περίφανος 
για την στήλη των Οοίπ-ορδ που επα¬ 
νήλθε όπως είδες -ευχαριστημένος;-. 
Ολε! Ολε! 


ΠΙΙΡ-δΟΓΤ 

ΟΟΜΡϋΤΕΚδ 

ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟ ΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ.: 4611309 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ- 
ΑΝΑΑΩΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


ΡΟ ΟΑΜΕδ 

Ρ-15 δΤΚΙΚΕ 
ΕΑΟΕΕ II 
ΒΕΤΚΑΥΑΕ 
ΟυΝδΗΙΡ 2000 
ΟΗΕδδΜΑδΤΕΚ 2100 
ΕΑΚΚΥI νΟΑ 
ΒΑΤ 

ΚΙδΕΟΡΤΗΕ 
ϋΚΑΟΟΝ 
ΤΟΡ ΕΕΑΟυΕ 
ΗΟΥΕΕ ΒΟΟΚ ΟΡ 
ΟΑΜΕδ III 
ννίΝΤΕΚ 
ΟΗΑΕΕΕΝΟΕ 
ΡΕΙΑ νυ II 
ΙΝϋΙΑΝΑ ΙΟΝΕδ III 
νΟΑ 

ΒΑΤΤΕΕ ΟΟΜΜΑΝϋ 
Ρ-29 ΚΕΤΑΕΙΑΤΟΚ 
ΕΕΙΤΕ ΡΕυδ 
Ρ-19 δΤΕΑΙ.ΤΗ 
ΡΙΟΗΤΕΚ 
ΚΕϋ ΒΑΚΟΝ 
ΡΟΕΙΟΕ ΟυΕδΤ 3 
δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ 4 νΟΑ 
ΚΙΝΟ ΟυΕδΤ 5 
ΤνΐΙΧΥ ΒΕΑΜΙδΗ 
ΗΥΡΕΚδΡΕΕϋ 
Μω\νΐΝΤΕΚ II 
ΚΕΥδ ΤΟ ΜΑΚΑΜΟΝ 
ΟΑνίϋ \νθίΡ 
δλΥΟΚΟ δΑΜυΚΑΙ 


ΟΗ! ΝΟ ΜΟΚΕ 
ΕΕΜΜΙΝΟδ 
ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ ΟΑΝϋΕΕ 
ΡΙΚΑΤΕδ 
ΜΙΝϋ ΟΑΜΕδ 
ΡΙΚΕ ΗΑ\νκ 
οικουιτ ΕΟΟΕ 
δΡΑΟΕ ΟυΕδΤ I νΟΑ 
Ρ-14 ΤΟΜΟΑΤ 
ΕΕνίΚΑ 

ΟΟΜΜΑΝϋ Η.Ο. 
ΡΑΕΟΟΝ 3.0 
ϋΕΕυΧΕ ΡΑΙΝΤII 
ΝΙΟΗΤ ΒΚΕΕϋ 
ΤΗυΝΟΕΚδΤΚΙΚΕ 
Βτυε μαχ 
ΒΑδΚΕΤ ΜΑΝΑΟΕΚ 
ΚΕϋ δΤΟΚΜ ΚΙδΙΝΟ 
δΤΚΥΧ 

ΚΙΝΟδ ΟΡ ΜΕϋυδΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΚδ 

ΑΜΙΟΑ500 
ΑΜΙΟΑ 500 ΡΕυδ 
ΡΚΙΝΤΕΚδ 
ΡΟ/ΑΤ ΑΕΙΥΑ 


ΡΟ/ΑΤ ΡΟΙΙΤΕΟΗ 
ΡΟ/ΑΤ ΟΟΟϋΡΟΚΟΕ 
ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ ΟΟΤν 
ΜΟΝΙΤΟΚ ΜΟΝΟ 
ΜΟΝΙΤΟΚ ΟΟΕΟυΚδ 
ΚΑΡΤΕΣ δνΟΑ 
ΜΟΝΙΤΟΚ δνΟΑ 
ΜΟυδΕ 
δΟΑΝΝΕΚ 
ΑϋΕΙΒ 

νωι ΡΟ ΡΕυδ 
νωΐ ΑΜΙΟΑ 
ΕΧΡΑΝδΙΟΝ 
ΜΕΜΟΚΥ ΑΜΙΟΑ 
ΟΙδΚΟΚίνΕ ΑΜΙΟΑ 
ϋΚίνΕ ΡΟ 1.44 ΜΒ 
ϋΚίνΕ ΡΟ 1.2 ΜΒ 
ΤΟΥ ΟΑΚϋ 
ΚΑΘΑΡΙΣΩ ΚΑ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΦΙΛΤΡΑ 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΕΠΙΠΛΑ 


8ΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ II 
8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΚίνΕ 
ΟΚΑΖΥ ΒΟΥ 
ΑΤΑΚΙ 2600 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


υβΕΚ 127 

















ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΟ Ρ-14 ΤΟΜΟΑΤ ΣΕ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΡΟ 3.5 ΙΝΤΣΩΝ, 5500 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ 23401 


286, 386, 486, ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΗΙ, 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ, Θ0Ι.ΝΑ60 
ΕΠΕ, 5310330 κ. ΘΕΟΔΩΡΟ. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ υΡΟ ΚΑΙ ΓΙΑ ΣΠΙΤΙΑ 
ΜΕΤΑΤΡΕΠΟΜΕΝΑ ΚΑΙ ΣΕ ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ. ΑΠΟ 70000. 
ΑΝΤΑΛΛΑΣΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΜΕ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ. 5310330 κ. ΑΚΗ. 


Καταπληκτικό! Τώρα και στην 
Ελλάδα. Εντυπωσιάστε συγγενείς, 
φίλους!! Η ΑΜΙΟΑ μιλάει, τραγουδάει 
ϋΑΜΕδ ΒΒΟ\Λ/Ν 15 ΩΕΑΩ με φωνή 
σας!!! Γραφικά, κείμενο επιλογή σας!!! 
Τηλ. 9925324 Γιάννης. 


Απΐ8*Γ3(1 6128 Πράσινος 20 δισκέτες: 
Παιχνίδια, ΑΡΤ δΤΙΙϋΙΟ, ϋΙδΟΟΕΟΟΥ, 
ννΟΡϋ ΡΡΟ0Ε55ΟΡ. Ακόμη 2 
ίογδίίοΚδ, περιοδικά. Αριστη κατάσταση, 
55000. Δημήτρης, 7640121, 5-9 μμ. 


ΑΤΑΗΙ 1040 5ΤΕ, Αγγλικό σχεδόν 
αμεταχείριστο+εΚατί+Τν καλώδιο+40 
δισκέτες διάσημοι 

τίτλοι+ηηουεθ+ΜΟΝΙΤΟΡ. Τηλ 314697 


8ΕΚνΐΟΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, ΟΘΟΝΩΝ. 
ϋΡίνΕδ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ, ΑΤΑΡΙ, ΡΟ 16000, 
ΜΝΗΜΕΣ 11500 ΜΙΟΡ05ΤΑΡ 
ΟΟΜΡυΤΕΡδ ΤΗΛ.5989701. 


ΑΜΙΟΑ, ΑΜδΤΗΑΩ 6128, 464 χιλιάδες 
τίτλοι για Απηίςα όλα τα ακυκλοφόρητα, 
τιμές καταπληκτικές.Ακόμα και για 
ΑππείΓαά όλοι οι τίτλοι. Παραλαβές 
πάντα από έξω και εκτός και από 
$οί1νν3ΓΘ υπάρχουν πλήθος εφαρμογών 
πάσης φυσεως. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ, τηλ. 9933080. 


ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ ΑΜδΤΡΑϋ 
6128+ΟΘΟΝΗ 25000, ΑΤ-ΟΝΟΕ 
38000, ΑΜΙΘΑ 85000,ΑΤΑΡΙ 
1040 78000, ΟΟΜΡυΤΕΡδ 286, 
386, 486 ΑΠΟ 105000, 
ΟΘΟΝΕΣ, ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ, 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. ΜΙ0ΡΟ5ΤΑΡ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ5 τηλ 5989701. 


Πωλείται ΙΒΜ οοιτιραίίόΐβ ΧΤ8086 
συνοδευόμενος από 3,5 και 5.25 άπνβε, 
640ΚΒ ΡΑΜ, ν<3Α κάρτα γραφικών, 
ν<3Α οθόνη, βιβλία, πάρα πολλά παιχνί¬ 
δια. τηλ (081)259748 


ΑΜΙΟΑ 500, αχρησιμοποίητη+παιχνί- 
δια+εφαρμογές 88000!!! Επίσης έγχρω¬ 
μο ΓΠοηίΙοΓ 1084 μόνο 55000 και μνήμη 
0.5 Μθ93άγ1θ5 12000!!! Σπάρος: 
6394946. 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, να 
ανταλλάξετε ή να αγοράσετε υπολογι¬ 
στή ή περιφερειακά σε συμφέρουσα 
τιμή. Τηλεφωνήστε τώρα στο 6380435. 


ΑΜ8ΤΗΑΩ’3 ΜΑΟΙΟ ΟΙϋΒ. 
Προτιμήστε εμάς για να ανανεώσετε τη 
συλλογή σας με τον καλύτερο τρόπο. 
Στο ΑΜΟ θα βρείτε ό,τι ποθείτε στις 
καλύτερες τιμές. ΑΜΩ=100% 
Οργάνωση-Φιλική και γρήγορη εξυπη¬ 
ρέτηση- σε δικές σας δισκέτες γίνεται 
έκπτωση 25%(δεκτές αντικαταβολές) - 
Λειτουργεί και ΑΜΙΘΑ ΘΙ_υΒ. Στείλτε 
μας δισκέτα για να λάβετε δωρεάν το 
νέο μας Ωβιτιο και κατάλογο, τηλ (031) 
428-810 


ΑΜΙΟΑ 500+ΕΓΧΡΩΜΘ ΜΟΝΙΤΟΡ 
1084, ΕΠΕΚΤΑΣΗ+22 ΔΙΣΚΕΤΕΣ + 
ϋΟΥδΤΙΘΚ +ΚΑΛΛΥΜΑ+ΒΙΒΛΙΑ 
250000 ΔΡΧ. 



ΤΗΛ. 8974244 Χρήστος (απογεύματα) 


ΑΜΙΟΑ ΕΑΘΙ.Ε 50ΡΤ ΟΙ_ϋΒ: Σε μας 
θα βρείτε όλα τα καινούρια Οβτηβδ του 
εξωτερικού, εφαρμογές, υίίϋίίβδ κ.α. 
250 δρχ Θβιτιβδ+άίδο. Ακόμη πάμφθη¬ 
νες συνδρομές, ΑΓΠ193 Ηβτάννατβ και 
παράδοση σπίτι σας. Τηλ. 4979668. 
Μπάμπης και 4900409 Νίκος. 


8οβ3 Μ35ίθτ δγδίθππ I και 6 δισκέτες 
αξίας 108.000 δρχ. Τιμή συζητήσιμη. 
Τηλ 6010157, Δημήτρης. 


Αναλαμβάνουμε Οποιοδήποτε 
Πρόβλημα Εχετε Στην Α01193 σας. 
Πλήρες Εξειδικευμένο δβτνίοβ Για 
Α500/Α2000/Α3000 και ΜΟΝΙΤΟΡ. 
Παράδοσις ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Μετατροπή 
ΑΜΙΘΑ500/2000 σε ΡΙ_υδ. 2475030 
Στέφανος. 


Απΐ 8 *Γ 3 €ΐ 6128+ΟυίοΚ δάοΐ + ππβηυβΙ + 
πολλά παιχνίδια (οπ9ίη3ΐ και αντιγρα¬ 
φής) πολύ καλή κατάσταση 75000 δρχ. 
τηλ 6722795 


ΑΜΙΟΑ 500 VI .3 + δβιτιρίβτ + ίογδίίοΚ 
+ Γπουδθ + πάρα πολλά παιχνίδια και 
προγράμματα. ΜεΤν ΓήοάυΙβΙοτ. 
Αχρησιμοποίητα, τηλ. 6390178 
Δημήτρης. 


ΡΟ νΤΟΚΙ-Ο: Αμέτρητα παιχνίδια, όλα 
τα κανούργια άριστη ποιότητα εγγρα¬ 
φής σε δισκέτες δΟΝΥ. Απίστευτη 
ταχύτητα. ΑΩνΕΝΤυΒΕδ με λύση! 
Αντικαταβολές παντού. Δωρεάν αναλυ¬ 
τικός κατάλογος. Δείτε μόνοι σας τη 
διαφορά (0651)20770 Στέφανος. 


ΑΤΑΗΙ 1040 δΤΡ, με ασπρόμαυρο 
μονιτορ, βιβλία, ιπβηυβίδ, πολλά προ¬ 
γράμματα, σε άριστη κατάσταση, 80000 
δρχ. Αιμίλιος, τηλ 8040750. 


128 υ5ΕΚ 










































υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υδΕΡ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΟΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΟΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ!. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ!. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Μο:. 


•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕ=ΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1500ΔΡΧ 
• ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕ=Η ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙδΕΡ. Δε στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 




ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΠΟΛΗ:. 

Τ.Κ. 


.ΟΔΟΣ:. ΑΡ,Θ,: 

. ΠΊ~ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α11 ΟΒΟΕΒ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:......... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΚ: ... . Π0ΑΗ: ....·... 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΡΟΚΜΑΤ 


1 . 

2 . 

3. 

4. 

5. 


ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 




• ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΑΑΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 

























































ΕΛβ ΣΤΗ ΧΩΡβ 


του$Επ 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

% Ανώτερη 
ποιότητα 
εκτύπωσης 
και εμφάνισης 

^ Εγκυρη και 
έγκαιρη ενημέρωση 

% Αντικειμενική και 
πλήρη παρουσίαση 
προϊόντων 

^ Μεγάλη 
ποικιλία θεμάτων 


ΜΗΝ ΞΕΧΝΑΤΕ: 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΟ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 
ΠΟΥ ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 

ΑΠΟ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5 ΙΝΤΣΩΝ 
ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-δΤ), 

ΕΙΝΑΙ ΤΟ υ$ΕΚ! 


ΓΙΝΕ ΤΩΡΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΩΦΕΛΗΘΕΙΣ ΑΠΟ ΤΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΔΩΡΑ ΠΟΥ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΜΑΣ. ΜΕ ΚΑΘΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΠΟΡΕΙΣ 


ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ ΜΙΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΞΙΑΣ 3.000 ΔΡΧϋ ΚΟΨΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΕ ΤΟ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
“ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ, Σπάρτης 75, 12461 Χαιδάρι, Για το Τμήμα Συνδρομών” 


ΚΑΙ ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΕΚΠΛΗΞΗ: ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ ΠΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ 50 ΠΡΩΤΟΥΣ 
ΠΟΥ ΘΑ ΣΤΕΙΛΟΥΝ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ, ΘΑ ΔΟΘΟΥΝ 5 ϋΟΥδΤΙΟΚδ ΟϋΟΥ ΑΞΙΑΣ 4.500 ΔΡΧ. ΤΟ ΚΑΘΕΝΑ! 



ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 
Τνίη ννοι-14 

(Αηηί53,5Τ,ΑππδΐΓ3θΙ) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 

0ΓΥ$(3ΐ$ Οί ΑΓ&ΟΓΘ3 

(ΡΟ,ΑπιΙςβ,δΤ) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 
ΜβΙβΙ ΜυΙβηΙ 

(Ρ0,ΑπΊί93,5Τ) 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 4 
νίΒτ ΜβεΤιϊηβ 

(Αητιίςβ,δΤ) 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 1/5Ε/7. 

Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο I.... με το ποσό των 6.600 δρχ. 

(για την Κύπρο 7.000 δρχ. και τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ 
ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). ^ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΠΟΛΗ-ΟΔΟΣ-ΑΡΙΘΜ_ΤΚ_ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ_ΗΛΙΚΙΑ 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ_ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 







































ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


0 ΥΠΗΡΕΤΗ! ΤΟΥ ΑΗΘΡΩΠΟΥ 



ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


Ο & Ρ 00ΜΡΙΙΤΕΚ5 1..Τ.Θ. 

ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑΣ 86, 172 35 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ.: 9712803, ΤΗΛ./ΡΑΧ: 9250816 






















